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Introduction

L'objectif de ce module est :
e d'examiner quelles sont les ressources (fichiers et services) que l'on peut ouvrir avec QGIS;;
e d'aborder la notion de projet;;

e de se familiariser avec le gestionnaire de couches.

Version PDF du module 2 (cf. MO2_OuvertureVisualisation_papier.pdf)
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Ressources ouvrables I

1. Liste Ressources ouvrables

Liste des ressources que l'on va traiter

QGIS utilise la bibliotheque OGR pour lire et écrire des données vectorielles et la bibliotheque GDAL
pour lire et écrire des rasters de multiples formats.

Les formats supportés sont :

¢ la plupart des formats vecteurs, ce qui inclut les shapefiles d'ESRI, les tables Maplinfo, les fichiers
KML.

e les tables de bases de données a cartouche spatiale telles que PostgreSQL/PostGIS ou
Sqlite/SpatiaLite, ou le géopackage qui permet de stocker aussi bien du vecteur que du raster.

¢ les formats rasters tel que les modeles numériques de terrain, les photographies aériennes ou
les images satellitaires, les fonds cartographiques scannés de l'IGN.

¢ les données en ligne (Intranet, Internet) accessibles sur des serveurs géographiques via des
protocoles WMS (Web Map service, le serveur renvoyant une image des données) ou WFS (Web
Feature service, le serveur renvoyant les données elles-mémes).

Au cours de cette formation nous utiliserons principalement "ajouter une couche vecteur", "ajouter une
couche raster" et "ajouter une couche WMS ou WFS"

(@ Gestionnaire des sources de données — Vecteur - [m]

T d
[ eoonateur ype de source

\/_. Vecteur (®) Fichier () Répertoire () Base de Données () Protocole: HTTP(S), cloud, etc. () OGC APT

Raster Encodage Automatique

b

/
* Mesh Source

; Nuage de points Jeux de données vectorielles \MAJ_QGIS\Donnees_exo_QGIS\data_foad_qgis\BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\COMMUNE.SHP €3

v Options
Consultez la page d'aide du pilote ESRI Shapefile pour des explications détailées sur les options
ENCODING

DBF_DATE_LAST_UPDATE

ADJUST_TYPE <Défaut>
ADJUST_GEOM_TYPE <Défaut>
AUTO_REPACK <Défaut>
DBF_EOF_CHAR <Défaut>

e virtuelle

/WMTS

C API - Features

r ArcGIS REST Fermer Ajouter Al

gestionnaire des sources de données

4 Ministére de la Transition Ecologique et de la Cohésion des Territoires / Licence ouverte ETALAB



2. Ajout vecteurs
Ajouter une couche vecteur

Ouvrir le gestionnaire de ressources ﬂ

Cliquer sur le bouton '!”I'

Ressources ouvrables

On peut aussi passer par le Menu Couche , Ajouter une couche puis Ajouter une couche vecteur

ou trouver le bouton en affichant la barre d'outils Gestion des couches.

Q

@ [ ootorateur

Gestionnaire des sources de données — Vecteu

Type de source

() occapr

V. Vecteur (®) Fichier () Répertoire ( ) Basede Données () Protocole: HTTP(S), cloud, etc.
[+
Encodage | Automatique
Source

Jeux de données vectorielles \MAJ_QGIS\Donnees_exo_QGIS\data_foad_qgis\BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\COMMUNE.SHP €

o

2 Ouvrir des jeux de données vectorielles gérés par GDAL
T « MAJQGIS > Donnees_exo_QGIS > data_foad_qgis > BD_TOPO > H_ADMINISTRATIF

Organiser = Nouveau dossier
& Téléchargeme#

[&] Images »

Nom Modifié le e

Guides QGIS

MAJ_QGIS

packageqgis
@ Nextcloud

@ OneDrive

= CePC
W Apple iPad
[ Bureau

v

@ CHEF_LIEUSHP Fichier SHP
DNUM_GEOMAT G COMMUNESHP Fichier SHP

Ta

ille

1Ko

151 Ko

Nom du fichier : | COMMUNE.SHP

Rechercher dans : H ADMINIS... @

=

i |

V| ESRI Shapefiles (*shp;*shz*shp ~
| remer || mouter || aide

0,0° \C\

Ajouter une couche vecteur
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Ressources ouvrables

Puis le cas échéant sélectionner un format en cliquant sur le bouton tous les fichiers (**) :

GDAL/OGR VaIFileHandler (*.zip *.gz *tar *tar.gz *.tgz *.ZIP *.GZ *. TAR * TAR.GZ *.TGZ)
Arc/Info ASCH Coverage (*.e00 *.EDO)

Arc/Info Generate (*.gen *.GEM)

Atlas BNA (*.bna *.BNA)

AutoCAD DXF (*.dxf *.DXF)

EDIGED (*.thf *.THF)

ESRI GeoDatabase Personnelle (*.mdb *.MDOB)

ESRI Shapefiles (*.shp *.5HP)

Fichier Base de données PCI Geomatics (".pix *.PL)

Fermat Hydrogaphic Transfer (*.htf *HTF)

Format M5 Excel (*xls *.XL5)

Format Special Use Airspace (*.sua *.5UA)

Format Special Use Airspace Opendir (.t *. TXT)

Format d'échange de données cadastrales de Tchéquie ("o flk * VK]
GPS eXchange Format [GPX] (F.gpx *.GPX)

GPSTrackMaker (*.gtm *.gtz *.GTM *.GTZ)

Gec)30M (*.geojson *.GEQJSON)

GecPackage (*.gpkg *.GPKG)

GeoRSS (Fxml *XML)

Geoconcept (%.gut b * GET *TXT)

Geography Markup Language [GML] (*.gml *.GML)
Gecspatial POF (*.pdf *.PDF)

INTERLIS 1 (*.itf * el *.ili *ITF *. XML *ILT)

INTERLIS 2 (*.itf * 2l *.ili *ITF *.XML *ILT)

Keyhole Markup Language [KML] (*.kml *.kmz *KML * KMZ)
Mapinfo (*.mif *.tab *.MIF * TAE)

Microstation DGM (*.dgn *.0DGN)

MAS - ALKIS (*aoml = XML

OpenStreetMap (*.osm *.pbf *.05M *.PEF)

| Tous les fichiers (*) (*.*) - II
On peut également désigner directement un fichier et QGIS reconnaitra le format. Les principaux
formats utilisés sont :

e ESRI Shapefile .shp

e Mapinfo .tab

e GML (Geography Markup Language)
e KML (Keyhole Markup Language)

e AutoCad DXF*

e Excel .xls

e MS Office .xlsx

e Open Document.ods

Choix du codage G Complément

Le codage généralement utilisé est UTF8.

Toutefois il convient de modifier ce codage si les caractéres accentués ne s'affichent pas
correctement.

Certaines anciennes versions des référentiels de I'IGN ont, par exemple, été diffusées au format SHP
avec un encodage 1SO-8859-1.
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Ressources ouvrables

Il est possible de modifier le codage d'une couche déja chargée en allant dans les propriétés de la |
couche, onglet Source (ce point sera évoqué plus loin (cf p,29)).

type de source Q Remarque

La possibilité de choisir un type de ressource autre que Fichier (répertoire, Base de données, ou
protocole) est marginale pour les besoins courants et ne sera pas vue dans cette formation.

3. Ajout raster
Ajouter une couche raster

Ouvrir le gestionnaire de ressources ﬂ

Cliquer sur le bouton '
+

On peut aussi passer par le Menu Couche ; Ajouter une couche puis Ajouter une couche raster
ou trouver le bouton en affichant la barre d'outils Gestion des couches.
On peut choisir le type de fichier pour présélectionner un format :

e TIFF

e \Virtual raster

e ASCII Grid
e ECW
e JPEG2000
[ ]
Q@ Gestionnaire des sources de données | Raster - [m] X
L “ Type de source
A (®) Fichier () Protocole: HTTP(S), cloud, etc. () OGCAPI
Source
Jeux de données raster (]
(X Ouvrir des jeux de données raster gérés par GDAL X
| < v 4 | « MAJLQGIS > Donnees_exoQGIS » data_foad_qgis » BD_ALTI > MNT v © | Rechercher dans: MNT £
Organiser ~  Nouveau dossier = - ™ @
§ Téléchargeme# ™ Nom Modifié le Type Taille
Slimages A [] MNT_100M_asc.asc 09/01/2017 13:07 Fichier ASC 3ko
DNUM_GEOMAT €@ MINT_100M_asc.ascauxxml 31/07/2023 14:45 Microsoft Edge HT. 1Ko
Guides QGIS [] MNT_25M_asc.asc 09/01/2017 13:07 Fichier ASC 473 Ko
MAJ_QGIS MNT_25M _asc.ascauxxmi 31/07/2023 14:45 Microsoft Edge HT. 318 Ko
packageqgis [] MNT_50M_asc.asc 09/01/2017 13:07 Fichier ASC 120 Ko
MNT_S0M _asc.ascauxxml 31/07/2023 14:45 Microsoft Edge HT. 1Ko
@ Nextcloud
@ OneDrive
= CePC
W Apple iPad
[ Bureau
= v
Nom du fichier | [ Tous les fichiers () ~

n [ romor |[ oowwr || aee  loor |2

Image 1  Ajouter une couche raster
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Ressources ouvrables

4, L'explorateur de ressources

L'explorateur de ressources peut étre accessible depuis 'explorateur de couche:

() Gestionnaire des sources de données | Explorateur X

{ 23
=7 explorateur [ - I )
» [ Contacts i
~ [ Desktop
» [3] 2024_Comités domaine.Ink
~ [ DNUM_GEOMATIQUE
» [] 0 Administratif
~ 5 1 MES MISSIONS
. » [ 1 Assistance utilisateurs QGIS POSTGRE
| DI EREENES » [ 2 Animation diffusion Geoinfo QGIS POSTGRE
» [ 3 Formations
~ 5 4 MAJ_Formations
» [] Fiches generales
» [7] MAJ essentiel
» [7] MAJ verfi geometrie QGIS
» [] MAJ_POSTGRE
-~ 5 MAJ_QGIS
et
» [ Exal
» [ FOA| Nouveau 4

7' Ajouter aux marque-pages

R:

*
XU/
‘?\

Délimité

Dackage

Masquer dans I'Explorateur

= Définir la couleur...
» B 2029 analyse »
» @ ma) [ Ouvrir le dossier...

> 5 MAL_SC @ Ouvrir dans le terminal...

MTS Propriétes...

» [ Valise Propriétés du dossier...
» [ 5 Missions
» [J 6_Fiches

GC API - Features

» [ Old osmose A F
» [ 2 Travail en cours
» [ 3 Reunions
» [] 4_Modele_CHARTE_MTECT
uile vectorielle v [ 5.TEST
» [J 6_0UTILS
» [ 9 capeutsenvir E
» [ 99_SAUVEGARDES
» [ packageqgis

ide

a7
=3

explorateur de couches
Il est conseillé de faire apparaitre en permanence l'explorateur par 'Vue -> Panneaux -> Explorateur’

ou par un clic droit dans une barre d'outils.

Panneau Explorateur
Il permet de charger directement des ressources.

Il est possible de masquer certaines ressources sur les périphériques par un clic droit ‘Masquer dans le
navigateur'

Un double-clic sur une ressource ou un glisser/lacher dans le canevas (fenétre carte) permet de la
charger dans QGIS.

Il est également possible de faire clic droit, puis 'Ajouter la couche' ou 'Ajouter les couches
sélectionnées’.

L'explorateur propose également d'afficher un détail sur les propriétés de la couche, en utilisant le
bouton i ou par clic droit 'Propriétés de la couche'. Des informations utiles sont par exemple le nombre
de données dans la couche, I'encodage, le SCR ou le descriptif des champs.

8  Ministére de la Transition Ecologique et de la Cohésion des Territoires / Licence ouverte ETALAB



Ressources ouvrables

« »

Métadonnées Preview Attributes
Information du fournisseur

Nom  ADRESSE.SHP
Chemin  C

Stockage  ESRI Shapefile
Commentaire
Encodage UTF-8
Géométrie  Point (Point)
SCR  EPSG:2154 - RGF93 / Lambert-93 - Projeté
Emprise  465015.0999999999767169,6735002.900000000372
5290

474984,4000000000232831,6744998.900000000372
5290
Unité  métres
Décompte d'entités 8 139

Identification

Identifier he

G_ Complément

On peut retrouver les chemins qui ont été masqués dans le navigateur par Préférences -> Options ->
onglet 'Sources de données'.'Chemins masqués.

A partir de QGIS 3.22 il est possible de définir des couleurs, par clic droit 'Définir la couleur...!, pour les
icones de répertoires permettant une classification visuelle.

Explorateur e
LT ®*6

~ 5 BD_CARTD -
~ B8 ADMINISTRATIF
75 COMMUNEMIF
95 COMMUME.SHP
95 LIMITE_ADMINISTRATIVE.MIF
75 LIMITE_ADMINISTRATIVE.SHP
b5 totowrt
v 7 HABILLAGE L\,
+ [ HYDROGRAPHIE
¥ ] RESEAU_ROUTIER

TOPOMYMIE

v [ BD_ORTHO
boutons de l'explorateur de ressources

L& THO

boutons de l'explorateur

Ajouter les couches sélectionnées : Permet d'ajouter les couches sélectionnées (notez qu'il est
possible de charger plusieurs couches en une fois)

Actualiser : Actualise l'affichage

Filtre de navigateur : Permet de n'afficher que les noms de ressources correspondantes (ex : CO
n'affichera que les ressources commengcant pas CO), le bouton options permet de préciser la sensibilité
a la casse.

Réduire tout : Permet de replier 'arbre des couches

Activer/désactiver l'outil des propriétés : Permet d'afficher ou non les propriétés de la ressource
sélectionnée.

Ministére de la Transition Ecologique et de la Cohésion des Territoires / Licence ouverte ETALAB
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Ressources ouvrables

5. Exercice : les différents formats des ressources ouvrables

Exercice 2 : les difféerents formats des ressources ouvrables

Objectifs : Paramétrer 'explorateur de ressources et ouvrir différentes couches vectorielles et rasters

Question

Paramétrer l'explorateur de couche pour mettre en évidence le répertoire de la formation.
Explorateur (& B
Q& T®O
b [&] Accueil ‘n
.'_E C:h
hd E data_foad

k| _stagiaire

* [ ] BD_ADRESSE

» [ BD_ALTI

» [ BD_CARTO

* [ BD_ORTHO

* [ BD_ORTHO_IRC

* [ ] BD_PARCELLAIRE

» [ BD_TOPO

* [ BdOrtho ECW

v [ COMMUMNES_WIKI

b [ Contours_lris

b [ ] Data_Video_Formulaire_OGIS

» [ Divers

» [ DVF

b [ formulaires

¥ [ LANDSAT

* [ ORTHO_HR

v [ PHOTOS

v [ SCAN -

paramétrage de l'explorateur pour la formation

Ouvrir les couches vectorielles (soit par |'explorateur, soit par ouverture avec le bon bouton dans la
barre d'outils des couches.

e BD_CARTO\ADMINISTRATIF\COMMUNE.SHP
e BD_TOPO\A_RESEAU_ROUTIER\ROUTE.SHP
Ouvrir les couches rasters
e Table raster TIFF« SCAN\SCAN_25\Extrait_72_Topo.tif »
e Table raster ECW « BD_ORTHO\0468_6740.ecw »
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Ressources ouvrables

LR 60 M-8 AMEsI=PF
4 E ~QQ 2%ve a% B

Image 2 Exercices ouverture fichiers vecteurs et fichiers rasters

6. Ajout WMS

Ajouter une couche WMS (Web Map Service)

Le service ou protocole WMS consiste a interroger un serveur cartographique distant via son adresse
Intranet ou Internet (URL). Le serveur renvoie une image (JPEG, PNG, GIF, TIF, ...) des couches
géographiques demandées correspondant a l'étendue de la fenétre carte de QGIS et calée
géographiquement donc superposable aux données vecteur et raster.

Ouvrir le gestionnaire de ressources ﬂ

Cliquer sur le bouton@

On peut aussi passer par le Menu Couche puis ajouter une couche WMS ou trouver le bouton en
affichant la barre d'outils Gestion des couches

Ou plus directement si vous avez conservé 'explorateur comme conseillé, aller sur la section intitulée
WMS/WMTS (clic droit pour avoir le menu contextuel)

Mouvelle connexion...

b = DO_IGMN_test —— .
b= D1 test nregistrer les connexions...
b = datagrande Charger des connexions...
b =€ Georef

b = |GMN DECOUVERTE WHMTS

Créer une nouvelle connexion WMS
Cliquer sur Nouveau (si la connexion n'existe pas)

Renseigner ' URL du serveur et le nom de la connexion ( Exemple pour le serveur brgm l'url est
http://geoservices.brgm.fr/risques)
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Ressources ouvrables

tionnaire des sources de donné

Couches | Ordre des couches | Jeu de tuiles

(@ Créer une Nouvelle Connexion WMS/WMTS x | ~|

:H Enregistrer |

Détails de connexion

Nom ‘BRGMlisques ‘ | =

URL  http://geoservices.brgm.fr/risques
Authentification

§ Texte Delimite Configurations | De base

Choisir ou créer une configuration d'authentification

Pas d'authentification v |¥‘

‘;ﬂ GeoPackage

L stockent les i ayptées dans la base de données F
d'authentification QGIS.

En-tétes HTTP
En-téte HTTP Referer
b Avancé

Options WMS/ WMTS

WMS DPI-Mode | Tout ¥

1T T T

WMTS server-side tile pixel ratio | Undefined (not scaled) ¥
Ignorer les URI GetMap) GetTile/GetLegendGraphic signalés dans les capacitds

ibert-3 v

Ignorer I'adresse GetFeaturelnfo signalée “

Ignorer les emprises des couches signalées

| Tgnorer I'axe d'orientation (WMS 1.3/WMTS)
Tnverser 'axe d'orientation

Transformation lissée

fer || mge |
[ ok || e || mte | - T

Coordonnée| 469820 6734054 |W§  Echelle|1:74527 |~ | & Loupe|100%

Ajouter un serveur WMS

Puis cliquer sur Connexion

Choisir la ou les couches a afficher ex : 13 ALEARG

(Les numéros devant peuvent différer en fonction de |'évolution du serveur du BRGM)

Pour choisir plusieurs couches il fait maintenir la touche CTRL en méme temps que le clic souris.
Choisir l'encodage de 'image (par défaut PNG)

Modifier le systéme de coordonnées ->(RGF93 [ Lambert-93 EPSG:2154)

nb : La résolution (dpi) n'est pas un parametre standard de WMS. QGIS propose par défaut de rajouter
des parametres pour préciser la résolution pour différents serveurs (QGIS, MapServer ...).

Il est conseillé de laisser ce paramétre a Tout.
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Ressources ouvrables

(X Gestionnaire des sources de données | WMS/WMTS — O X
W oclonateur Couches | Ordre des couches | Jeu de tules
. Vecteur BRGM risques. -
Connexion Nouveau Editer Supprimer Charger Enregistrer <]
= (
D “ Nom Titre Résumé
. >0 RISQUES GéoServices : risques naturels et industriels Ensemble des services d'a..
* Nuage de points b1 REMNAPPE_FR  Carte nationale des remontées de nappes REMNAPPE_FR
Exposition au retrait-gonflement des argiles v
™ Texte Délimité P21 NEOPAL_FAILLE  Déformations récentes et paléoséismes - Failles Néopal est la base de don...
ro24 NEOPAL_VALIDE Déformations récentes et paléoséismes - Indices validés Néopal est |a base de don...
3" GeoPackage y 27 NEOPAL_NON._... Déformations récentes et paléoséismes - Indices non valid... Néopal est la base de don...
- r 30 CAVITE_LOCALL... Cavités souterraines abandonnées d‘origine non miniére BD cavités est la base de d.. '
im oo r o33 CAVITE_COMM... Cavités souterraines non miniéres abandonnéées non loca... BD cavités est la base de d... —
& GPS > 36 MVT_LOCALISE  Mouvements de Terrain La base BDMVT recense le... | [_
> 39 MVT_COMMUNE Mouvements de Terrain non localisés La base BDMVT recense le...
ro4az SIS SisFrance Base de données national...
» 50 SIS_INTENSITE Sismicité - Intensité interpolée maximale possiblement res... |l s'agit d'une base de don...
* PostgreSQL 53 default default
Encodage de I'image L
)penee O pee O aF O mrr O sve
Options :
Taile de tuile R
“
Taille d'étape de requéte r
Nombre maximal de résultats GetFeaturelnfo 10
Systéme de Coordonnées de Référence (39 disponibles) EPSG:2154 - RGFO3 V1 / Lambert-93  ~ || 43 .
Utliser la égende WMS contextuelle =
Charger comme des couches séparées -/
4 couches sélectionnées
Fermer Ajouter Aide

Ajouter une couche WMS
Les serveurs WMS vous offriront typiquement le choix entre les formats d'image JPEG et PNG.

JPEG est un format de compression avec perte, tandis que le format PNG reproduit pleinement les
données raster brutes.

Utilisez le format JPEG si vous pensez que la donnée WMS est une orthophotographie ou qu'une perte
de qualité d'image ne vous pose pas de probleme

(Ce compromis vous permet de réduire par 5 le taux de transfert nécessaire comparé au format PNG.)

Utilisez le format PNG si vous désirez une représentation précise des données originales et que
['augmentation du taux de transfert ne vous pose pas de probleme.

(PNG24 est une extension du PNG en 16 millions de couleurs et 24 bits, chaque composant RVB gere
son canal alpha pour la transparence)

Echelles de visibilité AAttention

Les couches WMS sont parfois visibles entre deux échelles fixes,

Attention tous les serveurs WMS n'indiquent pas les échelles de visibilité dans leur résumé. Si une
couche n'apparait pas, c'est peut-étre que vous étes hors des limites de visibilité.

G. Complément

Si un raster ou un WMS est fourni dans une projection autre que la projection du projet en cours, QGIS
reprojette automatiquement le raster dans le projection du projet. Ceci peut conduire a un effet
'baveux' sur les détails et en particulier sur les étiquettes comme les noms de rues.

Dans ce cas il peut étre opportun d'adopter avant impression la projection native du raster avant
impression (Projet / Propriétés [ SCR).
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Ressources ouvrables

7. Ajout WFS

Ajouter une couche WFS (Web Feature Service)

Le service ou protocole WFS consiste a interroger un serveur cartographique distant via son adresse
Intranet ou Internet (URL). Le serveur renvoie les couches géographiques demandées (objets
géométriques et attributs) correspondant a l'étendue de la fenétre carte de QGIS.

Ouvrir le gestionnaire de ressources g

Cliquer sur le bouton | ilf i

On peut aussi passer par le Menu Couche puis ajouter une couche WFS ou trouver le bouton en
affichant la barre d'outils Gestion des couches, ou encore passer directement par l'explorateur.

Créer une nouvelle connexion WFS

Cliquer sur Nouveau (si la connexion n'existe pas)

Renseigner |' URL du serveur BRGM Geologie et le nom de la connexion ( exemple pour le serveur BRGM
Geologie, l'url est http://geoservices.brgm.fr/geologie)

Q Créer une nouvelle connexion WFS X

Détails de connexion

Nom :BRGM Geologig| I i
URL | hiip://geoservices.brgm.fr/geologie
Authentification

Configurations De base

Choisir ou créer une configuration d'authentification

Pas d'authentification - E:-L\-J

Les configurations stockent les informations d'identification cryptées dans |a base de données d'authentification QGIS.

Options WFS

Version Maximum - Détecter
Mombre max d'entités
V| Activer la pagination des objets.
Taille de Ia page
Ignorer I'orientation d'axe (WFS 1.1/WFS 2.0)
Inverser 'axe d'orientation

Utiliser I'encodage GML2 pour les transactions

| oK Annuler Aide

T T T T T

Créer une nouvelle connexion WFS
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Ressources ouvrables

Choisir le serveur WFS et cliquer sur Connexion
Choisir la ou les couches a afficher

Modifier le systeme de coordonnées si le serveur vous le permet, sinon activer la reprojection a la
volée, voir Préférences / Options / SCR (EPSG:2154 - RGF93 / Lambert-93 par défaut) (cf p.37)

@ Gestionnaire des sources de données | WFS / OGC API - Features - o x
olo “ Connexions au serveur
| [l xplorateur
K. Brgm geologie =
Vecteur
Connexion Nouveau Editer ‘Supprimer Charger Enregistrer

; Nuage de points

 Texte Délimité

7 Seatialite

& PostaresQL

& MSSQL Server

Oracle

Titre + Nom
ms:AXE_HYDRO_AMIANTE_1M

Amiante 1M — Axes hydrographiques
Amiante 1M — Présence filon basique

Amiante TM ~ Susceptibilité de présence d'amiant...
Amiante 50K — Avancement cartographie suscepti...
Amiante SOK - Susceptibilité de présence d'amian...
Amiante 5K — Avancement cartographie susceptib...

Amiante 5K ~ Susceptibilité de présence d'amiant...

Banque du sous-sol : Ensemble des forages (avec ...

Banque du sous-sol : Ensemble des forages (sans ..
Base géologie marine

Base géologie marine emprise

Bases gravimétriques

Bases gravimétriques: semi de points petite échelle
BSS : petite échelle

BSS: Semis de points BSS > 4 000 000e

BSS: Semis de points BSS du 500 000e au 4 000 0...

ms:PRESENCE_FILON_BASIQUE AMIANTE ...

ms:SUSCEPTIBILITE_AMIANTE_1M

ms:ETAT_AVANCEMENT_AMIANTE_50K

ms:SUSCEPTIBILITE_AMIANTE_SOK

ms:ETAT_AVANCEMENT_AMIANTE_5K

ms:SUSCEPTIBILITE_AMIANTE_SK
ms:BSS_TOTAL AVEC_LABEL
ms:BSS_TOTAL_SANS_LABEL
ms:BGM_TYPE

ms:BGM_STATION
ms:GRAVI_BASE_POINT
ms:GRAVI_BASE_SEMI
ms:BSS_SEMIS_0
ms:BSS_SEMIS_2

ms:BSS_SEMIS_1

Résumé
Aves hydrographiques au 1/1 000 000 (BRGM)
Présence de filons basiques au 1/1 000 000 (BRGM)
Basée sur la sixiéme édition de la carte géologique de la France 3 1...
Avancement de la cartographie de susceptibilité de présence d'ami...
Susceptibilité de présence d'amiante environnemental au 1/50 000..
dela de de présence d'ami...
& de présence d' au1/5000 ...
BSS recense les fiches signalétiques de I'ensemble des ouvrages de...
BSS recense les fiches signalétiques de I'ensemble des ouvrages de...
Les activités de la Banque de Géologie Marine (BGM) répondent a ...
Les activités de la Banque de Géologie Marine (BGM) répondent a ..
Les bases gravimétriques recensent la description des bases de réf...

Les bases gravimétriques recensent la description des bases de réf.

BSS recense les fiches signalétiques e I'ensemble des ouvrages de...
BSS recense les fiches signalétiques de I'ensemble des ouvrages de...
BSS recense les fiches signalétiques de I'ensemble des ouvrages de...

iche virtuelle C50_L_DIVERS ms:C50_L_DIVERS C50_L_DIVERS
C50_L ISOVAL ms:C50_LISOVAL C50_L ISOVAL

SAP HANA C50_P_DIVERS ms:C50_P_DIVERS C50_P_DIVERS
C50_P_STRUCT ms:C50_P_STRUCT C50_P_STRUCT

Q WMS/WMTS

- Features

Campagnes aéro-magnétiques
Carte d'assemblage des cartes géologiques au 1/...
Carte d'assemblage des cartes géologiques au 1.
Carte lithologique simplifiée au 1/1 000 000

ms:AEROMAG_CAMPAGNE
ms:SCAN_F_GEOL250_CATALOG
ms:SCAN_F_GEOL50_CATALOG
ms:LITHO_1M_SIMPLIFIEE

La base de données campagnes recense I'emprise et les caractérist.
Carte d'assemblage des cartes géologiques au 1/250 000

Tableau d'assemblage des 1127 cartes géologiques 4 1/50 000e c...
La carte lithologique simplifiée représente les roches dominantes d...

Sal

Gisements, gites, indices - Emprise mSGITES_EMP Gisements, gites, indices - Emprise
Gisements, gites, indices - Points msGITES_PT Gisements, gites, indices - Points
‘ >
Utiliser le titre comme nom de la couche
| v Requter uniquement es entés dans s we courante |
“Systeme de Coordonnées de Référence
eur ArcGIS REST EPsGi2154 Changer...
Recherche de métadonnées = Construe [a requéte | | Fermer Ajouter Ade

Ajouter une couche WFS

AAttention

Activer la case a cocher 'Requéter uniquement les entités dans la vue courante' pour limiter la zone de
téléchargement a la fenétre en cours. Cela conditionne le volume de données téléchargées.

Par défaut les serveurs WFS limitent le nombre d'enregistrement a 1000. Si le nombre d'enregistrement
ne correspond pas a vos attentes c'est que vous avez atteint la limite du serveur.

00 .
| = | Conseil

Charger une couche au préalable pour zoomer au plus pres de la zone cible, cette opération associée a
['activation de 'requéter uniquement dans la vue courante’, vous permet de limiter le téléchargement
de la couche WFS.

Sinon, par défaut, le serveur renvoie les 1000 premiers enregistrements qui peuvent étre situés
n'importe ou sur la zone de couverture du serveur (généralement la France entiere).

Il est possible pour contourner ce probleme d'activer la pagination pour les serveurs WFS de version
au moins égale a 2.0

(voir la boite de dialogue des détails de connexion du serveur).

8. Exercice : les ressources web ouvrables (WMS et WFS)

Exercice 3 : les ressources web ouvrables (WMS et WFS)

Obijectifs : Ouvrir différentes couches a partir de serveurs cartographiques en service web

Ministére de la Transition Ecologique et de la Cohésion des Territoires / Licence ouverte ETALAB 15



Ressources ouvrables

Question
Préalable:

e Ouvrir la couche BDTOPO pour fixer 'emprise de la fenétre carte (important pour limiter les acces
réseaux)

BD_TOPO\ H_ADMINISTRATIF\COMMUNE.SHP

e Ouvrir le serveurGeoplateforme - WMS Raster Libre
Ouvrir la couche Ortho 20 cm en EPSG 2154

e Ouvrir le serveur Geoplateforme - Service Selection WFS
Ouvrir la couche BDTOPO_V3 :cours_d_eau

(limiter le volume de téléchargement )

@ PEM_Exo3 — QGIS - o X

NEERRY Lo NPPr AL HablOR -6 G- 0- QEKEIE--Pa- & »
MOV, AREBR » / - : = ey = - A @

i - B[z e~y ®X
%R RERV.- @ - B L5 0N A

[24

:

gax C @ - NG awrr WERE
Explorateur =) 5 #
GerYyme

» < SHOM =

@ Scenes

c
b (1 WES 7 OGC 8P - Fanfures =
1

Couches P®
Y A3®wTVE-BAOD
| BDTOPO V3:cours d eau
v COMMUNE
= [V ¥ Ortho 20 cm

Aucune légende nest disponible pour
cette donnée.

=)
Q Taper pour trouver (Ciri+K) e 51462 6750034 | Echelle1:132861 | v | (@ Loupe|100% 4| Rotation [0,0° + [V Rendu @epscoisa @

Image 3  Exercice Couches WMS et WFS
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Projet Il

1. La notion de PROJET

Le projet

QGIS sauvegarde l'état du travail dans un projet. Les types d'informations enregistrées dans un projet
sont entre autres :

e les couches ouvertes,

¢ les propriétés des couches comprenant notamment la sémiologie (style),

e la projection de la carte,

e ['étendue de la derniére zone de visualisation,

¢ les éléments des compositions d'impression ainsi que leurs parametres (mise en page),
e les paramétres des atlas parmi les compositions d'impression,

e Le filtrage des couches avec le constructeur de requéte (acces par propriétés des couches ou
menu Couche),

e FEtat des fenétres attributaires
° ..
Il existe deux formats de projet :
¢ le.qgs stocke ['ensemble des informations listées ci-dessus.
o le.qgz est le format par défaut et permet de stocker des informations complémentaires.

Il s'agit d'un format de compression tres utile offrant la possibilité de stocker avec le projet
d'autres ressources associées telles que les tables des données auxiliaires (permettant de
stocker les informations sur les étiquettes personnalisées par exemple).

Le fichier .qgs est intégré dans le fichier archive qgz, et peut étre décompressé (par exemple avec
7-zip).
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Projet

@ Projet sans titre — QGIS
Editer Vue Couche Préférences Extensions |

*) Nouveau Ctri+N
Nouveau depuis un modéle »
Ouvrir.. Ctri+0
Ouvrir depuis »
Ouvrir un projet récent »
Fermer

[ Enregistrer Curl+S

[ Enregistrer sous... Ctrl+Maj+S
Enregistrer sous »
Rétablir...

[/l propriétés... Ctri+Maj+P.

Options d'accrochage...
Importer/Exporter 3
2 Nouvelle mise en page... Ctrl+P
['%) Nouveau rapport.

4] Gestionnaire de mises en page...

Mises en page »
Modéles 4
Fermer QGIS Ctrl+Q

Menu Projet

Nouveau projet

Y
Cliquer sur le bouton "nouveau" permet de réinitialiser la fenétre carte et la fenétre couches

(supprime toutes les couches chargées)

On peut aussi passer par le Menu : Projet-->Nouveau
Ouvrir un projet

Cliquer sur le bouton "Ouvrir"I 7 et chercher le fichier projet dans son répertoire

On peut aussi passer par le Menu Projet-->Ouvrir ou bien si le projet a été ouvert récemment : Menu
Projet--> Ouvrir un projet récent et choisir dans la liste déroulante.

Nota : pour ouvrir plusieurs projets en méme temps, il faut ouvrir autant de fois le logiciel QGIS.
On peut également ouvrir un projet en passant par 'explorateur de ressources.

Par défaut la page d'accueil de QGIS au lancement affiche une prévisualisation des derniers projets :

Projets récents I'emprise totale du jeu de
données, les limites par
défaut et les valeurs

pem exo2 estimées.
C:/Usersfromain.faucher/Desktop/ DIVOFT T
EPSG:2154 (EPSG:2154 - RGF93 v1 / Lambert-93)

m ex02.qg2

f:l
¥ A_essai322 334
RMONT-CJ C:/Users/romain.faucher/Desktop/DNUM_GEOMATIQUE/S_TEST/A_essai322_334.qgz
EPSG:2154 (EPSG:2154 - RGF93 v1 / Lambert-93)

230524
C:/Users/romain.faucher/Desktop/DNUM_GEOMATIQUE/S_TEST/230524.qg2
EPSG:4326 (EPSG:4326 - WGS 84)

VAULANDRY

ouverture des derniers projets utilisés
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Projet

La page d’accueil au démarrage de QGIS est personnalisable dans les préférences -> options -> onglet

général.

@ Options — Général

Q » Remplacer les paramétres régionaws du systeme

A Général » Application

Fichiers projet

r Pro Ouverture de projet au démarrage

SCR et Transformatic Demier utilisé

[ | rces de ées Spécifique
Créer les nouveaux projets 3 p3 nouveau

4 Rendu

r défaut

Répertoire de modéles de projets | Ci/Users/romain.fau /app
V| Demander de sauver le projet et les sources de données quand nécessaire

| Demander une confirmation lorsqu'une couche va étre Gtée

V| Avertir lors de Fouverture d'un fichier projet sauvegardé dans une version précédente de QGIS
Activer les macros | Demander -

Chemins par défaut | Relatif ~

Format de fichier par défaut (®) Format de fichier archive QGZ, intégre les données auxiliaires

() Projet QGS enregistré en texte dlair, n'int3gre pas les données auxdliaires

#% Traitement

A Avancé

ct_templates

][]

)|

Annuler

Enregistrer un projet

Cliquer sur le bouton "Enregistrer un projet" permet de sauvegarder le projet en cours

On peut aussi passer par le Menu Projet-->Enregistrer

On peut aussi passer par le Menu Projet-->Enregistrer sous pour sauvegarder un projet existant sous

une autre destination et/ou sous un autre nom.

Nota : s'il s'agit de "Enregistrer" un nouveau projet ou |

de "Enregistrer sous" un projet,

une fenétre s'ouvre pour choisir le répertoire destination
et le nom du fichier projet.

Fenétre sauvegarde projet

Enregistrer sous
Enregistrer sous
Modeles
GeoPackage

Oracle,

PostgreSQL
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Projet

Ei_ Complément

fditer Vye Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Basec
o 2 D
paPP)

CuleN

0

Nota ; Les projets stockés dans un base Geopackage,
PostgreSQL ou Oracle peuvent également étre chargés a
partir du panneau Explorateur de QGIS, soit en double-
cliquant dessus, soit en les faisant glisser sur le canevas - _

de la carte. - o ‘ :os!g‘SQL

GeoPackage...

Fichier SVG embarqué Ei_ Complément

Il existe la possibilité d'embarquer un fichier SVG dans un fichier projet, un fichier de style gml ou un
modele d'impression gpt.

Le fichier SVG embarqué peut ensuite étre extrait du projet pour l'écrire dans un répertoire local.

Cela se fait dans l'interface du sélecteur de fichier SVG :

Groupes 5VG Image SVG
[ entertainment < ‘—‘ <
[ food i
[ gpsicons
[ health :
[ landmark -
£ monsy t$=mea
[ religion = ﬁ
[ services
e HOe QNS =
[ spert
1 g ML Pa4
[ tourist E
i L eTurH=mAR
2 vind s - e ?2n T ¥ = -
cirde = €
Sélectionner un fichier...
Embed File...
oK Ann|
Extract Embedded File...
T
Depuis une URL...
s&@ P

2. Les propriétés du projet

Par défaut, QGIS s'ouvre sur un nouveau projet.

Il est configuré en fonction des Options définies dans les Préférences. Cependant, certaines options
peuvent étre précisées pour chaque projet.

On peut modifier les options du projet en cours par le menu Projet --> Propriétés du projet f |

AAttention

La liste ci-dessous décrit brievement les différentes fonctionnalités gérées par les sous-menus pour
information.

Nous n'étudierons pas au cours de cette formation I'ensemble de ces fonctionnalités.

Menus propriétés du projet

e L'onglet Général, le titre du projet, la couleur de la sélection et du fond, les unités des couches et
leur précision, ainsi que la possibilité de sauvegarder les chemins des couches en relatif
peuvent étre définis.

Vous pouvez choisir l'ellipsoide pour la mesure des distances, l'ellipsoide pour le systéeme
RGF93 est IAG GRS 1980 ou GRS1980 (IUGG, 1980).
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Projet

Le WGS84 est tres proche. Vous pouvez définir les unités de la carte et la précision des décimaux.
C'est en particulier ici que vous pouvez, par exemple, définir une unité de mesure des aires en
km2 ou en hectare.

Vous pouvez également définir une liste d'échelles spécifique a un projet et qui se substitue aux
échelles prédéfinies globalement. Les échelles prédéfinies sont exploitables dans la barre d'état
en bas a droite. Dans les versions récentes de QGIS cette possibilité est dans ['onglet Parameétres
de la Vue.

A partir de QGIS 3.28, il est également possible d'indiquer de se souvenir des fenétres et ancrages
des tables attributaires entre les sessions.

e L'onglet Métadonnées permet de définir des métadonnées détaillées, comprenant (entre autres)
: auteur, date de création, langue, résumés, catégories, mots-clés, coordonnées, liens,
historique. Il existe également une fonctionnalité de validation qui vérifie si des champs
spécifiques ont été remplis, mais cela n'est pas appliqué .

e L'onglet Parameétres de la vue permet de définir les échelles prédéfinies du projet et définir
['étendue complete du projet

e L'onglet SCR vous permet de choisir le Systeme de Coordonnées de Référence pour le projet,
d'en visualiser l'emprise et, de ne définir Aucune projection, ce qui peut étre utile pour les
mesures en coordonnées cartésiennes, sans unités.

e L'onglet Transformations permet de contréler les paramétres de reprojection des couches en
configurant les préférences de transformation de datum a appliquer dans le projet en cours

¢ L'onglet Styles vous permet de controler comment les nouvelles couches seront représentées
lorsqu'elles ne disposent pas d'un style prédéfini (fichier .qml). Vous pouvez aussi définir leur
niveau de transparence par défaut et si les symboles devraient avoir des couleurs attribuées au
hasard.

Vous pouvez également gérer les couleurs par défaut du projet.

e L'onglet Sources de données permet de paramétrer |'édition, 'affichage et le chargement de
données issues de tables PostgreSQL. Il offre aussi la possibilité de protéger des couches contre
la suppression malencontreuse.

¢ L'onglet Relations permet de définir les relations entre les calques. Les relations peuvent étre de
type un a un, plusieurs a plusieurs ou polymorphes. Ils sont définis dans la boite de dialogue des
propriétés du projet. Une fois que les relations existent pour une couche, un nouvel élément
d'interface utilisateur dans la vue formulaire (par exemple lors de l'identification d'une entité et
de l'ouverture de son formulaire) listera les entités associées. Cela constitue un moyen puissant
d'exprimer, par exemple, 'historique des inspections sur une longueur de pipeline ou un
segment de route.

e L'onglet Variables permet de lister toutes les variables disponibles au niveau du projet (ce qui
inclut les variables globales). En outre, il permet également a l'utilisateur de gérer des variables
au niveau du projet. Cliquez sur le bouton + pour ajouter une nouvelle variable personnalisée au
niveau du projet. De méme, sélectionnez une variable de projet personnalisée dans la liste et
cliquez sur le bouton - 'pour la supprimer.

e L'onglet Macros permet de créer un module Python, sauvegardé dans le fichier de projet .qgs a
charger et disposant de fonctions spécifiques sur les événements suivants : openProject(),
saveProject() et closeProject().

¢ L'onglet QGIS Server permet de définir les informations concernant les capacités WMS et WFS
des couches pour QGIS Server?, ainsi que |'étendue et les restrictions de SCR.

1. https://documentation.qgis.org/3.34/fr/_images/symbologyRemove.png
2. https://docs.qgis.org/3.34/fr/docs/server_manual/index.html#label-qgisserver
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Projet

¢ L'onglet Temporel permet de définir la plage temporelle de votre projet, soit en utilisant des
entrées manuelles de date de début et de date de fin, soit en la calculant a partir des couches
temporelles du projet actuel. La plage horaire du projet peut ensuite étre utilisée dans le
panneau du contréleur temporel pour gérer la navigation temporelle® du canevas de carte

¢ L'onglet Terrain permet de configurer les paramétres par défaut pour le terrain et ['élévation.
Lorsqu'une nouvelle carte 3D* est créée dans le projet, la carte utilisera par défaut les mémes
paramétres de terrain que ceux définis pour le projet. Les parametres d'élévation du projet
seront également respectés par ' outil de profil d'élévation®

e L'onglet Sensors (Capteurs) permet de configurer les capteurs et de basculer leur état de
connexion. Lorsqu'ils sont actifs, les capteurs collectent passivement des données en arriére-
plan et mettent leurs dernieres données a disposition des expressions et des scripts Python

¢ Une barre de recherche permet de trouver des éléments de configuration plus rapidement

ces Extensions Vecteur Raster Basededonneées Internet Maillage Traitement Aide

{l @ Propriétés du projet — Général

Q w Paramétres généraux

R Genéral Fichier projet C:\Users\romain.faucher\Desktop\ DNUM_GEOMATIQUE\S_TEST\p

. Dossier projet
a Métadonnées

Paramétres de la

[

Titre du projet
Couleur de la sélection ~| Couleur d'arriére-plan

Enregistrer les chemins | Relatif -

0-0-0 .
= | Conseil

Dans l'onglet "Général", il est conseillé de mettre "relatif" au niveau de l'enregistrement des chemins.
Cela permet de conserver les chemins vers les couches en cas de déplacement du fichier projet
(.qgs) et du répertoire contenant les couches.

Pour les exercices a envoyer aux tuteurs, il est nécessaire de mettre "relatif" et d'enregistrer les projets
sous "data_foad_qgis/_stagiaire"

Nota : cela ne fonctionne pas si l'arborescence n'est pas respectée entre le fichier projet et les couches
du projet

Pour changer les unités pour les couches, cliquer dans l'onglet "Général" et indiquer métre, pied, ...

Dans l'onglet "SCR", on peut modifier le systéme de coordonnées de référence pour le projet en cours.

Sauvegarde des projets G. Complément

Il est fortement conseillé de travailler sur des projets et de faire des sauvegardes réguliéres. ‘

Le plugin autosaver permet de faire des sauvegardes a intervalles réguliers.

3.https://documentation.qgis.org/3.34/fr/docs/user_manual/map_views/map_view.html#maptimecontrol

4. https://documentation.qgis.org/3.34/fr/docs/user_manual/map_views/3d_map_view.html#label-3dmapview
s.https://documentation.qgis.org/3.34/fr/docs/user_manual/map_views/elevation_profile.html#label-elevation-profi
le-view
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Projet

Lorsqu’on réalise une nouvelle sauvegarde d'un projet, la version n-1 est sauvegardée sur le disque
avec comme nom:'monprojet.qgs~'

Le cas échéant cela permet de revenir manuellement a la version n-1 en supprimant le fichier
monprojet.qgs etenrenommantmon.projet.qgs~

Le plugin AutosaverTS est une variante réalisée par la DNUM de notre ministére , qui ajoute la
possibilité de sauvegarder avec horodatage (Time stamp).
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Gestionnaire de couches 11

1. Gestionnaire de couches ou zone de légende cartographique

Le gestionnaire de couches et les styles
Le gestionnaire de couches permet de:
e Sélectionner une couche avec un clic
o Afficher les propriétés de la couche avec un double-clic
o Afficher les différents menus contextuels (vecteur ou raster) avec un clic droit

o Déplacer une couche sélectionnée avec un glisser-déposer : Pour monter ou descendre une
couche, il faut maintenir un "clic gauche" sur le nom de la couche et déplacer la souris vers le
haut ou le bas. Un trait bleu indique ou se trouvera la couche si vous lachez le clic gauche.

Le gestionnaire de couches (menu Vue -> Panneaux « Couches » ou clic droit dans barre d'outils)
permet de visualiser et de modifier la maniére dont les données sont représentées.

Pour chaque couche, des icones permettent de connaitre le style de représentation des objets :

e Couche vecteur : l'icone devant le nom de la couche indique le type géométrique de la donnée
(Point, Ligne ,Surface ou Polygones).

La couche soulignée est la couche active.

e Couche raster : une miniature de 'image ou un symbole "raster" est affichée devant le nom de
la couche. Pour les couches raster avec un type de rendu « Palette », cette palette de couleurs est
visualisable en cliquant sur le symbole # situé en téte de la ligne.

Couches g X
o @ ® V& -8 A0

raster
) ----"m Extrait 72 Topo
couche de poiNts =iy o cer 1150

lighes ===yl  ROUTE_PRIMAIRE
polygones e[| COMMUNE

fenétre couche

Gestion de l'affichage des différentes couches (vecteur, raster, WMS, etc.)

La case a cocher présente a gauche du nom d'une couche permet de l'afficher ou de la cacher.

Une couche peut étre sélectionnée (clic sur la couche) et glissée vers le haut ou le bas dans la
légende pour modifier l'ordre d'empilement des couches.

Une couche se situant au sommet de la liste de cette légende sera affichée au-dessus de celles qui se
situent plus bas dans la liste.

Nota : Ce comportement peut étre supplanté par le panneau « Ordre des couches ».
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Gestionnaire de couches

Dans la fenétre de gestion de couches, 'utilisateur peut également grouper les couches par theme,

modifier les propriétés de chaque couche (couleurs, épaisseur trait, étiquettes, etc.).Les opérations
s'effectuent sur la couche sélectionnée.

Couches B X
o [ ® T &~ &L
> [ B Extrait_72_Topo
® CHEF_LIEU
ROUTE_PRIMAIRE
SYyMbOIleS i [ 55 CommUNE
pour faire apparaitre Il Bazouges-surde-Loir
ou non le détail B[] Bousse
. Clermont-Créans
décocher pour == ce
faire disparaitre la [ crosmieres

' = o |&ch
couche ou I'entité 1 [ Lo Feche
. Le Bailleul

. Ligron
. Mareil-sur-Loir
. Villzines-sous-Malicorne

Image 4  Légende cartographique

Menus contextuels (clic droit)

Menu clic droit pour les couches de type vecteur -

Menu contextuel vecteur

Notez la possibilité de modifier la couleur du style de la couche dynamiquement depuis ce panneau.

Menu clic droit pour les couches de type raster

Menu contextuel raster
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Renommer la couche Q Remarque

La fonction "Renommer la couche " ne modifie pas le nom du fichier,

Elle modifie uniquement l'affichage de la légende dans la zone de légende cartographique et lors de
l'impression de la carte.

Boutons du gestionnaire de couches

Les boutons suivants sont disponibles :

o @ T E&-H AL

boutons du gestionnaire de couches

ler Bouton Ouvrir le Panneau de Style de couche : Permet de gérer les styles d'une couche de maniere
interactive si la mise a jour en direct est activée. Le panneau offre aussi l'accés aux étiquettes et au
rendu 3D.

Ce panneau, comme d'ailleurs tous les panneaux de QGIS, peut étre sorti en dehors de la fenétre
principale de QGIS. On peut le conserver ouvert sur un 2 écran si on dispose d'une telle configuration,
ce qui est tres pratique.

| = sngie symbol ]
¥
[ siroe .
= =
Unité | Milmétre bl
Opecite | s
Couleur

Symboles dans | Marque-pages ] |ouwrir 1a bibiothéque
~

w7 E

gradient p gray3fil  hashed black, hashed black

N OO O

hashed black  outline blue outline green  outline red

i EE Ol

outline xpat  pattern dot b pattern zelda  simple blue f

ol S

Panneau de style de couche
Second Bouton Ajouter groupe : Permet de créer un nouveau groupe de couches.

Les couches peuvent ensuite étre glissées/déposées dans ce groupe dont la visibilité pourra étre gérée.
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Couches

Gestionnaire de couches

{(I@ i‘_v.‘: vﬂ,_:tu

@ CHEF_LIEU
ROUTE_PRIMAIRE
COMMUNE

Fond de cartes

(i
5 i sc100_0440_6750_193
8% Extrait_72_Topo

gestion des groupes de couches

Troisiéme Bouton Gérer les thémes de cartes : permet de contrdler la visibilité des couches (tout
visible, tout caché, visibilité des couches sélectionnées, mémoriser un réglage et le rappeler).

Slv.-aan = RS

®. Afficher toutes les couches
Cacher toutes les couches

® Afficher les couches sélectionnées

bl o

. Cacher les couches sélectionnées
By Inverser I'activation des couches sélectionnées
Inverser Iactivation des couches sélectionnées indépendamment
“ Cacher les couches désélectionnées
Remplacer le théme
Renommer le theme courant

Ajouter un theme...

Effacer le théme courant

Ctrl+Maj+U
Ctri+Maj+H

Quatriéme Bouton Filtrer la légende :

Filtrer la légende par le contenu de la carte : Permet de n'afficher dans la légende que les couches
représentées sur la carte en cours (fonction du zoom,...)

Afficher les couches privées : Permet de filtrer par une expression (nous verrons plus tard le

constructeur d'expression) : Exemple

: NOM_COMM LIKE 'B%' n'affichera dans la légende que les

communes dont le nom commence par B
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Couches g X

« [ @ T &AL

v [ [ Fondc  Editer le filtre d'expression (courant:(NOM" LIKE '5%) )
’ . 5 Clear Filter Expression
> . Extrait_72_Topo
® (CHEF_LIEU
ROUTE_PRIMAIRE

v [ 9 coMmMunE

|_| Bazouges-sure-Loir

. Bousse

filtre de couches
Quatriéme Bouton Etendre tout :Permet d'étendre l'arbre des couches

Cinquiéme Bouton Réduire tout : Permet d'étendre ou de réduire 'arbre des couches (équivalent a
cliquer sur tous les + et inversement).

Sixieme Bouton Supprimer la couche/groupe : Permet de décharger une couche ou un groupe de
couche de QGIS

Groupe Mutuellement exclusif Ei_ Complément

Il est possible de spécifier qu'un groupe contient des couches mutuellement exclusives.

Ceci est utile, par exemple, pour un groupe contenant des fonds de plans, dont un seul a vocation étre
affiché a un moment donné.

Pour définir un groupe comme contenant des couches mutuellement exclusives, il faut se positionner
sur le nom du groupe et faire clic droit -> Activer la case a cocher 'Groupe mutuellement exclusif'

ionets utilisateur: F
D Zoomer sur le groupe

<
s
Copier le groupe

Renommer le groupe

(1 Ajouter un groupe
"] supprimer le groupe...

azz=zxT0rols

Définir le SCR du groupe...

Dafinicloc donnaoc WALS o

i | M Groupe mutuellement exclusif
Décocher ainsi que ses sous-éléments (Ctrl-click)
Déplacer au-dessus
Grouper |a sélection

Exporter
6 groupi
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Notes de couche Ei_ Complément

Il est possible d'ajouter des 'notes de couches® qui permettent de stocker des messages importants
pour les utilisateurs.

Ces notes de couches peuvent étre sauvegardées dans les fichiers projets ou dans les styles de couches
(fichier gml) .

Pour Ajouter des notes de couche (ou les modifier) faire clic droit sur une couche et choisir 'Ajouter
des notes de couche' ou 'Modifier les notes de couche'

v [ coMMUNE
y

Natesdemucﬁ;—commum « n
Standard @ 8 - a a 2

Toujours vérifier si une nouvelle version n'est pas dispanible,

ne pas diffuser en dehors du service

Menus

Filtrer avec les commentaire Enregistrer Annuler Aide

2. Propriétés des couches

Propriétés des couches vecteurs et des couches rasters
La fenétre des propriétés de la couche est accessible par plusieurs moyens :
e double-clic sur le nom de la couche dans le gestionnaire de couches;
e clic droit sur le nom de la couche dans le gestionnaire de couches puis choix Propriétés
e par le menu Couche, commande Propriétés
Cette fenétre des propriétés propose plusieurs onglets différents selon le type de la couche::
e Style
e Etiquettes
e Champs
e Général

6. https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/introduction/general_tools.html#layer-notes
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() Layer Properties - ROUTE — Symbologie (@ Layer Properties - Etrait_72_Topo — Symbologie

Q|

A fi Information (i Information
‘t\\ Source ‘)@ Source
¢ & symbologie
I._Z Transparence
Histogramme
." Vue 3D 4,;,’ Rendu
Diagrammes ﬁ Temporel
ps A& Pyramides
E Formulaire d'attributs =”I Elévation
Jointur % Métadonnées
N
J tions  oisoioy
@ incobuites BE Atribute Tables
& Rendu Propriétés
& oo d'une couche
5 raster

es

HERLE Propriétés
: d'une couche
vecteur

Onglet propriétés des couches

NOTA AAttention

La liste ci-dessous décrit brievement les différentes fonctionnalités gérés par les sous-menus pour une
premiére approche.

Nous n'étudierons pas au cours de cette formation l'ensemble de ces fonctionnalités.

Menus propriétés de la couche vecteur

La fenétre Propriétés de la couche pour une couche vectorielle fournit des informations sur la couche,
les parameétres de représentation et différentes options.

¢ Information : L'onglet permet de consulter les informations et le résumé des métadonnées de la
couche. Les informations sont basées sur le fournisseur, les métadonnées remplies (depuis
['onglet Métadonnées), la géométrie et les attributs de la couche.

e Source : Il est possible dans cet onglet, de paramétrer le nom et l'encodage de la couche,
configurer le Systéeme de coordonnées de Référence (changer de SCR, créer un index spatial
pour améliorer les performances du fichier vecteur), et filtrer les entités par une requéte pour
définir des sous-ensembles des entités de la couche.

e Symbologie : L'onglet Symbologie fournit un outil complet pour le rendu et la gestion de la
sémiologie des couches vectorielles. (voir représentation des données et production de cartes

plus loin)

« Etiquettes : L'onglet Etiquettes fournit un systéme d'étiquetage paramétrable pour les couches
de points, lignes et polygones.(voir représentation des données plus loin)

e Masques : L' onglet Masques vous aide a configurer la superposition des symboles de couche
actuelle avec d'autres couches de symboles ou étiquettes, a partir de n'importe quelle couche.
Cela vise a améliorer la lisibilité des symboles et des étiquettes dont les couleurs sont proches et
peuvent étre difficiles a déchiffrer lorsqu'elles se chevauchent ; il ajoute un masque personnalisé
et transparent autour des éléments pour « masquer » des parties des calques de symboles du
calque courant.
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Gestionnaire de couches

e Vue 3D : L' onglet Vue 3D fournit des paramétres pour les couches vectorielles qui doivent étre
représentées dans ' outil d'affichage de carte 3D’

e Diagrammes : L'onglet Diagrammes permet d'ajouter une couche de graphiques sur une couche
vecteur. Les graphiques peuvent étre des camemberts, du texte ou des histogrammes.

e Champs: L' onglet Champs fournit des informations sur les champs liés a la couche et vous aide
a les organiser

e Formulaire d'attribut : L' onglet Formulaire d'attributs vous aide a configurer le formulaire a
afficher lors de la création de nouvelles fonctionnalités ou de l'interrogation d'une fonctionnalité
existante

e Jointure : Longlet ® Jointures vous permet d’associer des entités de la couche actuelle a des
entités d’une autre couche vecteur (ou table) chargée. La jointure est basée sur un attribut
partagé par les couches, dans une relation de un a un

e Stockage auxiliaire : Les champs auxiliaires sont un moyen de gérer et stocker
automatiquement des propriétés définies par les données, telles que les étiquettes, les
diagrammes, la symbologie, etc, dans une base de données SQLite. Cela permet par exemple de
stocker la personnalisation des étiquettes sans avoir a éditer la source méme des données.

e Actions : L' onglet Actions offre la possibilité d'effectuer une action basée sur les attributs d'une
fonctionnalité. Cela peut étre utilisé pour effectuer un certain nombre d'actions

e Infobulle : L' onglet Affichage vous aide a configurer les champs a utiliser pour l'identification
des fonctionnalités

e Rendu : L' onglet Rendu propose les propriétés suivantes : définir les échelles maximale
(incluse) et minimale (exclusive), contrdler si une couleur ou un symbole spécifique doit étre
utilisé a la place des valeurs par défaut , controler si et a quelle fréquence un calque peut étre
actualisé..

e Temporel: Gestion du contrdle temporel dynamique

e Variables : Affiche les variables disponibles au niveau de la couche (identifiant interne de la
couche layer_id et nom de la couche layer_name). Il est possible de définir ses propres variables.

e Elévation : fournit des options permettant de contrdler les propriétés d'élévation de la couche
dans une vue cartographique 3D° et son apparence dans les graphiques des outils de profil*

e Métadonnées : Ce menu fournit la possibilité d'ajouter/éditer des informations qui sont
stockées dans le fichier de projet QGIS pour les sessions suivantes et qui seront utilisées par
QGIS server en cas de publication. Il est possible d'enregistrer facilement toutes les informations
sur la couche en tant que fichier XML ou dans une base de données locale .sqlite. Les propriétés
Titre et résumé apparaissant dans l'infobulle qui est obtenue dans le gestionnaire de couche au

survol.
Exemple : Titre
resume

Ti/Data_foad _gosB0 PARCELLAIRE/PARCELLE.5HP
L]

e Dépendances : L'onglet Dépendances permet de sélectionner toutes les couches susceptibles de
modifier de maniere externe les données de la couche en cours.

e Légende : L'onglet des propriétés de la légende fournit des paramétres avancés pour le panneau
de gestion des couches ainsi que pour la légende dans le composeur d'impression.

7.https://docs.qgis.org/3.34/fr/docs/user_manual/map_views/3d_map_view.html#label-3dmapview
s.https://docs.qgis.org/3.34/fr/_images/join.png
s.https://documentation.qgis.org/3.34/fr/docs/user_manual/map_views/3d_map_view.html#label-3dmapview
10.https://documentation.qgis.org/3.34/fr/docs/user_manual/map_views/elevation_profile.html#label-elevation-prof
ile-view
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¢ QGIS Server : Parametres de la couche pour QGISserver
e Numeérisation : Corrections automatique et vérification pendant la saisie pour la numérisation

i

Ml

L

‘ ‘
i i
| il ‘ 1 f i
| i

Propriétés couche vecteur

Menus propriétés de la couche raster

La fenétre Propriétés de la couche pour une couche raster fournit des informations sur la couche, les
parametres de représentation et de transparence.

¢ Information : Cet onglet permet de consulter les informations et le résumé des métadonnées de
la couche. Les informations sont basées sur le fournisseur, les métadonnées remplies (depuis
['onglet Métadonnées).

e Source : Il est possible dans cet onglet, de paramétrer le nom de la couche et de configurer le
Systéme de coordonnées de Référence de la source.

e Symbologie : QGIS propose plusieurs Types de rendu. Le choix s'effectue en fonction du type de
données. (voir représentation des données plus loin)

e Transparence : Ce menu permet d'afficher chaque raster a des niveaux de transparence
différents pour visualiser les couches sous-jacentes.

e Histogramme : L'onglet Histogramme vous permet de visualiser la distribution des bandes ou
des couleurs dans votre raster. Il se généere automatiquement quand vous accédez a l'onglet
Histogramme.

e Rendu : Cet onglet offre la possibilité de définir ['échelle maximale et minimale (ou échelle du
canevas) pour lesquelles la couche sera visible.

e Temporel: Gestion du controle temporel dynamique

e Pyramides : Qgis construit des copies des données de plus basses résolutions (des pyramides),
pour améliorer les performances d'affichage. Notez que construire des pyramides peut altérer le
fichier original.

Elévation : fournit des options permettant de contrdler les propriétés d'élévation de la couche
dans une vue cartographique 3D et son apparence dans les graphiques des outils de profil*

1. https://documentation.qgis.org/3.34/fr/docs/user_manual/map_views/3d_map_view.html#label-3dmapview
12.https://documentation.qgis.org/3.34/fr/docs/user_manual/map_views/elevation_profile.html#label-elevation-prof
ile-view
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e Métadonnées : Ce menu fournit la possibilité d'ajouter/éditer des informations qui sont
stockées dans le fichier de projet QGIS pour les sessions suivantes et qui seront utilisées par
QGIS server en cas de publication. Il est possible d'enregistrer facilement toutes les informations
sur la couche en tant que fichier XML ou dans une base de données locale .sqlite.

e Légende : Longlet légende fournit une liste de widgets que l'on peut intégrer dans
['arborescence du panneau de gestion des couches, pour pouvoir par exemple configurer
rapidement la transparence de la couche.

e Display : L' onglet infobulles vous aide a configurer les astuces de carte HTML a utiliser pour
l'identification des pixels

e QGIS Serveur : L' onglet QGIS Server vous aide a configurer les parametres des données lors de
leur publication par QGIS Server™
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Propriétés couche raster

3. Exercice: le gestionnaire de couches

Exercice 4 : le gestionnaire de couches

Obijectif : Ouvrir différentes couches et les ordonner correctement pour une bonne visualisation.

Question
Ouvrir les couches BDTOPO dans l'ordre suivant :
e BD_TOPO\A_RESEAU_ROUTIER\ROUTE_PRIMAIRE.SHP
e BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\CHEF_LIEU.SHP
e BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\COMMUNE.SHP
Ordonner les couches pour toutes les visualiser simultanément.

Enregistrez votre travail relatif a ['exercice comme un projet sous le nom "NomStagiaire_EX04.qgs"
dans le répertoire "data_foad_qgis\_stagiaire" et envoyez ce fichier par mail a la boite aux lettres de
I'équipe de formation qui vous a été indiquée dans votre protocole individuel de formation.

13.https://documentation.qgis.org/3.34/fr/docs/server_manual/index.html#qgis-server-manual
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@ *Projet sans titre — QGIS
Projet Editer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Basededonnées Intemet Maillage Traitement Aide

NEERRY Ue2LRPPIH QA ERatNOR H-§- -0 CERIE-¥-Pa- &

RV AREBWE 1/ - - i s R : A He

' _ [B¥[lz ar= Y
(2 C @ RB-NLZLen! - VBB, AR - @RBAQV- &4 8 % . 0N & -

Explorateur a®
Qvymte
~ [ BD_TOPO E

» 5 ARESEAU_ROUTIER
» [ D_HYDROGRAPHIE
» [ EBATI
» [] F_VEGETATION
~ 5 H.ADMINISTRATIF
» /5 CHEF_LIEUSHP
» /5 COMMUNESHP
» [] I_ZONE_ACTIVITE
» [ colourLoverSample
» [ COMMUNES_WIKI
» [ Contours Iris
kl >
Couches
« B e VE-BAL
V| ® CHEF.LIEU
v/ ROUTE PRIMAIRE
v [l commune

Image 5  Exercice gestionnaire de couches
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Auto-évaluation du module 2 1V

1. Exercice : Ressources ouvrables

SHP: :Géoref: :Geopackage: :MIF/MID; :TIFF: :JP2000: :ECW: ;TAB: :ASC

Geopackage: :Sandre

Raster Vecteur WMS

2. Exercice : Gestionnaire de couches

Placer les icones du gestionnaire dans la bonne case :

Vecteur Polygones Raster Vecteur Points Vecteur Polylignes
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Auto-évaluation du module 2

3. Exercice : Propriétés de la couche

L'onglet Etiquettes est présent dans les propriétés des couches:

O Raster
O \Vecteur

O Lesdeux
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Contenus annexes

1. Paramétrages de base

Commande Menu Préférences | Options

Accéder aux options de base du logiciel via le menu préférences / Options

O Extensions Vecteur Raster Bz
[} Profils utilisateurs ’

| 8 Gestionnaire de style...

| = Projections personnalisées...

Raccourcis clavier...

* Personnalisation de I'interface

Préférences / Options

AAttention

Les différents menus pour la configuration font appel a des connaissances spécifiques, réseaux,

géomatiques, informatiques,...

La liste ci-dessous décrit brievement les différentes fonctionnalités gérées par les onglets pour

information.

Il est vivement conseillé de se rapprocher du responsable informatique et du responsable ADL pour

paramétrer les différentes options.
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Menus options

Général : définit la configuration de la fenétre applicative et les options par défaut des fichiers
projets

Systeme : définit les chemins vers des ressources complémentaires (SVG & extensions C++) et les
variables d'environnement systéme (courante & personnalisée)

User Profiles : définit les profils utilisateurs

SCR et Transformations : définit le systéme de coordonnées de référence pour les nouveaux
projets et pour les nouvelles couches et gére des transformations entre systemes géodésiques.
Définit aussi votre propre systeme de coordonnées de référence .

Source de données : définit le comportement des tables attributaires et la gestion de la
recherche des sources de données. Gere les chemins masqués dans l'explorateur (navigateur) de
fichier.

Rendu : définit le comportement et la qualité du rendu des couches vectorielles ainsi que la
gestion de la coloration des rasters. Il permet également de définir la couleur affectée aux objets
sélectionnés.

Couleurs : gestionnaire des couleurs standard.

Canevas et légende : définit |'apparence par défaut de la carte (canevas) et le style des objets de
la légende

Outils cartographiques : définit le mode d'identification des couches, les outils de mesure, la
fonction Zoom et les échelles prédéfinies .La numérisation définit les paramétres de création
d'entité , des contours d'édition, d'accrochage , symboles de sommet , d'outils de décalage de
courbe, tracé.

Elévation : Apparence du graphique de profil

3D : Parametres de la camera par défaut

Couleurs : Schémas de couleurs (palette de couleurs)
Polices : Remplacement de police

Mises en page : définit les valeurs par défaut des mises en page (police, grille, guides, chemin
des modeles d'impression)
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e Variables : liste toutes les variables disponibles au niveau global. Il permet également a

Lutilisateur de gérer des variables de niveau global

e GDAL : définit les options des pilotes GDAL et gére l'activation des pilotes GDAL pour les
différents formats. Permet de modifier les options des pyramides rasters.

e Variables : définition de variables utilisables dans les expressions (nom d'utilisateur,...). On peut

définir ses propres variables.

e Authentification : gestion des authentifications

e Réseau : définit les parameétres généraux du réseau, du cache réseau et du Proxy pour l'accés

internet

e GPS : configure les connexions et les propriétés des appareils GPS dans QGIS. Il fournit
également des parameétres pour le suivi GPS et la numérisation des données

e Localisateur : définit la configuration de la barre de localisation, la personnalisation et
['activation des filtres d'aide a la recherche (calques, actions, paramétres, traitements, entités...)

e Accélération: Activation de l'accélération OpenCL non conseillée car expérimentale dans QGIS

e IDE : Console Python : gérer et & controler le comportement des éditeurs Python . Editeur de
code : controler 'apparence et le comportement des widgets de I’éditeur de code

¢ Traitement : Accéder aux parametres généraux des outils et fournisseurs de traitement utilisés

dans l'extension Processing de QGIS.

e Avancé: gérer ces parametres

Options importantes pour bien débuter

0-0-0 .
| = | Conseil

Les deux compléments suivants décrivent les options de base pour une bonne utilisation de QGIS ‘

en France métropolitaine

Préférences / Options / SCR et Transformations

GESTION DES SCR:
SCR pour les projets

La projection par défaut pour les nouveaux projets doit
étre fixé avec le SCR courant de la zone d'activité, en
France métropolitaine, le code EPSG 2154 (Lambert 93)
est le code SCR légal.

SCR pour les nouvelles couches

On peut demander a l'utilisateur de définir le SCR
(défaut) ou laisser QGIS utiliser le SCR du projet ou celui
affiché dans la sélection

TRANSFORMATIONS DE COORDONNEES (pour les
spécialistes !)

QGIS utilise une table systeme de transformation pour
améliorer la précision lors des reprojections de couches.

Il définit les transformations de coordonnées et les
opérations a appliquer lors du chargement d’une couche
dans un projet ou de la reprojection d’une couche.

En France, une grille de transformation est utile pour les
conversions par exemple entre Lambert2 (ancienne
projection désormais obsoléte) et Lambert93. Dans ce

G_ Complément

Options
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cas, il est conseillé d'utiliser les codes IGNF pour la
couche avec l'ancienne projection car l'utilisation de la
grille de conversion sera implicite.

SCR DEFINI PAR L'UTILISATEUR

permet de définir un systeme de coordonnées de
référence (SCR) personnalisé. La définition doit étre
conforme a un format de chaine WKT ou Proj.

Préférences / Options [ Réseau

Ei_ Complément

Options

Général

Les parameétres réseau ne doivent étre modifiés qu'en
coordination avec le correspondant informatique.

L'ajustement des paramétres concernant les délais et le
nombre d'essai peut-étre utile si vous rencontrez des
probléemes, mais attention aux effets de bord si les
valeurs sont trop grandes (attente tres longue pour la
reprise de contrdle de QGIS)

Parameétre du cache

Les paramétres du cache sont standards, on peut
modifier la taille pour optimiser les accés aux serveurs
web. Le bouton Effacer le cache peut étre utile pour
régénérer l'affichage des pages issues du web.

Utiliser un Proxy pour l'accés a Internet

Définition : Un serveur proxy, appelé aussi serveur
mandataire, joue le rdle d'intermédiaire entre les
ordinateurs d'un réseau, notamment pour la sécurité, le
filtrage et l'optimisation de la navigation (cache
mémoire)

Paramétrage de l'utilisation d'un proxy pour l'acces
internet :

e Adresse du serveur proxy (HOte, Port) et
authentification utilisateur si  besoin (les
informations Utilisateur et Mot de passe peuvent
étre cryptées dans la base de données
d'authentification QGIS)

e Le type de Proxy permet de définir le type de
requéte et le protocole accepté sur le poste client
(par exemple defaultproxy pour utiliser le proxy
défini dans votre systéme)

e Exclure les adresses de certains serveurs, par
exemple les serveurs intranet qui ne doivent pas
étre relayés par les serveurs proxies.
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Serveurs proxy du Ministére en charge de l'écologie Q Remarque

Pour ['adresse du serveur proxy, il convient de se rapprocher de la cellule informatique du service pour
utiliser le serveur proxy du service (vivement conseillé). ‘

Par défaut le type de proxy 'defaultproxy' est recommandé.
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