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Introduction

Ce module va vous permettre de:
- Connaitre les fonctionnalités de mise en page
- Réaliser une mise en page simple d'une carte

- Paramétrer les différents éléments de la mise en page

Version PDF du module 6 (cf. M06_MiseEnPage_papier.pdf)



Mise en page I

1. Mise en page

Avec QGIS, il existe plusieurs possibilités pour ouvrir une mise en page :
e Commande Projet [ Nouvelle mise en page(Ctrl +P)
Indiquer un Titre de mise en page
e Commande Projet [ Gestionnaire de mise en page
Gérer et afficher les mises en page

e Commande Projet [ Mises en pages

Mises en pages 4 composition 1
Pour choisir une mise en page Creee auparavant Fermer QGIS crl+Q Exemple
T o= st
Il est également possible de passer par les boutons @ @
0 =[] B
4| Gestionnaire de mises en page - a] X
JE composition 1
Exemple
test
(@ Create Impression de 2 mise... ? X
B T ST i) ===
w Nouveau depuis un m
“ | Mise en page vide - Create..
Ouvrir lefépertore des modéles | Utilisateur Défaut
Nouvelle mise en page
Fermer Aide

]
[ Utilisation d'un modele

Mise enpage W Edter  Vue  Eiéments _ Ajouter un éiément _ Atlas _ Paramétres
w @ O @ |- ) | [ P -
[‘_‘J&Jq‘ )t}—’}‘jﬂe U’}“%‘!"R-G%Tnfn e S
“““““ Mise enpage  Propriétésdefobjet  Guides  Atlas  Bléments  Undo History
| Mise en page & X
v ere -
H Options générales de mise en page Carte de réfisence | [ carte 1 =
= Options relatives aux ‘objets’ insérés
<: Options relatives aux guides de mise en page ¥ Gl ch el
| Configuration d’atlas Espacement e la grle
EH Liste des éléments de mise en page B — .
: Historique des commandes Deécalage dela rie

Image 1 Composeur d'impression
La mise en page comporte 5 zones :
1. les menus
2. la barre d'outils

3. les options générales organisées en onglets



4. |'espace de composition de la carte (insertion des éléments)

Mise en page

5. Une barre d'état indiquant la position du curseur, le numéro de la page et le zoom en %

2. Présentation

Barre d'outils de la mise en page

Ajouter une image ‘

_ : Rafraichir aprés zoom ou
Gestionnaire Ajouter des Exporter comme image / Naviguer dans l'atlas Export modification dans la gestion
de composition pages SVG/PD Esleo e s
Ve N &)
mai]‘ Ewg»m[«a TIM“I > ll EXNEN: =
Sauvegarder le projet Chargerfsauvegarder Imprimer Annuler / Rétablir Apercu |I'le’ll'ﬂel‘ Paramétres| Qutils de zoom
un modéle I'atlas.
/ Gestionnaire d'atlas /
FFEEEIR CEEY R | R TN ﬂwﬁﬂllﬁﬁﬁﬂul%ﬁﬁ K5 B U H
OPHERBRnksh 2 EBE)
Outil édition Ajouter une Outil création
neeuds légende nceuds
Verrouillage / ~_QOrdre
Déplacer la Sélectionner / Ajouter une Ajouter une table déverrouillage @ ﬂ'f'c:;aga des
mise en page déplacer un objet Ex : fleche Nord forme diattributs des objets objets

— = ‘\][ |ll""]
= =] ) (B 99 Q] SR, bht [
Zoom Ajouter une Ajouter une Ajouter du HTML déc;g:gsrr I/es d‘alg:glrsnent
Déplacer le nouvelle carte échelle objets des objots
contenu de i . Ajouter une
0 Ajouter une étiquette A
robjet Ex : titre de la carte ey
hi B d'outil d'i '
Graphique 1 arre d'outils composeur d'impression

Voir également la documentation QGIS!

Options générales

Dans la partie droite de la mise en page se trouvent les onglets correspondant aux options générales de
la carte et celles relatives a ['élément inséré (objet) (différentes selon qu'il s'agit d'une légende, une

étiquette, une carte, etc.),

ainsi que ['historique des commandes afin de pouvoir revenir sur plusieurs modifications en arriere
(onglet 'Historique des commandes' éventuellement a activer par clic droit dans les barres d'outils).

1. https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/print_composer/index.html


https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/print_composer/index.html
https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/print_composer/index.html
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,1? Mise en page | Propriétés de l'objet Eléments Historique
Propriétés de I'objet

Cater
e B2 @R MR e

Propriétés principales
Couches
Emprise
Plage temporelle
Contrdlé par Atlas
Grilles
Apercus
Position et taille
Rotation
Cadre
v Arriére-plan
Identifiant de I'objet
Rendu

Variables

vy v vV vV v vV v v.v @ w wv w«w

Image 2  Options générales
L'activation de la grille et de l'alignement se fait dans le menu Vue

Pour définir la taille, l'orientation et les dimensions de la page, il faut effectuer un clic-droit sur la
page -> Propriétés de la page.



Mise en page

| sl

<

"IN Eléments  Ajouter un objet Atlas Paramétres
%> Rafraichir F5
Prévisualisation »
: ¥ Zoom avant Ctrl++
= Zoom Arriére Ctrl+-
9 Zoomer a 100% Ctrl+1
ﬂ Zoom sur I'emprise totale Ctrl+0
Zoom sur la largeur
- Afficher la Grille Ctrl+'
Accrochage a la grille Ctrl+Maj+'
v Afficher les Guides Ctrl+;
Accrochage aux quides Ctrl+Maj+;
v Guides [ntelligents Ctrl+Alt+:
Gérer les guides...
Effacer les Guides
v Afficher les régles Ctrl+R
v Afficher les zones d'emprise Ctrl+Maj+B
v Afficher les Pages
Barres d'outils
Panneaux
Basculer en mode plein écran F11
Basculer la visibilité des panneaux Ctrl+Tab

Options du menu Vue

Quelques compléments sur les manipulations dans les mises en page

e On peut sélectionner plusieurs objets.

G. Complément

e Le Menu 'Editer' permet de tout sélectionner, d'inverser la sélection ou de tout désélectionner.

Il est possible de redimensionner plusieurs objets en méme temps.

e si on appuie sur la touche majuscule (SHIFT) en prenant un des coins pour redimensionner un

objet ou un ensemble d'objet on conserve le ratio.
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e Méme si on utilise l'accrochage a la grille, l'appuie sur la touche CTRL permet un déplacement

libre.

e CTRL clic permet de sélectionner un objet en dessous d'un autre.

e SHIFT -> (fleche) permet un déplacement rapide.

¢ Les lignes directrices peuvent étre déplacées (se positionner proche du départ d'une ligne dans

les regles et la déplacer).

e On peut ajouter des lignes directrices en cliquant dans les regles.

. . W, O . . . . .\
e ALT sélection h permet de ne sélectionner que les objets qui sont entierement contenus

dans le rectangle de sélection.

¢ Tous les objets peuvent subir une rotation

W Rotation

Rotation | 10,00 ®

e On peut supprimer des objets en les sélectionnant et en utilisant la touche "Suppr" ou Menu

Editer -> Effacer.

e Maintenir SHIFT tout en dessinant des polylignes ou un polygone contraint les angles de ligne.

e CTRL + tab permet de basculer la visibilité des panneaux du composeur.

3. Insertion d'éléments (objets) dans l'espace de mise en page

Pour insérer un nouvel objet dans l'espace de mise en page, apres activation des boutons "Ajouter une

nouvelle carte

, "Ajouter une légende" ou autres ... dans la barre d'outils composeur,

il faut pointer avec un "clic gauche" dans l'espace de composition de la carte (zone blanche) et
maintenir le clic en tragant une fenétre aux dimensions souhaitées (tirer - lacher).

Le cadre ainsi créé peut étre redimensionné et/ou déplacé apreés activation du bouton
Sélectionner/Déplacer un objet ; une petite main apparait, il suffit de maintenir un clic gauche sur

['objet sélectionné et de le déplacer.

Q@ *mep module
Miseenpage Editer Vue Eléments Ajou

BRLRI

PRTRCA [T pc e e

N &PdITFIdALENEZES

e [ 2 e | = [

=t
B8 52
&

FE

BRehikhe
APAPHAR BROREE

oevel et et Reotvers bl

]

IO PR oA 22 B 2o o

2 PO =21

(P9 wseenpage | propnétiscetobjer | Eamens | pistorcue

Mise en page 28

page: 1

v Paramétres généraux
Carte de éférence

v Guides et grille
Espacement de la grle
10,00
Décalage de la gile
x 0,00
¥:000

Tolérance daccrochage (snap)

3004pi (pp)

Redimensionner

Image 3




Mise en page
La position et la dimension d'un objet (carte, légende, étiquette, etc..) peuvent étre « figées » en
utilisant ['outil % ou dans l'onglet 'Eléments' avec la case a cocher ﬁ (pratique pour éviter les

mauvaises manipulations). Le cadre de 'objet disparait.

si un ou plusieurs objets sont sélectionnés il est possible de régler leur verrouillage / déverrouillage par

les boutons % [@I .

4. Paramétrages d'un objet "Carte"

Dans la barre "Boite a outils" , cliquer sur l'icone "Ajouter une carte" . lE:
Aprés avoir ajouté une carte, cliquer sur l'onglet "Propriétés de ['objet" :

Mise en page Propriétés de l'objet | Eléments Historique
Propriétés de l'objet )

Cater
S 2 R A e ¥

w Propriétés principales

Echelle 9262,437 | @.
Rotation de la carte | 0,00° |3 @.
SCR ‘ SCR du Projet: EPSG:2154 - RGF + ||§| {EL

+ Dessiner les objets du canevas de carte

w Couches
Suivre le théme de |a carte | {aucun) - EL
Verrouiller les couches | @-| @

Verrouiller le style des couches

v Emprise
minX | 468210,460 K="
minY  6738954,535 | EL
max X 470229449 K="
maxY 6740322127 | EL

> Plage temporelle
b Contrdlé par Atlas
P Grilles

» Apercus E

Image 4  Paramétrage objet carte
le bouton permet de déplacer I'emprise de la carte dans 'objet 'fenétre carte".

Dans ce mode la molette de la souris agit comme un zoom sur le contenu.
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Il est possible d'ajouter un graticule (grilles)

@ *composition - o x
Moeenpage Edter We éments  Aoterundément Ates paramves
S > e val® o ~ = De nombreux réglages
D SEhheo @ie¢: PGSR PP ONT ot de et sont possibles s
| vep Gidpropertes P
[ o 10 B P B2 B B P B P2 | seenpn propertsceron.. | Gu. féme - i
proprés cefabjet 8 x| v Apparence
e Tomcage [ —
miny [6734574.8% |16 * = EPsGi2154
maxx [475276.123 | 16 Unités des intervalles Unité de carte -
maxy [5741855.957 :l a . IX 2000,000000000000 a
[ 2000 0000000000003 2]
e uremorie courane du canevas ce cofe
[Ko00000000000 B
Vi Fétendie sr e canevas e carte Décage
» Largeur de g | |
¥ Grilles Style de igne  —
® = a |I'v Mode de fuson Normal -
Grile 1 w Cadre
st de cade [
oo Tale dycade
2 fcher s g e 1 (Coateioic) o r—
e I+ [—
P Position et taille Tout h
P Rotation 3 (Tout b
» O cadee Onvsons spdreres out
» © Ariere-plan Onvsons nféreres Tout -
» © cauche HAoroe
i Grsut e
o v [ ferire les coordonnées
Vartie Vaer D Format boema  -®
> Global G Toutafcher -
» Projet
P Mise en page
¥ Flément d.. -
oy smmn et [ J1

(+

L'apercu est une propriété qui permet d'utiliser un autre objet carte pour représenter une carte
d'apercu.

Complément

W Apercus
L & | a || v |

=

w ' Afficher I'apercu "Apercu 1"

Cadre de carte v
Style de cadre ‘:‘
Mode de fusion Normal -
Inverser l'apercu
Centrer sur I'apercu
Position En-dessous des étiquettes -

Couche d'empilement

apercu d'un objet carte
L'objet carte en cours peut servir de carte d'apercu pour un autre objet carte.

Dans l'exemple, ci-aprés, ['objet carte 1 sert de cadre d'apercu pour l'objet carte 0.

10




Mise en page

Onindique donc Cadre d'apercu -> Carte 0.

Le style de l'apercu permet d'afficher dans le cadre en cours ['emprise de la carte désignée (ici carte 0)
avec le style choisi.

Chaque zoom dans 'objet carte 0 modifie la représentation de l'emprise dans l'objet carte 1.

Il est conseillé de suivre le théme de la carte, en désignant un théme? (voir ci-dessous) avec un
affichage simplifié qui aura été sauvegardé dans le gestionnaire de couche, pour la carte d'apercu de
facon a avoir une vue simplifiée.

Les thémes ou réglages de visibilité G_ Complément

Il est possible dans le gestionnaire de couche d'utiliser un Théme pour la carte (ou, selon les versions
de QGIS, suivre un réglage de visibilité) qui mémorise |'état de visibilité des couches suivant les themes
créés dans le gestionnaire de couches.

(L2 1)

@ ?.'E‘H'_J'jrﬂ

I ®. Afficher toutes les couches

Y| . Cacher toutes les couches

J o .
@5 Afficher les couches sélectionnées

4 Cacher les couches sélectionnées
;E Inverser l'activation des couches sélectionnées
Inverser l'activation des couches sélectionnées indépendamment

-1 Cacher les couches désélectionnées

Remplacer le theme
Fenommer le theme courant

Ajouter un theme...

Effacer le théme courant

Menu Réglage de visibilité dans le Panneau couche
Ce réglage peut-étre utilisé dans l'objet carte dans le composeur :

w Couches

[] Suivre le théme de la carte | (gucun) v| &

aucun
[ ] verrouiller les couches =8

Verraouiller le style des couches

2. https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/introduction/general_tools.html#configuring-map-themes

11
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Mise en pratique sur un exemple... ? Exemple

Dans QGIS ouvrir les couches :
contours iris\carto\IRIS extrait72.shp
SCANS\SCan 100\SC100 0440 6750 L93.tif (couche raster)

double cliquer sur la couche IRIS_extrait72.shp pour réaliser une analyse catégorisée sur le champ
Nom Iris

Ajouter la transparence de cette couche a 60

g (G Layer Properties - IRIS_extrait72 — Symbolagie

= Catégorisé

Valeur abc Nom_ris

Symbole

Palette de couleur |

Symbole ™ Valeur Legende
v [l Bousse Bousse
Centre-Ville-Nord Centre-Ville-Nord
Centre-Ville-sud Centre-Ville-Sud
Clermont-Créans Clermont-Créans

Ligron Ligron
Notre-Dame-des-Vertus  Notre-Dame-des-Vertus
Saint-Germain du Val Saint-Germain du Val
Sainte-Colombe-Monnerie Sainte-Colombe-Monnerie

Diagrammes

Champs Verron Verron

Villaines-sous-Malicorne  Villaines-sous-Malicorne

LLS L8888 8

[ o o

Formulaire d'attributs Zone-Industrielle Zone-Industrielle

toutes les autres valeurs

Jointures

ockag
@ Actions

m [ = | [ supprmes Tout mance < |
@ inobulies cance

v Rendu de couche

&7 Rendu

Iupanté

G ezl Couche
Mode de fusion
Normal

Effets

Contrdle de l'ordre de rendu des entités

désactiver le scan
mémoriser cet état comme un nouveau théeme

Ajouter un théme 'Emprise’.

12
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© 0% A RE oWy NO WO O e

L CT0D W0 M0 0 FO e TR en N g eg v v, %] w9 oM

el

Explorateur &1

Zz

nevte )

Y¢ Marque-pages - B

>

» [" Signets spatiaux =

» [# Dossier du projet ‘.,’,_;

> [8] Accueil =
»

(7 C\ Windows)

Couches =]

®- Afficher toutes les couches Ctrl+Maj+U
- Cacher toutes les couches Ctri+Maj+H
®; Afficher les couches sélectionnées
i Cacher les couches sélectionnées
B Inverser Iactivation des couches sélectionnées

Inverser I'activation des couches sélectionnées indépendamment

1 Cacher les couches désélectionnées

Remplacer le theme

Renommer le théme courant

00000oooog

Effacer le théme courant

DANVUART N OG- e M2 BT

i

Réactiver le scan.
Créer une nouvelle Mise en page
Projet -> Nouvelle mise en page

et lui donner pour nom Exemple.

Ajouter deux fois la carte courante avec U__E!I pour obtenir:

Pour la petite carte, dans l'onglet propriétés de l'objet utiliser l'option "suivre le théeme de la carte' et
indiquer 'Emprise,

puis ajouter un apercu et indiquer 'Cartel' comme Cadre de carte.

et donner une échelle 500 000

13
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£léments  Ajouter un objet  Atlas  Paramétres

TIBRe®REHEe | B pLOPHC BB L L SE ik
LRt R thael B el s s o T e Ot e o D R R

e m..y|zﬁu‘].|u.‘R‘f‘“.\.H.‘?W‘lu.“?‘??.\.u.|3‘??‘\..HPﬁ? Mise en page mx\l’mvﬂéﬁsde"w)ﬂ Eléments

Propriétés de l'objet

Historique
B

S ER ER INE @&
v_Propriétés principales
Echelle 500000

Rotation de a carte | 0,00° [

poa

SR Utiiser le SCR du projet - @

V| Dessiner les objets du canevas de carte

‘w_Couches
V' Suivre le théme de la carte  Emprise. - |§,
Verrouller les couches - €

Verrouiller le style des couches

b Emprise
b | Pplage temporelle
Contrdlé par Atlas

) Grilles

v Apergus

& = A v

Aperqu 1

v V. Afficher Fapercu "Aperu 1"

Cadre de carte I carte 1 -

Utiliser 'centrer sur l'apercu’ || Centrer sur l'apercu (dans afficher 'apercu) , puis déplacer l'emprise

dans cartel avec le bouton en activant ou non 'centrer sur l'apercu' et constater la différence.

5. Paramétrages d'un objet "Barre d'échelle"

Menu : Ajouter un objet -> Ajouter barre d'échelle

La barre d'échelle permet d'informer sur la notion des distances, méme aprés une déformation du
format de sortie de la carte, lors d'un export vers une image ou pdf par exemple.




Mise en page
ﬂ Mise en page Atlas Propriétés de |'objet Eléments Historigue

ﬁ' Propriétés de I'objet =) 3

Barre d'échelle

w Propriétés principales
Choix de la carte associéee

Carte | [ carte 2 v
Style | Boite unigue hd
Choix du style (8 disponibles) ?
w Unités
Choix des unités
Unités de la barre d'échelle | Kilométres v |
Multiplicateur des unités de I'étiquette . 1,000000 |¢
Etiquette pour les unités km |
Format de nombre | Personnalisation
V¥ Segments Configuration des segments
Segments | gauche0 |¢ | €L
| droite2 a |z €
(®) Largeur fixe IE,SDDDDﬂunités |¢| @,
i:} Largeur ajustée au segment | 50,00 mm |¢ | =
| 150,00 mm 12| €
Hauteur 3,00 mm €& |¢ | @,
Subdivisions des segments a droite | 1 |‘ | @,
Hauteur des subdivisions | 1,50 mm |¢ | @,
w Affichage Choix des parametres d'affichage
Marge de la boite | 1,00 mm €& |¢ |
Marge de I'étiquette | 3,00 mm €& |¢ | I=

Image5 paramétrage de l'objet échelle

15
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6. Paramétrages d'un objet "Légende"
Menu : Ajouter un objet

. ’ O
--> Ajouter legende o
Lors de la création d'une légende, les couches déclarées comme "visibles" dans la fenétre des couches
apparaissent automatiquement; elles figurent avec le nom défini dans la fenétre des couches. Dans le
composeur d'impression, il est cependant possible de changer le nom des couches et sous-themes

(lors d'une analyse thématique).
Q Remarque

Pour gagner du temps et ne pas avoir a le refaire pour chaque mise en page (cas de plusieurs mise en
page dans un méme projet), il est préférable de changer le nom de la couche dans la fenétre des
couches (clic droit 'renommer").

nZ

Par contre, lors d'une analyse thématique, les "étiquettes" des classes ne peuvent étre changées que
dans la légende du composeur.

Il est possible de changer |'ordre des couches, de supprimer l'apparition d'une couche ou d'ajouter a
nouveau une couche "visible" dans la légende.
Ceci est pratique pour retirer les couches d'habillage par exemple.

Il est a noter que la modification de nom et d'ordre, ou la suppression de couche dans la légende
n'entraine aucune modification dans la fenétre des couches ; les modifications concernent uniquement
la légende.

D'ailleurs, si une seconde légende est créée, elle reprend automatiquement 'ensemble des couches
visibles ; il faut effectuer le méme travail de modification de nom, d'ordre, etc

Il est souhaitable de décocher Mise a jour auto afin d'apporter des modifications manuelles a la
légende .

16
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,,| Mise en page | Propriétés de I'objet Eléments Histarigue
p .

Propriétés de I'objet =]

w Propriétés principales

Titre ] €

Carte ] carte 1 - |

Activer le retour a la ligne aprés l

Disposition ®  Symboles 3 gauche - |
v Ajuster au contenu
w Eléments de la légende
Mise a jour auto Tout mettre a jour

"/~ ROUTE
= MNT_25M_asc
» (2 IRIS_extrait72
=" 0468_6739-20
o CHEF_LIEU
*" PONCTUEL_HYDROGRAPHIQUE
"/ ROUTE
/" TRONCON_HYDROGRAPHIQUE
(2 ZONE_OCCUPATION_SOL
"f' mouv_popul
(2 COMMUNE

VA 8)%)|=]] &)z &l

Only show items inside linked maps

Me montrer que les entités 3 l'intérieur de I'entité atlas courante.

Paramétrages d'un objet "légende”

17
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Monter ou descendre
Un élément de 1a Iégende

Ajouter ou supprimer
Une couche ou une classe

LE B OC B B e FrS

Ajour dun noweau
groupe

Edition du nom de |a couche
Ou de laclasse

Le bouton | E-Jl'l permet le filtrage des classes selon une expression (ex : "Nom_lris" LIKE 'C%' pour
afficher toutes les classes pour lesquelles le champ "Nom_lris" commence par C)

Il est possible de cocher 'ne montrer que les entités a l'intérieur de la carte liée' pour que la légende
s'adapte en fonction des entités visibles.

et 'Ne montrer que les entités a l'intérieur de l'entité d'atlas courante' qui est lié a la fonctionnalité
d'atlas que nous verrons plus tard.

Légende WMS :

Certains serveur WMS sont capables de délivrer une légende (GetLegendGraphic). La requéte permet
en particulier de fixer la largeur (WIDTH) et la hauteur (HEIGHT) de la légende réclamée (voir les
paramétres’® de GetLegendGraphic).

QGIS permet de régler ces parameétres :

W Légende WMS

Largeur dela | 91,00 mm
légende

4

Hauteur dela | 31,00 mm
|Egende

4

Etiquettes de légende définies par des valeurs G. Complément

Le bouton 8 permet de définir des étiquettes de légende sophistiquées a |'aide d'une expression. Voir

la documentation de QGIS a ce sujet*.

3.http://georezo.net/wiki/main/standards/sld
4. https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/print_composer/composer_items/composer_legend.html#data-d
efine-the-legend-labels
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Mise en page
7. Paramétrages d'un objet "Etiquette"

Menu : Ajouter un objet--> Ajouter Etiquette @:

Utilisé pour ajouter du texte dans la composition comme un titre, ...

|| Miseen..  At.  Propriétésdel.. ‘ Elém..  Histor.
Propriétés de 'objet =
Lorem ipsum

Le contenu peut-étre du code HTML.
Pour qu'il soit correctement
interprété, activer cette option

L.I Rendu en HTML I

Possibilité d'utiliser une/‘ |InsérerﬂéditerI'expression... |v | Texte dynamique
expression
w Apparence
Police I~

Medifier la police, sa couleur, sa
position dans le cadre

Marge horizontale 0,00 mm |¢

Marge verticale | 0,00 mm |¢ |

Alignement horizontal
(@) Gauche ( ) Centré ( ) Droite ( ) Justifié
Alignement vertical

. Au dessus Centré En dessous

Position et taille
Rotation

Marge et angle de rotation,
cadre, fond et couleur du fond

Cadre
Arriére-plan
Identifiant de I'objet

Rendu

vy vV vV VvV v v W

Variables

Image 6

G. Complément

Les étiquettes classiques sont limitées en terme de représentation.

L'option 'Afficher en HTML' permet d'utiliser les possibilités de représentation du HTML (voir par
exemple une introduction a HTML®) y compris avec intégration des styles CSS.

s.http://fr.html.net/tutorials/html/
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Mise en page

On peut donc faire des tableaux, intégrer des images,...

exemple de code HTML :

<style>

* {margin: Opx; padding: Opx}

</style>

<img src="file:///1:/qgis.gif" style="width: auto; height: 100%;
display: block; margin: Opx Opx Opx auto;"/>

On utilise ici une image qgis.gif présent en local sur un répertoire | : et on indique de redimensionner

l'image a 100% pour tenir dans la hauteur (height=100%) du cadre de l'étiquette avec une largeur
automatique pour maintenir la ratio de l'image (width=auto).

Le résultat est le suivant :

ajout d'une étiquette HTML

Ceci trouve tout son intérét si par exemple la source de l'image est une URL.
Autre exemple avec un tableau HTML tiré de Tableau HTML (TABLE)®:
<TABLE BORDER="1">

<CAPTION> Voici le titre du tableau </CAPTION>
<TR>

<TH> Titre Al </TH>

<TH> Titre A2 </TH>

<TH> Titre A3 </TH>

<TH> Titre A4 </TH>

</TR>

<TR>

<TH> Titre Bl </TH>

<TD> Valeur B2 </TD>

6. http://www.commentcamarche.net/contents/504-tableau-html-table
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<TD> Valeur B3 </TD>
<TD> Valeur B4 </TD>
</TR>

</TABLE>

ce quidonne:

W oici le titre du tableau

[Titre A1 Titre A2 | Titre A3 || Titre A4 |

[Titre B1 Valeur B2 [V aleur B3|V aleur B4|

exemple de tableau en HTML

Texte dynamique d'insérer la date, ['auteur ...
ndu en HIML

ar/Editer l'expression... |+ Texte dynamique _

ce

hori

vert
neng
uch
neng

des

ion

Date actuelle r
Proprietés de la carte ¢
MNom de la mise en page

MNuméro de page de la mise en page
MNombre de pages de la mise en page
Crédits de la couche

Auteur du projet

Titre du projet

Chemin du projet

Nom de ['utilisateur actuel

Compte de l'utilisateur actuel

tiom

Un clic sur le menu déroulant de la police active un menu secondaire a onglet qui permet un
paramétrage détaillé du rendu et évite ainsi dans de nombreux cas l'usage du HTML décrit ci-dessus.

Mise en page

Q Remarque
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Mise en page

Propriétes de I'objet e
4 Police d'étiguette

aee_L 2% (i | @ |

Texte
Texte
Police  |MS Shell Dlg 2 -
Style Mormal -

U € s & Bl € I

Taille 10,0000

Ll

@ @@ @

Paints hd
couieur | (G - <
Dl:laﬂté [———————————————— | IDDIDE}"D - E'

Permettre le formatage HTML

Ajout de variables G_ Complément

QGIS permet d'ajouter des Variables personnalisées dans un projet. Cela se fait dans les propriétés du
projet (Projet -> Propriétés -> Variables).

On peut aussi, ajouter des Variables personnalisées dans une mise en page dans l'onglet Mise en page

du composeur -> Sous-menu Variables avec le bouton | = | ; et ajouter des Variables personnalisées

d’éléments de mise en page dans l'onglet des propriétés d'un objet.

Rajoutons par exemple un numéro de version et un nom d'auteur et enregistrons le projet :

¥ Projet
orafect_fen... sample.ggs
oroject_foider I
praject path  I/sample. ggs
oroject_iitie
auteur Simaon cat
Version_projet 3.1

Les variables sont appelables partout ou l'on peut utiliser une expression en les préfixant par @.
(Attention les noms de variables sont sensibles a la casse).

Exemple dans une étiquette on pourra écrire :
Créé par [Y%o@auteur%]
Version [Yo@Version_projet%]

Chemin du projet [Yo@project_folder%)]
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Mise en page

fﬁmmﬁe
w Propriétés principales
Créé par [Y@auteur %)

Version [%@Version_projet®]
Chemin du projet [e@project_folder %]

Créé par Simon cat
Version 3.1

Chemin du projet I:/ Afficher en HTML

Ins&rer une expression ...

Exemple, si l'on ajoute plusieurs pages a notre composition avec le bouton I:EJ , on peut créer des
étiquettes indiquant le titre de la mise en page, l'année et le numéro de page.

Il suffit de créer une étiquette sur le schéma

[Yo@layout_name%] ([Yo@date%]) : page [Yo@layout_page%]

puis effectuer un copier-coller pour toutes les pages.
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Mise en page

La variable de ['élément de mise en page "layout_page" se met a jour automatiquement selon la

position de l'étiquette sur les pages :

~ Propriétés de l'objet

Etiquette

composition 1 (2018) : page 1

I
composition 1|_[_|2018] : page 2

¥ Propriétés principales

[%e@layout_name®s] ([3@dateds]) : page [%e@layout_page %]

[ rendu en HTML

Insérer une expression ...

¥ Apparence

Police
Couleur de police
Marge horizontale
Marge verticale
Alignement horizontal
(O Gauche (@) Centré () Droite () Justifier
Alignement vertical

(O Audessus (@) Aucentre () En dessous

O -

0,00 mm

4k

Ak

[0,00 mm

P Position et taille

P Rotation

PI:‘Cadre

» [ Arrigre-plan

b Identifiant de I'objet

P Rendu
w Variables
Variable Valeur e
[ayout y{?
[Fyout name ition 1
layout numpages 4
e EPanehei 28
loyert e 297
(gzte 2018 )
¥ Elément de mise en page
item_id
jtem g F205 19-0196-4185-386c-2F 18706131}
[é E E éé;: ERR | w

o

De facon analogue, les variables de mise en page "layout_name" et "date" seront mis a jour si cette
méme étiquette est copiée-déplacée dans une autre composition.

Simulation des déficiences de perception des couleurs

Ei. Complément

Le menu principal Vue / Mode d'affichage permet de simuler différentes formes de déficience de

perception des couleurs.

8. Exercice : Mise en page

Exercice 15 : Mise en page

Objectif : réaliser une mise en page d'une carte
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Mise en page

Question
Ouvrir les couches vectorielles
e BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\COMMUNE.SHP
e BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\CHEF_LIEU.SHP
Ouvrir la couche raster
e SCAN\SCAN_100\SC100_0440_6750_L93.tif

Réaliser la composition comme ci-dessous (titre, légende, barre d'échelle et carte) et sauvegarder le
projet

Arrondissement de la Fléche

it cier LEU

COMMUNE

[ eazouges-sur-le-Lair
Bl Bousse

I Clermont-Créans
B cre

B Crosmigres

[ La Hache

[ Le Bailleul

= Ligron
Mareil-sur-Loir

Bl vilaines-sous-Malicome

Graphique2 Exo 15
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Mise en page, compléments pour
fonctionnalités avanceées 1

1. Paramétrages d'un objet "Image"
Menu : Ajouter un objet
--> Ajouter image q

--> Onglet "Propriétés de 'Objet"
Fonction utile pour insérer une photographie, un logo, une fleche nord, etc.
Charger une image depuis un réperiore |

(perte du lien si déplacement de |'image dans une autre répertoire) ") image raster (®) Image SVG
W Navigateur SVG

Groupes SVG Images SVG
v [ Symboles de |'application
[ =g J

Choix de limage & insérer dans la bibliothéque QGIS par défaut ou une
personnelle

Q
P Paramétres SVG dynamiques
- €
¥ Paramitres SVG
Personnalisation des fichiers SVG par défaut de QGIS, ou issus d'une autre
bibliothéque, tant qu'ils sont modifiables EL s = -
Couleur de raft . |-
Largeur de trait 0,20 mm —

P Dimensionnement et position

Paramétres de I'image. |l est possible de synchroniser la rotation d'une image ¥ Rotation de limage
avec la rotation de la carte désignée. Typiquement, une fléche représentant le
Nord peut étre alignée avec le Nord de la grille ou le vrai Nord géographique

“

0,002
Synchroniser avec la carte
Alignement du nord Nord de la grille

Autres options générales

Image 7
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Mise en page, compléments pour fonctionnalités avancées

Pour certains symboles SVG, il est possible de modifier des parameétres :

w Rechercher dans les répertoires

3
<
E
B
o)
&
Dae /]

Chemins des images

C:/PROGRA~1/QGISWE ~1/apps/qgis-dev /svafaccommodation -

Supprimer Ajouter...

Couleur de remplissage

Couleur de la bordure [_ E]

Largeur de bordure externe | 0,20 mm

2. Paramétrages d'un objet "Table d'attributs"

Menu : Ajouter un objet

--> Ajouter Table attributaire

--> Onglet "Propriétés de l'objet"

Insére un extrait ou la totalité de la table attributaire d'une couche.
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Mise en page, compléments pour fonctionnalités avancées

” Mise en page Propriétés de I'objet Eléments Historique
Propriétés de I'objet (<]
Tableattributaire
|-
¥ Propriétés principales
Source [ Entités de la couche - J
Couche | CHEF_LIEU v | €L
[ Actualiser la table de données l
[ Attributs... I
w Filtrage des entités
Lignes maximales IBD :l
Supprimer les lignes en double de la table
Me montrer que les entités visibles sur la carte
Carte lige -
Ne montrer que les entités intersectant |'entité atlas
Filtrer avec
W Apparence
Afficher des lignes vides
Marges de cellule [ 1,00 mm - l
Afficher I'en-téte [Sur le premier cadre - l
Tables vides [ M'afficher que les en-tétes hd l
Message a afficher l l
Couleur de fond [ lq
[ Personnalisation avancée... l
Appliquer des régles de style conditionnel a la couche =

[ 1 -
Image 8 Paramétrage d'un objet "table d'attributs”
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Mise en page, compléments pour fonctionnalités avancées

- X
Q Sélectionner les attributs X
Colonnes Possibilité de modifier le nom affiché
Attribut En-téte Alignement Largeur
0| abc Ip ~||€|ID Au centre 4 gauche | Automatique oo l Miseenpage | Propriétés delobjet | Eléments  Historique
5 - iété: " obij ]
1 1D_COM ID_COM Au centre a gauche | Automatique Propriétés de I'objet
2 ORIGIN_NOM ORIGIN_NOM Au centre a gauche | Automatique r
w Propriétés principales
3 NATURE NATURE Au centre a gauche  Automatique
Source | Entités de |a couche -
4 NOM NOM Au centre a gauche  Automatique
Couche | CHEF_LIEU choixde lacouche  ~ | (=],
5/ IMPORTANCE IMPORTANCE Au centre a gauche  Automatique
<: Actualiser la table de données
L Attributs...
o
e
w Filtrage des entités
Choix des attributs et
AT B = Réinitialiser Effacer ordre Lignes mavimales | 30 B
Supprimer les lignes en double de a table
Ne montrer que les entités visibles sur la carte
Attribut Ordre de tri
Carte liée
Tri 5 it
. X . Ne montrer que les entits intersectant 'entité atlas
plusieurs criteres possible
avec ordre de priorité Filtrer avec
w Apparence
Afficher des lignes vides
Marges de cellle | 1,00 mm 3
Afficher I'en-téte Sur le premier cadre v
—
Tables vides Nafficher que les en-tétes =
Message 3 afficher
AV &= Couleur de fand ~
Personnalisation avancée...
oK Annuler Aide
Appliquer des régles de style conditionnel 3 la couche

[l est possible d'ajouter des nouvelles colonnes avec le bouton | Efa | et de leur donner une expression

avec le calculateur de champs.
Le filtrage des entités permet :
e dedonnerun nombre de lignes maximales
e de supprimer les lignes en double dans la table

¢ de ne montrer que les entités visibles dans la carte, avec choix de la carte si plusieurs objets
cartes ont été ajouté dans la composition.

¢ de ne montrer que les entités intersectant l'entité de |'atlas
e de Filtrer avec une expression

Les autres réglages sont assez intuitifs.

3. Paramétrages d'un objet "Cadre HTML"

Menu : Ajouter un objet

--> Ajouter HTML

--> Onglet Propriétés de l'objet

permet d'insérer un cadre HTML dans une composition. La source peut-&tre une URL, un fichier local
(extension htm ou html), ou du code HTML.

Le bouton [insérer une expression] peut étre utilisé pour insérer une expression comme
[%Year(Snow)%)] pour afficher 'année courante.

4. Exercice : Mise en page avancée

Exercice 16 : mise en page avancée

Obijectif : réaliser une mise en page avancée avec différents éléments (objets)
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Mise en page, compléments pour fonctionnalités avancées

Question

Ouvrir la couche vectorielle
e Contours_lris\carto\IRIS_extrait72.shp
Réaliser la composition ci-contre
Modifier la légende (contenu et la police titre, couche et objet)

Insérer la fleche nord, les photos (PHOTOS\*.jpg)

le logo (Divers\Bloc-marque_MEDDE-web.png)

7
i ol ZONE IRIS

Insérer copyright, réalisation, ... iy

0 1 2 3 4k
— )

Rotation de la carte a 30°, échelle 70 000.

Carte réslisée parle MEEM

Exol6

Enregistrez votre travail relatif a l'exercice comme un projet sous le nom "NomStagiaire_EX16.qgs*"
dans le répertoire "data_foad_qgis"

Envoyez ce fichier par mail a la boite aux lettres de l'équipe de formation qui vous a été indiquée dans
votre protocole individuel de formation.

5. Impression et export

Lorsque toute l'impression est configurée (position et échelle de la carte, [égende, etc.), il est possible
de sauvegarder le modéle de mise en page pour des impressions ultérieures de méme type (ex :
réalisation d'une charte graphique).

=

a7, Permettent d'ouvrir et d'enregistrer un modele.

Les boutons |

Il est possible d'imprimer directement le document ou de l'exporter en fichier informatique image
(.jpg, .png, .tif, ...), .pdf ou SVG.

L'enregistrement dans un fichier projet est indispensable pour sauvegarder la carte composée.

Chemin additionnel de recherche pour les modeéles G. Complément

Il est possible d'ajouter des chemins de recherche pour les modeles dans
Préférences -> Options -> Mise en page ‘

Ceci permet de partager des modeles communs dans un service par exemple.

6. Génération d'atlas de cartes

Il est possible de générer automatiquement un atlas de cartes (ex : un atlas de carte communales).

Le principe est d'utiliser la géométrie et les attributs d'une couche vectorielle (par exemple une couche
de COMMUNES).

Pour chaque entité de la couche (ex : pour chaque COMMUNE), une nouvelle carte est générée et dont
['emprise correspond a la géométrie de ['entité.

Les attributs de la couche peuvent étre utilisés dans des zones de texte (par exemple pour adapter le
titre de la carte).
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Mise en page, compléments pour fonctionnalités avancées

Pour générer un atlas il faut activer 'option dans l'onglet décrit ci-dessous.

Si l'onglet n'apparait pas, cliquer sur Paramétres de ['atlas dans le menu Atlas.

Activation des outils de
genération de l'atlas

Appel de l'onglet
d'atlas

A k ‘I 1: SAINT-JEAN-DE-LA-MOTTE
Passage en

mode apergu

¥ Miseenpage  Adas | Propriétés delobjet  Eléments  Historique

Atlas =3
Défilement Nom de la Défilement Impression V| Générer un atlas
avant page active arriére et export
w Configuration
Couche de couverture ‘ (OO IRIS_exdtrait72 - ‘
Désignation de la couche servant a générer l'atlas.
Possibilité de cacher cette couche dans les sorties. Cacher la couche de couverture

Possibilité de donner un nom de page.

— o be
Possibilité de filtrer les éléments de la couche de couverture. Nom de la page " © Nom_Iris = ‘ 3 ‘
Possibilité d'ordonner selon un champs de la couche de

2 Fitrer avec |
couverture et de trier le résultat (ascendant ou descendant). — —
v Ordonner par [ﬂbc Nom_Iris| > J ‘ & H - ‘
Export dans un seul fichier ou dans n fichiers de noms indiqués.
@atlas_featurenumber étant remplace par le numéro de I'tlement pris en w Sortie

comple pour chaque page. ) : )
Ex : ‘commune_'||@atlas_featurenumber (pour une couverture de communes) Expression du fichier de sortie
deviendra commune_1 pdf pour la premiére commune.

‘output || @atlas_featurenumber

Il est possible de mettre une expression comme

v export d'un seul fichier (si possible)
‘commune_"||"NOM_COM"

Format d'export de image ‘ png &=
Exporter dans un seul fichier permet par exemple de générer un PDF avec
autant de pages que d'entités de la couche de couverture.

Choix du format d'exportation de I'image (parmi bmp, png, jpg, jpeg, tiff etc.)

Onglet ‘Atlas’

Propriétés de fobjet
Etiquette

Une étiquette peut utiliser un
champ de la couche de
couverture comme variable. ¥ |Eitments RS e 3 tas_pagerane’i]

W Propriétés principales

Mise en page Atlas ‘ Propriétés de |'objet \ Eléments Historique
Propriétés de l'objet

[ea@&mngaw

v Propriétés principales

Echelle e &L
Rotation delacarte | 0o0°  |3] €L
s | utiser e SR du projet MEKSE

| Dessiner les objets du canevas de carte

» Couches

v Emprise
min X 464477,950 | €
min Y 6736654,794 | €
maxx 473768,624 | €
maxY 6743238,358 | €

» | Plage temporelle

(8) Marge autour de I'objet [ @ [2] €

) Echelle prédsfinie (meilleur ajustement)

() Echelle fixe

» Grilles

E D Apergus

I
Chaque objet carte de la composition peut voir son zoom contrélé ou non par l'atlas quand celui-ci est actif.
Ceci permet par exemple d'avoir une carte d'emprise dont le zoom reste constant. Dans I'exemple ci-dessus, la
petite carte en bas & droite qui matérialise l'emprise n'est pas controlée par l'atlas
Le zoom est soit fixe, soit variable, de fagon a faire tenir I'entité traitée avec une marge fixée par défaut a 10%.

Parameétres de l'atlas pour un objet carte

La barre de l'atlas e ¢ |1 v‘ P | & g ¥ permet de générer un

apercu et de passer de page en page.

Le menu permet d'imprimer en PDF ou d'exporter en tant qu'image ou SVG.
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Mise en page, compléments pour fonctionnalités avancées

T_||_r': Atlas

Composeur Editer WVue Miseenpage |Aftlas | Paramétres

1
! I'—IE D D Apercu de [Atas
| L & v g [ Premigre entité
I
' Entité précédents
: € 9 = | ¢
! I‘ . *I | % Entité suivante

100 50 iy gk
: [ R | 1 [T I S O R FI *! Derniere entite
——
;o b= Impression de [Atas
1
iR I:'.'h Exporter [Atlas en tant qu'images
;] “tg Exporter [Atlas en tant que SVG
1 il
— E Exporter 'AHas en tant que PDF
L=
A E{E Paramétres de [Atlas

menu atlas
Mise en surbrillance de l'entité traitée dans chaque page G Complément

Quand on active 'générer un atlas' avec une couche de couverture, QGIS crée deux variables
@atlas_featureid et @atlas_geometry

qui représentent respectivement l'identifiant de ['objet traité dans chaque page (ex : identifiant de la
commune) et la géométrie de l'objet.

Ceci peut servir pour affecter un style spécifique a l'entité traitée dans chaque page.
Exemple:
Couches: BATIMENT de la BDParcellaire et IRIS.

Pour la couche IRIS définissons le style suivant basé sur ensemble de regles:

() Layer Properties - IRIS_extrait72 — Symbologie

Q| ‘ E Ensemble de régles

2
& Etiguette Regle

‘ v D @atlas_featu... @atlas_featureid =%id
v [ eise ELSE

d Symbologie

Mise en surbrillance pour l'atlas
On utilise ici la possibilité offerte d'utiliser une régle ELSE.

La régle indique que si l'identifiant de I'entité de la couche est celui de I'entité en cours de traitement
dans la page du composeur on 'affiche en jaune.

Les autres entités sont affichées en gris.

De méme nous pouvons n'afficher que le nom de la commune en cours en paramétrant les étiquettes.
onglet Etiquettes -> Etiquettes basées sur des régles

Filtrer avec l'expression: $id = @atlas_featureid et étiqueter avec "Nom_iris"

on pourrait également écrire directement l'expression en étiquetage unique : CASE WHEN
$id=@atlas_featureid THEN Nom_iris END
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Mise en page, compléments pour fonctionnalités avancées

- Layer Properties - IRIS_extrait72 — Etiquettes
() Layer P IRIS, 72 — b X
& oY

| (& Enquetage basé sur des régles - @\

@ iformation Eiqute  Rege  chelemn. Echelemax Texe
1 [ Nomis  CASE WHEN Sid=@atlas._featureid THEN Nom_iris END Nom_Com

‘}:\\ Source

= .
% symbologie

T°Z &

o Etiquettes

Atlas : gestion des étiquettes de la couche

Dans notre exemple, on peut également vouloir un style différent pour les batiments qui sont dans
['IRIS traité.

Dans ce cas dans le style de la couche BATIMENT on appliquera un ensemble de régle comme par
exemple :

() Layer Properties - BATIMENT — Symbologie X

| & Ensemble de reges

(i Information Etiquette Regle Echelle min. Echelle max. Compte
v within($geometry, @atlas_geometry )
A source v [ ] Ese ELSE

&

Bl &8 Fiiguettes

symbologie

Exemple de régle utilisant @atlasgeometry

Voici un exemple de ce qui peut-étre obtenu :

Batiments IRIS de Notre-Dame-des-Vertus
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Atlas : exemple de mise en surbrillance

On peut également noter qu'il existe aussi une variable @map_id qui permet indépendamment de
['utilisation des fonctionnalités de l'atlas de personnaliser le style d'une couche en fonction de
l'identifiant de l'objet carte dans le composeur. Cet identifiant est a préciser dans l'objet carte du
composeur.

- Identifiant de l'objet

i jonte prncrele
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Mise en page, compléments pour fonctionnalités avancées

Dans l'exemple précédent on pourrait donc transformer 'expression sur les étiquettes pour ne les voir
que dans la carte principale :

$id = @atlas featureid and @map id='carte principale’

7. Exercice : Atlas

Exercice 16b : Mise en page avancée

Objectif : réaliser un atlas avec différents parametres de visualisation

Question

Ouvrir les couches vectorielles
e Contours_lris\carto\IRIS_extrait72.shp
e BD_PARCELLAIRE\BATIMENT.shp

Réaliser un atlas des IRIS comme sur la composition ci-
dessous

Eninsérant:
¢ une unique carte visualisant les deux couches
e un titre avec la variable du nom de l'IRIS en cours

e une fleche Nord

Et en affichant :
e les étiquettes des noms des IRIS inactifs
¢ une surbrillance pour la couche BATIMENT

e une ombre pour "mettre en surbrillance” l'entité
en cours

¢ une marge de 20 % autour de l'entité en cours

Exporter l'atlas au format PDF.

Indice:

1. Pour n'étiqueter que les entités non actives, utiliser l'opérateur 'IS NOT' dans l'étiquetage avec
expression :

CASE WHEN $id IS NOT @atlas featureid THEN "Nom iris" END

2. Utiliser les niveaux de symboles pour faire apparaitre l'ombrage de l'entité en cours.
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