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Introduction

Ce module va vous permettre :

Approfondir la symbologie de QGIS

Savoir utiliser le symbole unique

Faire une analyse thématique catégorisée

Faire une analyse thématique graduée

Faire une analyse thématique avec un ensemble de regles

Afficher tous les points d'une couche

Version PDF du module 2 (cf. M02_Analyses_Thematiques_papier.pdf)



Style I

1. Styles : symbologie

symbologie

Selon le type d'objet manipulé, différents types de symboles "de base" sont disponibles :

Pour les points':

Symbole simple : affichage utilisant un marqueur Qgis (codé en dur) pour les formes de base
(cercle, carré, losange, pentagone, croix, triangle, etc.) ;

Symbole d'ellipse : affichage utilisant des formes de base dont il est possible de régler
difféeremment hauteur et largeur ;

Symbole de police : affichage utilisant les différentes polices du systeme (exemple : Webdings
qui possede beaucoup d'imagettes) ;

Symbole SVG : affichage utilisant une image SVG (image vectorielle ou encapsulant une image
raster) dont une bibliotheque est disponible dans QGIS ;

L. PP 10110ATEZ00000®
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Marqueurs SVGE

Symbole de champ vectoriel : Exemple une carte des vents®.

Symboles image raster : Affichage d'une image raster a ['endroit du point. L'image peut étre un
fichier sur le disque, une URL distante ou intégrée dans la base de données de style. Grace au

bouton @. il est possible d'indiquer que le nom de l'image est défini par un champ de la table.

Masque : son sous-symbole définit une forme de masque dont la propriété de couleur sera
ignorée et seule |'opacité sera utilisée. Ceci est pratique lorsque le symbole marqueur chevauche
des étiquettes ou d'autres symboles dont les couleurs sont proches, ce qui le rend difficile a
déchiffrer. Cette forme pourra étre sélectionnée comme masque source dans 'onglet Masque des
propriétés d'une couche.

Générateur de géométrie : fonction avancée permettant de définir une expression
renvoyant une géométrie modifiée.

Symbole de remplissage : Permet d'utiliser un sous-symbole pour utiliser tous les styles de
remplissage et de traits pour le rendu des symboles.

Symbole animé : Le type de symbole de marqueur animé vous permet d'utiliser un fichier
d'animation . GIF, .WebP, . MNG, etc. pour représenter des points sur votre carte.

1 https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/style_library/symbol_selector.html#marker-symbols
2. http://www.digital-geography.com/how-to-create-a-wind-map-in-qgis/#.VydkS1lIspHI


https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/style_library/symbol_selector.html#marker-symbols
http://www.digital-geography.com/how-to-create-a-wind-map-in-qgis/#.VydkS1IspHI
https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/style_library/symbol_selector.html#marker-symbols
http://www.digital-geography.com/how-to-create-a-wind-map-in-qgis/#.VydkS1IspHI
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Pour les lignes *:

Ligne simple : affichage d'une ligne paramétrable avec |'épaisseur, la couleur et le type de trait

Ligne de symboles : affichage d'une ligne répétant un marqueur (point) que l'on peut
positionner de maniére réguliére ou sur certains sommets;

reseae
ligne de margueur

Fléches : Permet de générer des cartes de flux par exemple.

Générateur de géométrie : fonction avancée permettant de définir une expression renvoyant
une géométrie modifiée.

Ligne hachurée : Permet de répéter un segment de ligne de hachure sur la longueur d'une ligne
avec un sous-symbole utilisé pour chaque segment individuel.

Ligne interpolée : Permet une interpolation de couleur ou de largeur en fonction d'un attribut
de début et d'un attribut de fin dans la méme table (QGIS 3.20 et +)

Générateur de géométrie : fonction avancée permettant de définir une expression
renvoyant une géométrie modifiée.

Ligne dégradée : restitue un dégradé sur toute la largeur d'une ligne.

Pour les remplissages (polygones®) :

Remplissage simple : Affichage d'un polygone paramétrable avec la couleur, le motif de
remplissage et le type de trait de contour;

Remplissage en dégradé : affichage d'un polygone rempli par deux couleurs en dégradé ou avec
une palette de couleurs;

Remplissage en dégradé suivant la forme : Méme principe, mais le dégradé ce fait du contour
vers le centroide du polygone.

Remplissage SVG : affichage d'un polygone rempli par une répétition d'une image SVG;

Remplissage de centroides : au lieu de la surface du polygone, c'est son centroide (son
barycentre) qui est représenté par un point;

Motif de lignes : affichage d'un polygone rempli de lignes dont on peut déterminer ['orientation,
['épaisseur, le style, l'écartement, etc;

Motif de points : idem avec des symboles de points

Générateur de géométrie : fonction avancée permettant de définir une expression renvoyant
une géométrie modifiée.

Remplissage image raster : permet d'utiliser une image raster.

Remplissage de marqueurs aléatoires : Permet un remplissage avec des symboles positionnés
de facon aléatoire dans la limite des polygones.

Pour les remplissages, il est également possible de choisir pour leur bordure entre :

ligne de symbole;
ligne simple.
Ligne hachurée
Ligne interpolée

Fleches

s.https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/style_library/symbol_selector.html#line-symbols
4. https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/style_library/symbol_selector.htmli#fill-symbols


https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/style_library/symbol_selector.html#line-symbols
https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/style_library/symbol_selector.html#fill-symbols
https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/style_library/symbol_selector.html#line-symbols
https://docs.qgis.org/latest/fr/docs/user_manual/style_library/symbol_selector.html#fill-symbols
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Les palettes de couleurs permettent de définir des sets (jeux) de couleurs. Il y a 4 types de palettes
disponibles:

e Dégradé : un dégradé linéaire d'une couleur a d'autres.
e Aléatoire : couleurs générées aléatoirement a partir d'un espace de couleur.

e Mélangeur de couleur : création d'un espace de couleur depuis un schéma et un nombre fixe de
classes de couleurs.

e cpt-city : Le type cpt-city ouvre une fenétre qui permet de choisir parmi des centaines de
palettes prédéfinies.

2. Styles : Gestionnaire de symboles

Le gestionnaire de style
Le gestionnaire de style permet d'ajouter, d'éditer ou de supprimer des éléments de symbologie.
Pour accéder au gestionnaire de style, cliquez sur Préférences/Gestionnaire de style dans le menu
principal
L

ma
ou sur le bouton gestionnaire de Style dans l'onglet symbologie des propriétés

Gestionnaire de style

d'une couche vecteur.

(2} Gestionnaire de style x
-W Toutes | . Symbole % Ligne 7 Remplssage | ®# Palettesdecouleur | ¢ Formatdutexte | @4 Paramétres détiquette | & Symboles deléc 1 | ¥
~ Etiquettes
Colarful
Grayscale
Maki
Showcase
Topology
q;#out Blues Cividis Greens Greys Magma Make
callout-line-styles
maki_a-i
Groupes Intelligents
RdGy Reds Rocket Spectral Turbo Viridis
Ajouter un mot-dé...
Ajouter un groupe intelligent.
Modifier le groupe
« Importer [Exporter  + | | dhe| | = || ¥ B B | Q Filrer les palettes de couleurs...

"4, Browse Online Styles Fermer Aide

Gestionnaire de symboles

Q Remarque

On peut éditer les objets, importer ou exporter des éléments de style au format xml ( bouton
Importer/exporter {Impﬂrtq [Exporter * )
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3. Styles : Symbole couche de points

Couches de points

Les symboles peuvent étre issus de différentes source. Ils peuvent étre composites et le rendu peut
varier selon des valeurs d'attributs (Source de définition des propriétés).

Vous avez le choix entre :

Symbole d'ellipse : symbole dont la forme et la couleur varient selon les valeurs d'attributs.
Symbole de remplissage : Symbole avec remplissage interne
Symbole de police : symbole issu d'une police de caracteres.

Générateur de géométrie : Le rendu de la géométrie est défini par une expression renvoyant
une géométrie

Symbole simple : symbole de type prédéfini dans QGIS.

Symbole SVG : symbole au format SVG.

Symbole de champ vectoriel : rendu utilisant les valeurs d'attributs.

Symboles image raster : Affichage d'une image raster a l'endroit du point. L'image peut étre un
fichier sur le disque, une URL distante ou intégrée dans la base de données de style. Grace au
bouton 'EI, il est possible d'indiquer que le nom de l'image est défini par un champ de la table.

Masque : son sous-symbole définit une forme de masque dont la propriété de couleur sera
ignorée et seule |'opacité sera utilisée. Ceci est pratique lorsque le symbole marqueur chevauche
des étiquettes ou d'autres symboles dont les couleurs sont proches, ce qui le rend difficile a
déchiffrer. Cette forme pourra étre sélectionnée comme masque source dans l'onglet Masque des
propriétés d'une couche.

| @ Layer Properties - PONCTUEL_HYDROGRAPHIQUE — Symbologie X
Q = symbole unique -
fi Information - Symbole &|[a

= Symbole SVG
=
‘{g Source O symbole simple
o | =15
& symbologie
|
€0 Etiquettes
€8 Masques Type de symbolel Symbole simple <]~
N RN Talle 3000000 < [mimines - €L
[ — Couleur de remplissage =1
g es
e | | .
& oo
Style de trait Lig ti K=
Formulaire d'attributs
Largeur de trait Minimale < | Milimatres - €
Jointures
Style de jointure ) Obligue K=
ﬁ Stockage auxiliaire S e -
@ Actions Rotation 0,000 s &
x| 0,000000 s —

Exemple d'un symbole point composite

4. Styles : Couche de lignes

Couches de lignes

Les lignes peuvent étre issues de différentes sources et elles peuvent étre composites. On peut noter
que la ligne de symbole est orientée (voir symbole fleche)

Vous avez le choix entre :

Fléches : rendu par une fléche.

Générateur de géométrie : Le rendu de la géométrie est défini par une expression renvoyant
une géométrie
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Ligne de symboles : répétition de symboles le long de la ligne sur des emplacements prédéfinis.

Ligne simple : affichage classique d'une ligne (en spécifiant la couleur, 'épaisseur et le style du
trait).

Ligne hachurée : Permet de répéter un segment de ligne de hachure sur la longueur d'une ligne
avec un sous-symbole utilisé pour chaque segment individuel.

Ligne interpolée : Permet une interpolation de couleur ou de largeur en fonction d'un attribut
de début et d'un attribut de fin dans la méme table (QGIS 3.20 et +)

Rafale de ligne (ou dégradé de ligne) a partir de QGIS 3.28 : Permet une représentation avec un
dégradé sur la largueur

Ligne raster : Permet d'utiliser un raster comme motif de représentation le long de la ligne.

() Layer Properties - ROUTE — Symbologie X
Q = symbole Unique -
@ information - == Ligne % L
== Ligne simple v E
- =
2R source == |igne simple E
& symbologie E
€1 Etiquettes E
3
Type de symbole Ligne simple v | ~F
o N ] &
Largeur de tratt | DGR @ [3] | iimetres MEEE [
Décalage 0,000000 2| | Milimétres | €
Style de trait Ligne continue MKES r
Style de jointure | By Oblique KE!
Style dextrémits | H Carrs ~ | E
Utiiser un modéle de tiret personnalisé
A actions milmeres  ~ | 4L
O 1obules Décalage du motf | 0,000000 2 | | mitimatres | €
Aligner le motif de tiret sur la longueur de la ligne
Tordre le motf de tiret aux angles vifs
v Réduire les lignes
¥ Rendu de couche
Opacité 100,0% 2B
Couche Entité
Mods defusion [ o — -
Effets
Controle de lordre de rendu des entités
stle - Annuler Appliquer Aide |

Exemple d'un symbole ligne composite

5. Styles : Couches de polygones

Remplissage couches de polygones

Le remplissage peut étre issu de différentes sources et il peut étre composite. On peut noter que le
remplissage peut étre constitué de centroide ou de motif de points (voir symbole couche de points) et
que les bordures peuvent étre constituées avec le type de symbole ligne (voir symbole couche de
lignes).

Vous avez le choix entre :

Remplissage de centroide : place un symbole simple au centroide de chaque polygone.

Générateur de géométrie : Le rendu de la géométrie est défini par une expression renvoyant
une géométrie

Remplissage en dégradé : remplit les polygones avec un dégradé entre deux couleurs ou a
['aide d'une palette de couleurs

Remplissage image raster : remplit par une image raster.
Remplissage SVG : remplit les polygones par une répétition de symboles SVG.

Remplissage dégradé suivant la forme : dégradé en tenant compte des contours
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¢ Remplissage simple : rendu classique des polygones (en spécifiant la couleur et le motif de
remplissage prédéfini ainsi que le style des contours).

e Remplissage de marqueurs aléatoires : Permet un remplissage avec des symboles positionnés
de facon aléatoire dans la limite des polygones.

e Motif de lignes: rempli les polygones par un motif de lignes.

e Motif de points : rempli les polygones par un motif de points (quadrillage).

e Bordure: Fleches : Les contours sont représentés par des fleches

e Bordure: ligne de symboles : ajoute une répétition de symboles simples sur le contour.

¢ Bordure: ligne simple : contour simple défini par son épaisseur, sa couleur et un style de trait

) Layer Properties - COMMUNE — Symbologie X

Q = symbole Unique -
(i Information ~ [ Remplissage (& 3
~ [ Remplissage de centroide B
‘1@ Source - B symbole L
. F¥ symbole SVG F
&f symbologie ~ [ symbole de remplissage L
~ [I] Remplissage E
@7 Etiiquettes [T Remplissage simple = E
1
covteur | [t
Opadté 100,0% AKES
Unité Millimétres -
Q, Tous les symboles a ~| e
Styles de Projet
ire d'attributs Défaut
Jontues - — — — — ]

Exemple d'un symbole remplissage composite

6. Styles : palette de couleur

Palette de couleur

Les sets (jeux) de couleurs sont créés (bouton &t ) a partir de 4 types de palette de couleur qui sont
paramétrables selon le type.
Vous avez le choix entre :

e Dégradé : un dégradé linéaire d'une couleur a d'autres.

o Préréglages de couleur : création d'une palette de couleurs constituée d'une liste de couleurs
choisies.

e Aléatoire : couleurs générées aléatoirement a partir d'un espace de couleur.

e cpt-city (ou catalogue cpt-city) : Le type cpt-city ouvre une fenétre qui permet de choisir parmi
des centaines de palettes prédéfinies.

e Mélangeur de couleur (ou Catalogue : Palette de couleurs) : création d'un espace de couleur
depuis un schéma et un nombre fixe de classes de couleurs.

& | (=] |

Degrade

Préreglages de couleur
Algatoire
Catalogue: cpt-city

Catalogue: Palette de couleurs

Type de palette

10
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Dégradé

@ et decoveursgaduies T x

coeor 1 | (R ~ | coueu 2 | AN~ Tyoe [contny

L . -

9] Arét de radiant

Posibon relative [65,1% 1% |Supprimes farét|
2 © @

Coloration continue entre deux couleurs (Dégradé), avec

possibilité  d'ajouter des points de couleurs e
intermédiaires : »
"“nkm‘ih" - - - :J" Annuler Adel 5

Palette de couleurs graduées

¢’ °
Aleatoire
() Palette de couleurs aléatoires ? =

Teinte [0 [2] a [359 =
Saturation |100 2] a 240 =
Valewr  [200 ] a 240 E

Aléatoires avec des valeurs basées sur le modeéle | casses

colorimétrique TSV (Teinte, Saturation, Valeur) Apergu

La teinte peut prendre les valeurs de 0 a 359 car il s'agit - . -

des valeurs du cercle chromatique

| OK || Annuler || Aide

Palette aléatoire

Mélangeur de couleur (ou Catalogue : Palette de couleurs)

() Palette de couleur ColorBrewer 7 =
Nom du schéma | l l Spectral A |
Couleurs |5 < |

Apercu

Mélangeur avec des schémas prédéfinis - -

I OK || Annuler || Aide

Palette mélangeur

11
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cpt-city
] pa
[ ¢ : |
Toutes les palettes M
e BEETEAN
pies” ol
. . N . To I:phv
bibliotheque cpt-city Topof theonypatetics
Top of the (svg) palettes
I veier onant uepltie standard
Bibliotheque cpt-city
Bibliothéque cp-city Q Remarque

La bibliothéque cpt-city est issue d'une publication collaborative de dégradés de couleurs pour la
cartographie, l'illustration technique et le design.

La bibliotheque prend en charge plusieurs formats et est organisé par chaque auteur.

7. Styles : Moteurs de rendu

Moteurs de rendu ou représentation cartographique des données
attributaires

Le moteur de rendu détermine l'affichage d'une entité avec le symbole et le type de rendu choisi :
e Pasde symbole
e symbole unique
e catégorisé
e gradué
e ensemble de regles
e Entités fusionnées
¢ polygones inversés
e 25D
e Symboles intégrés

e Edition Grass

12
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B () Layer Properties - COMMUNE — Symbologie %5 pas e symboles
Q

- Catégorisé

d Symbologie

abc ette Symboles intégrés

0] édition GRASS

Gradug

Ensemble de régles
Entités fusionnées
Polygones inverses

25D

U0 3 i 10 ByC agd

Propriétés de la couche, Style des symboles

Styles et symboles Q Remarque

Un style regroupe un ou plusieurs symboles et des palettes de couleurs. Le bouton style en bas

m propose plusieurs choix pour gérer le style :

e Charger le style : pour appliquer un style préalablement sauvegardé

e Enregistrer le style (fichier de style de couche QGIS ou fichier SLD ou fichier géopackage ou
SQLite) : pour enregistrer le style appliqué a la couche, soit dans un format QGIS (fichier .qml)
soit dans un format SLD”, soit directement dans une base de données geopackage (ou SQLite)
dont est issue la couche.

e Enregistrer par défaut : pour définir le style par défaut
e Restaurer le style par défaut : pour réinitialiser le style

e Ajouter... : Permet de créer un style et de lui donner un nom. Une couche peut avoir plusieurs
styles pré-définis. Le choix se faisant dans le gestionnaire de couche (clic droit -> Styles)

e Renommer le style courant: pour renommer le style courant.

La transparence, le mode de fusion, et les effets sont paramétrables dans le Rendu de couche

s.https://fr.wikipedia.org/wiki/Descripteur_de_style_de_couche

13
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Symbole unique

1. Styles : Symbole unique

Symbole unique q Définition

Le symbole unique est utilisé pour représenter toutes les entités de la couche avec un seul symbole

défini par |'utilisateur.

Symbole unique

nd (2} Layer Properties - COMMUNE — Symbologie S pas de symboles

Q

Catégorisé
Gradué

Le choix du rendu "Symbole Unique" s'effectue dans Z B coertlderigs

B entites fusionnées

les propriétés de la couche vecteur,
: & symbologie 0 Folygones inversés

-
g o

=
-

=
-
=

Symboles intégrés

onglet Symbologie. &8 tiquette
B édition GRASS

Symbole unique

Les propriétés du symbole dépendent du type de géométrie de la couche, notamment la transparence,
la taille et la rotation du symbole.

J (@ Layer Properties - PONCTUEL_HYDROGRAPHIQUE — Symbologie X
= symbole Unique - ‘
@ inormation ~ @ Symbole ENEN s
@ Symbole simple &
AN e b
18 source
o
& symbologie t
[N
Opadité | 100,09 2] €
Talle | 2,00000 |4 | miimétres ~| €
Rotation | 0,00° BEES
| Q. Tous les symboles a v | 8¢
B8 Formutaire crattributs i E
Styles de Projet
OINTTES Défaut
Y IS * * o o °
, Infobulles
, diamond blue diamond green diamond red dot black dot white dot blue
4 Rendu
© o
Vertables @ @ @ @ @ (]
2l revation
dot brown dot green dot orange dot pink dot purple dot red
B Enregistrer le symbole... Avancé -
» Rendu de couche
~ syle - ok || mder || Appiuer || Aide

T QGIS Server

Style, Symbole unique

14



Symbole unique

2. Style : Parameétres avancés et Symbole

Bouton Avancé
n "' ] . /[ . .
Le bouton "Avance" permet d'activer et de définir le niveau de symbole.
J G Layer Properties - PONCTUEL_HYDROGRAPHIQUE — Symbologie X
= symbole Unique -
ri Information ~ @ Symbole +
® Ssymbole simple ]
® 1|
couteur | ([ |~
Opadité 100,0% PKES
Taille | 2,00000 2| | Millimatras MK ES
Rotation | 0,00 © BKES
) Tous les symboles a - | &
ire d'attributs -
Styles de Projet
Défaut
& ncions 4 L4 * ° O "]
@ iniobuiles
y diamond blue diamond green diamond red dot black dot white dot blue
4 Rendu
dot brown dot green dot orange dot pink dot purple dot red
=) Enregistrer le symbole.. Avancs -
P Rendu de couche
syle - Annuler Appliquer Aide
.
Avance

e Le niveau de symbole définit 'ordre d'affichage des symboles et en particulier des symboles
composites pour gérer les superpositions (Ex : autoroutes/nationales/départementales

Parameétres avancés [ Niveau de symbole

Le champ niveau de symbole permet de définir manuellement dans quel ordre les couches de
symboles doivent étre dessinées, si plusieurs symboles différents ont été définis pour la couche et en
particulier pour les symboles composites

Remarque : pas d'intérét dans le cas de |'usage du symbole unique élémentaire.

Niveaux de symboles ? Exemple

La gestion des niveaux n'est pas activée

Niveaux non activés
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Symbole unique

(} Niveaux de symbole

R Activer les niveaux de symbole

Définit l'ordre de lequel les symboles de couches sont affichés, Le chiffre indique
4 quel passe de rendu sera dessing la couche,

Couche 0

Couche 1

=Autre

-

1

=—Départementale

.

3

Cancel Help

Gestion des niveaux

La gestion des niveaux est activé

Bouton Symbole
Le bouton" Enregistrer le symbole" permet d'enregistrer le symbole en cours.

LT

Définir le niveau de symbole, niveau 0 au-dessous ,
niveau 1 sur le niveau 0, etc...

Niveaux activés

ma
Le bouton 'Gestionnaire de style' permet de gérer les symboles dans la
Gestionnaire de style

bibliotheque. Dans la bibliothéque, Il est possible de se créer des groupes avec le bouton [ﬂ}l

QGIS Prise en main, Propriétés des symboles :’ Rappel

Les propriétés des symboles ont été approfondies dans la formation "QGIS prise en main".

Pour découvrir ces fonctionnalités, voir les liens facultatifs ci-dessous :

e Source de définition des propriétés

(cf. p.44)

e Exemple de cercles proportionnels sur une couche de polygones (cf. p-46)

Effets

Gl' Complément

QGIS permet de définir des effets. Activable avec une case a cochée et paramétrables avec le bouton

Un effet ne modifie pas les données, mais leur rendu.
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Symbole unique

Les effets disponibles sont :

Luminescence interne
Ombre intérieure
Luminescence externe
Transformer

Une couche peut étre affectée par un ou plusieurs effets ce qui est réglable dans la partie supérieur de
la boite de dialogue :

[C] Transformer
[C] Ombre intérieure:

Flou
[ Luminescence externe
[C] Ombre portée

All¥)
QGIS affiche un apercu de 'effet.

Les effets peuvent étre combinés. L'effet de transformation permet d'introduire des transformations
dans le rendu géométrique (échelle, rotation, cisaillement, translation).

Pour plus de détails voir °cette page’

6. http://nyalldawson.net/2015/04/introducing-qgis-live-layer-effects/
7. http://www.sigterritoires.fr/index.php/les-effets-de-couche-dans-qgis/#more-2703
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Categorise 1]

1. Style : Symbole catégorisé

Rendu catégorisé q Définition

Le rendu catégorisé est utilisé pour afficher toutes les entités d'une couche en recourant a un symbole

défini par 'utilisateur dont la couleur reflétera une valeur d'attribut alphanumérique (alphabétique ou
numérique).

Symbole catégorisé ou classement alphanumérique

Pas de symbales
:- Symbole Unique

Catégorisé

Gradué

Ensemble de régles

Le choix du rendu "Symbole Catégorisé" s'effectue

Déplacement de point
dans les propriétés de la couche vecteur, onglet style.

Groupe de points
Carte de chaleur

v o @il iy

Symboles intégrés

[xa}

[=] edition GRASS

Rendu catégorisé

Chaque valeur individuelle de ['attribut est catégorisée.
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Categorise

J Q Layer Properties - COMMUNE — Symbologie X
= categorisé . ‘
@ information Valeur | abe mveee_comm -](g]
Ay source omeoe | I -
Palette de couleur | Random colors [
d Symbologie
Symbole ~ Valeur  Légende |
@3 Etiquettes v [ 49101 49101
v [l 49315 49315
v [ 49380 49380
v 72009 72009
v [l 72022 72022
v ] 72025 72025
iagrammes vl 72044 72044
vl 72084 72084
E Champs v [ 72100 72100
v [l 72108 72108
B8 Formutaire drattributs vE 7m0 72110
v [l 72135 72135
Jointures v [l 72154 72154
vl 72163 72163
£ uxiliaire vl 72179 72179
v [l 72185 72185
@ Actions v 72291 72291
vi[] 72357 72357
@ iniobuiles vl e Tsm
= outes e...

4 Rendu

Variables

j o ievation

% Métadonnees

B oependances S —

Classer & || = || supprimer Tout | mancg -

. | Supprimer Tout | | Avancé " |
ST Rendu de couche

JL ey -] [ oc || amer || opiuer || mge |

Style, Symbole catégorisé

Aprés avoir choisi l'attribut, le symbole et la palette de couleur, le bouton « classer » génére pour
chaque valeur individuelle une couleur.

Lors d'une modification de symbole ou de la palette de couleur il faut a nouveau cliquer sur le bouton
« classer » pour valider la modification.

Le bouton « Avancé » permet d'activer et de définir le niveau de symbole. (voir Symbole Unique,
paramétres avancés (" P-1%))
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Categorise

Analyse symbole catégorisée ? Exemple

Couche commune de la BDTOPO, analyse symbole catégorisé sur l'attribut CODE_INSEE

Couches [
B = ¥ EE I

El- % 5 CcOMMUNE

b 72022
F2025
72044

Fr0a4
72108
Fz110
72154
72163

Fz18s
72377

Style, Symbole catégorisé

Rendu catégorisé avec une expression Gl' Complément

Les cartes thématiques faites avec le rendu Catégorisé peuvent étre créées en utilisant le résultat d'une

expression avec le bouton
Q Remarque

On peut noter que chaque symbole ainsi que chaque couleur peut étre modifié manuellement en
cliquant sur chaque ligne mais cela n'offre pas d'intérét dans le cas de nombreuses valeurs.

Sélection d'entité a partir d'une classe de légende Gl' Complément

Il est possible de sélectionner des entités a partir d'une classe de légende via le menu contextuel
obtenu par clic droit sur un symbole dans le gestionnaire de couche, et/ou d'afficher la sélection

dans la table d'attributs
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Explorateur

T g §

.7 Marque-pag @ Afficher tous les items

- ' Signets spat
[ Signets d

[ Signetsu
[¥ Dossierdup "7 Afficher dans la table d'attributs

[A] Accueil
L0 H

Couches

« @l ® T

] surrad
® PONCT|

== ROUTE

»
»
[ C\ (Window
»
4

o
h

&

2:!7- Active / desactive les éléments

- Masquer tous les items

| Sélectionner des entités

HEE =
] EER

Editer le symbole...

Caopier le symbole

Caller le symbole

aan -

Sélection d'entités a partir d'une classe de légende

2. Exercice : Exercice 2 : Analyse thématique multivariée

Analyse thématique multivariée "catégorisée et symbole proportionnel"

Obijectif : Représenter les objets par catégories et proportionnellement

Categorise
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Categorise

Question [solution n°1 p. 55]

Représenter la couche ROUTE de la BD_TOPO (A_RESEAU ROUTIER), classée par nombre de voies et
proportionnellement a la largeur.

Graphique 1  Exo2 - symbole catégorisé proportionnel a la largeur

Indice:

On commencera par la proportionnalité a la LARGEUR en s'aidant de ['assistant de taille comme montré
dans les compléments dans QGIS prise en main (- P->1),

Puis on réalisera une analyse 'catégorisée'
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Gradue

IV

1. Style : Symbole gradué

Rendu Gradué

q Définition

Le rendu gradué est utilisé pour afficher toutes les entités d'une couche , en utilisant un symbole de
couche défini par l'utilisateur dont la couleur reflétera la plage d’appartenance ou la classe de la valeur
d'un attribut numérique (ex. une plage de population de 500 a 1000 personnes)

Symbole Gradué ou classement des valeurs numériques par discrétisation

Pas de symboles
Symbole Unigue

Catégorisé

Gradué

Le choix du rendu "Symbole Gradué" s'effectue dans | f& Ensemblede régles
les propriétés de la couche vecteur , onglet Symbologie. B Entités fusionnées

Symbales intégrés
B edition GRass

Rendu gradué

Les plages de valeurs sont calculées en fonction de toutes les valeurs d'un attribut du jeu de données

J () Layer Properties - COMMUNE — Symbologie

G‘ Information
A8 source

& symbologie

8 & Etiquettes

| Diagrammes

ire d'attributs

=Y stockage ausiliaire

BB actons
@ inobuiies

4 Rendu

& o

i ] n

% Métadonnées

X
—

= Gradué I - ‘

Valeur 123 popUL ~[elt
e —— ]
e | - -
Format de légende %L1 - %2 r
Palette de couleur | E
Classes Histogramme

v [] 433 - 606 400 - 600

v D 606 - 977 600 - 1000

vl 977 - 1186 1000 - 1200

v . 1186 - 15359 1200 - 15400

| Mode. ‘\HU Ruptures naturelles (Jenks) ¥ |

T Gussr || % || = || supprmer Tou |

V| Lier les limites de dasse

D Rendu de couche

syle -

L oK ]| amndler || Appliquer || Aide

Style, Symbole gradué
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Gradue

Apres avoir choisi 'attribut, le symbole et la palette de couleur, il faut définir le nombre de classes et le
mode de discrétisation des valeurs (discrétisation : découper les valeurs quantitatives en classes
distinctes et homogenes selon des criteres statistiques).

Sur des valeurs quantitative, comme ici la population, il est conseillé d'utiliser une palette jouant sur la
variation continue entre deux couleurs (ici du blanc au rouge).

Nombre de classes : Un grand nombre de classes permet de résumer au plus pres la distribution, a
l'inverse un petit nombre de classes permet de synthétiser la distribution.

Le bouton « Avancé » permet d'activer et de définir le niveau de symbole, le champ de rotation et le
champ de proportion. (voir Symbole Unique, paramétres avancés (ct p'15))

Il est possible de définir le format de la légende et de gérer la précision (nombre de chiffres apres la
virgule).

Lier les limites de classe, permet de modifier une limite de classe haute et de modifier
automatiquement la limite de classe basse de la classe supérieure.

Pour la premiere classe les bornes sont incluses.
Pour les classes suivantes, la borne inférieure est exclue et la borne supérieure incluse.
Pour la derniére classe les deux bornes sont incluses.

Exemple (traduction sous forme de regles) :

"""'E‘ 433 - 606 "POPUL" =»= 433.000000 AND "POPUL" <= &06.000000
v |:| 606 - 977 "POPUL" » 606.000000 AMD "POPUL" <= 977.000000

v . 977 - 1186 "POPUL" = 977.000000 AND "POPUL" <= 1126.000000
v . 1186 - 13359 "POPUL" = 1186.000000 AND "POPUL" <= 13359.000000
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Gradue

Analyse symbole gradué ? Exemple

Couche commune de la BDTOPO, analyse symbole gradué sur ['attribut POPUL

Style, Symbole gradué

Rendu gradué avec une expression G. Complément

Les cartes thématiques faites avec le rendu Gradué peuvent étre créées en utilisant le résultat d'une ‘

expression avec le bouton

2. Classement des valeurs numériques et discrétisation

La discrétisation des données

On appelle discrétisation le découpage en classes (ou groupe de valeurs) d'une série de variables
quantitatives ou qualitatives en vue de sa représentation graphique ou cartographique.

La discrétisation consiste a la fois au découpage de données en classes homogenes et en la justification
mathématique de cette classification et du nombre de classes retenues.

Les modes de discrétisation QGIS :
¢ Intervalle fixe : Permet de définir une taille d'intervalle choisie

Mode | 51 Intervalle fixé = |

Taille dintervalle llﬂﬂﬂ,ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ €& :]

e Intervalle égal : L'amplitude entre la valeur min et la valeur max est divisée par le nombre de
classes
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Gradue

¢ Jolies ruptures : Basé sur la fonction "Pretty" de R, qui permet d'obtenir des intervalles de
classe équidistants, arrondis (jolies valeurs ) et couvrant ['ensemble des valeurs

e Nombre égal (Quantiles) : Chaque classe représente le méme nombre de données soit 1/n de
['effectif des données (n= nombre de classes).

e Rupture naturelles (Jenks) : Minimisation des variances intra-classe et maximisation des
variances inter-classe. Pour chaque classe les valeurs sont les plus proches possibles (a
tendance homogene) et les classes sont les plus éloignées possibles (a tendance hétérogene).

e Ecart-type : Chaque classe est déterminée selon une fraction ou un multiple de 'écart-type par
rapport a la moyenne. L'écart-type mesure la dispersion d'une série de valeurs autour de leur
moyenne (ici toutes les valeurs)

¢ Echelle logarithmique : convient aux données présentant un large éventail de valeurs

_| @ Layer Properties - COMMUNE — Symbologie X
Q = Gradué =
(i Information Valeur 123 POPUL vl &

Format de légende %1 - %2 sdision- €3 |5 | |V Couper
&f symbologic

€I Etiquettes

Classes | Histogramme
{abcJIVEEY Symbole ™ Valeurs Légende

433 - 606 400 - 600

U
D 606 - 977 600 - 1000
=]
[ |

=

NF Vue3D
977-1186 1000 - 1200
1186~ 15359 1200 - 15400

<</&lls

4| Disgrammes

Formulaire d'attributs

{ Stockag
LB ctions
B iniobuites

4 Rendu

ﬁ e are!
B intervalle fixé

Bl Intervalle égal

|¢lell Jolies ruptures

EiE Nombre égal (Quantile)

Mode | #il Ruptures nat..lles (Jenks) Classes 4

|48l Ecart-type
Tout Avancé

|3 Echelle logarithmicue

V' Lier les limites de classe

) Rendu de couche

2T QGIS Server Sle * ey Appliquer Aide

Mode de discrétisation

On peut modifier chaque critére individuellement (attribut ou expression, symbole, couleur, classes et
mode), la modification est prise en compte automatiquement.

. &R . 00 .
Les modes de discretisation | = | Conseil

La discrétisation nécessite de faire plusieurs choix :

e le choix du nombre de classes est lié au possibilités de la représentation cartographique, au-dela
de 4 a 5 classes la lecture est délicate. Le nombre de classes ne doit pas dépasser la partie
entiere de 1+3.33*log(n), par exemple pour la couche COMMUNE de la BDTOPO, il y a 10
communes (n=10) donc 4 classes au maximum sont permises.

e le choix du mode de discrétisation doit révéler les données significatives de 'étude

Il existe des tendances pour ces choix qui sont basées sur |'observation de la distribution de la série
(ensemble des données de la colonne objet de 'analyse graduée.

Quelques regles liées a ['observation de la distribution :
e les classes doivent couvrir l'ensemble des données
e Lesclasses vides sont interdites

¢ Une entité ou une valeur ne doit étre que dans une seule classe
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La forme de la distribution oriente le choix du mode de discrétisation

Gradue

Les limites de classes sont contigués
La précision des limites de classe doivent étre cohérentes avec la précision des données

déterminer la forme principale de la distribution

Distribution uniforme Distribution symétrique

(courbe de Gauss en forme de cloche)

Distribution multimoclale
(ou dissymeétrigue avec des pics)

Distribution asymétricue positive Distribution asymetrique negative
{ou dissymétrique & gaucha) {ou dissymétrique & droite)

Formes de distribution

Mode de discrétisation QGIS :

le mode intervalles égaux (appelé aussi amplitude) est adaptée lorsque les valeurs des données
sont réparties uniformément sur toute l'amplitude de la série. Ce mode est inadapté si les
valeurs extrémes s'écartent de la série. (a utiliser avec une distribution uniforme ou symétrique)

le mode quantile (appelé aussi nombre égal ou effectifs égaux) s'applique a toutes les formes de
distribution de données, il implique une répartition équilibrée des données. (a utiliser avec une
distribution uniforme ou multimodale)

le mode écart-type convient bien a une distribution symétrique, courbe de Gauss en forme de
cloche. (a utiliser avec une distribution symétrique ou tres peu dissymétrique)

le mode ruptures naturelles (Jenks) proche des seuils observés, donne généralement de bons
résultats pour toutes les distributions, cependant la méthode de Jenks n'est pas conseillée
lorsque la distribution est trop hétérogéne. (a utiliser avec une distribution multimodale)

Le mode jolies ruptures se rapproche du mode intervalles égaux avec des classes adaptées aux
extrémités de la distribution. (3 utiliser avec une distribution uniforme ou symétrique)

Pour la distribution asymétrique positive (dissymétrique a gauche), la méthode de la progression
géométrique est préconisée de maniére générale. Cependant cette méthode n'est pas disponible dans
QGIS. Aussi pour les distributions asymétriques on peut utiliser les modes associés a la distribution
multimodale (mode quantile ou mode ruptures naturelles (Jenks)) ou utiliser la colonne expression
pour transformer ['échelle de la valeur a discrétiser.
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Gradue

Exemples de transformation d'échelle :

e transformation avec la fonction logarithme pour une distribution asymétrique positive ou
transformation avec la fonction racine carrée pour une distribution asymétrique positive moins
prononcée

e transformation avec la fonction carrée pour une distribution asymétrique négative ou
transformation avec la fonction cubique pour une distribution asymétrique négative prononcée

Pour observer la distribution de la série,

On peut utiliser l'onglet Histogramme qui permet d'afficher un histogramme interactif des valeurs du
champ ou de l'expression utilisé pour le rendu. Les classes peuvent étre définie ou ajoutée depuis
['histogramme.

Charger valeurs

15359

I T U T U T U T U T U T U T U 1
0 2000 4000 6000 8000 10 000 12 000 14000 16000

Barres dhistogramme 30 =
[T afficher valeur moyenne
7] Montrer 'écart-type

Dans l'exemple ci-dessus, les classes actuelles apparaissent avec leur couleur et leur borne supérieure.
On voit que la premiére barre qui contient 5 valeurs a été découpé en deux classes

(min a 606 et 606 a 977... les barres noires verticales sont déplacables. Il est possible de créer une
nouvelle classe en double-cliquant dans ['histogramme.

Discrétisation "Ecart-type" et "Jolies ruptures", nombre de classes .
JYR .. <= Complement
predetermine

Qgis fixe le nombre de classes en fonction de l'algorithme choisi, il est un peu différent entre le mode
Ecart-type et le mode Jolies ruptures.

Ecart-type:

e Ladivision des classes est créée en utilisant la moyenne et ['écart type a la moyenne. Les classes
sont centrées sur la moyenne, l'intervalle est de taille égale a (n) fois l'écart type. (n) étant une
valeur entiére ou une valeur décimale arrondieex:3,2,1,0.5,0.2,0.1

e Par exemple avec le champ "popul” de la couche commune de la BDTOPO, la moyenne est
2311,20 et |'écart type calculé a partir de l'ensemble des valeurs est 4357,66.

o pour le choix 1 classe, Qgis affiche 2 classes. Obligatoire car les classes sont centrées sur
la moyenne.

o pour le choix 2 classes, Qgis affiche 3 classes calculées avec un intervalle de 2 fois 'écart
type.

o pour le choix 3 classes, Qgis affiche 4 classes calculées avec un intervalle de 1 fois 'écart
type.

o pour le choix 5 classes, Qgis affiche 7 classes calculées avec un intervalle de 0.5 fois ['écart
type.

o pour le choix 13 classes, Qgis affiche 18 classes issues du calcul avec un intervalle de 0.2
fois l'écart type.

o Etc... la rupture s'effectue lorsque ['amplitude entre la valeur min et la valeur max divisée
par le choix des classes donne un résultat proche de (n) fois l'écart type.
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Gradue

¢ Lelibellé Std Dev (Standard Deviation) provient de la traduction en anglais de |'écart type.
Jolies ruptures :

¢ La taille des classes est toujours une valeur entiere arrondie au multiple spécifié (résultat<>0) et
['origine est basée sur la valeur min arrondie.

¢ Dans notre exemple avec le champ "popul" de la couche commune de la BDTOPO, les différentes
tailles sont 10000, 5000, 2000, 1000, etc... ce qui nous donne

o pour le choix 1 classe, Qgis affiche 1 classe.
o pour le choix 2 classes, Qgis affiche 2 classes calculées avec un intervalle de 10 000.

o pour le choix 3 classes, Qgis affiche 4 classes calculées avec un intervalle de 5 000.

o pour le choix 11 classes, Qgis affiche 15 classes calculées avec un intervalle de 1 000.

o Etc... la rupture s'effectue lorsque I'amplitude entre la valeur min et la valeur max divisée
par le choix des classes donne un résultat proche des différentes valeurs entieres
arrondies au multiple spécifié.

3. Exercice : Exercice 3 : Analyse thématique "symbole gradué"

Analyse thématique avec le rendu "symbole gradué"

Objectif : Représenter les objets par classe de valeurs et choisir le mode de discrétisation

Question [solution n°2 p. 55]

e Représenter par classe de valeur (4 classes), la densité de la population par commune a ['aide de
la couche COMMUNE_DENSITE dans le dossier Divers et déterminer quel est le meilleur mode de
discrétisation pour cette distribution (meilleure lecture de la carte).

e Justifier en quelques mots le choix du mode de discrétisation
Envoi de votre réponse aux tuteurs:

e enregistrez votre travail comme un fichier projet au format QGS intitulé Nom_Prenom_EX3.QGS
dans le répertoire _STAGIAIRE

 envoyez ce fichier ainsi que votre justification par mail a la boite aux lettres de I'équipe de formation
qui vous a été indiquée dans votre protocole individuel de formation.

Indice:

La densité est exprimée en nombre d'habitants par km?, il s'agit d'une variable quantitative relative qu'il
convient de discrétiser.

Il faut donc observer la répartition des valeurs pour choisir la bonne méthode. Les valeurs s'étalent entre
10 et 207, on constate que les classes peuvent étre significativement différentes et que les valeurs
peuvent étre relativement homogénes au sein d'une méme classe.
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Ensemble de regles Vv

1. Styles : Ensembles de régles

Rendu basé sur un ensembles de régles q Définition

Le rendu basé sur un ensemble de régles est utilisé pour afficher les entités d'une couche selon une ou
plusieurs régles ajoutées pour chaque sélection définie par des expressions SQL.

Ensembles de régles

— Pas de symbales
Symbole Unique
Catégorisé

Gradué

'R

Ensemble de régles

Le choix du rendu "Ensemble de régles" s'effectue dans B entités fusionnées

u Polygones inversés
& ;50
Symboles intégrés
5] edition GRASS
TuEsses T Histogramme T
Ensemble de regles

les propriétés de la couche vecteur, onglet style.

La fenétre "Ensemble de régles" permet de:
e Ajouter, éditer ou supprimer une regle
o Affiner les régles actuelles
e Compter les entités

e modifier 'ordre de rendu
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Ensemble de régles

Zre J () Layer Properties - COMMUNE — Symbologie x
| 1 Ensemble de rigies -
fi T Etiquette Régle Echelle min. Echelle max. Compte L
v [ (pas de filtre) B
‘l\g Source [
&f symbologie E
€I Etiquettes =
(abc )}V
& e
-
Diagrammes
L |
E Formulaire d'attributs
47 Rendu
& oo
Variables
i
%‘ Métadonnées ‘ 3
@ = [f 2 Niveaux de symbole...
L - &) (=] (@) (=] rensm i
| Affiner les régles sélectionndes - |
Légende » Rendu de couche
L sy - o< || mmer || appiouer || ace |l
e

Ensemble de regles

Ajouter, Editer une régle
Pour créer une régle, il faut sélectionner une ligne existante et cliquer sur le bouton "Editer” l] ou

cliquer sur le bouton "Ajouter”

La régle permet de:
o Filtrer les enregistrements
o Définir une échelle de visualisation
e Définir la symbologie

Il est possible de capturer toutes les entités qui ne correspondent a aucune autre régle pour en définir
la symbologie avec 'option "Else"” ou en écrivant ELSE dans le filtre d'expression. Cela permet d'éviter
d'avoir a recopier toutes les regles pour chaque type d'entité.
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Ensemble de regles

@ Layer Properties - COMMUNE — Symbologie

Q | I Ensemble de rigies

Etiquette Régle Echelle min. Echelle max. Compte

QE v (pas de filtre)
() Edit Rule X
&f symbologie
Enquette E
abo: ette 1 —
(®) Filtre [ELSEI I H £ ‘ [ Test
abc’ | o
() sinon ~ Capturer toutes les autres entités
Description |
Echelle de visualisation
Minimum (exusif) Maximum (inclusif)
= (=) | 1:100000 v - B 11000 M
-0
=0 V| Symbole
~ [] Remplissage \@\
[ Remplissage simple
° .
QU
g Covter | [
% Opacité )| 100,0% |:\ EL
units | millimétres -
Ui
@ | QL Tous les symboles al-| 8
| Styles de Projet L
E 4
—  Défaut E
4 oo
[ | | [ | [ | [ -
P [ o || ammer || mde |
o - I3

Styie T

<

Ensemble de régles

Filtrer les enregistrements

Cliquer sur le bouton | E | pour ouvrir le constructeur

de chaine d'expression

Expression SQL

Affiner les regles actuelles
Cliquer sur le bouton Affiner les régles actuelles pour définir les régles appliquées a chaque sélection.

Dans la définition des régles on peut ajouter les catégories (voir symbole catégorisé (F P-18)), ajouter les
intervalles (voir symbole gradué (cf:p-23)) et définir les seuils de visibilité du rendu (échelle de visibilité).

|AFﬁr1er les régles sélectionnées = | l}

Ajouter des échelles d la regle

Ajouter des catégories 3 la régle

Ajouter des intervalles aux régles

Ensemble de régles

Ensemble de régles / Affiner les régles actuelles ? Exemple

Dans l'illustration ci-dessous, on a seulement utilisé la fonction affiner les régles actuelles pour:

¢ ajouter des catégories pour classer les cantons

¢ ajouter des intervalles a 'intérieur de chaque canton pour classer la population par tranche
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(2 Propriétés de la couche - COMMUNE | Symbologie ? X
| B rule-based -
Etiquette Regle Echelle min.  Echellemax.  Nombre Nombre de doublons
(pas de filtre) 10 10
[[] "CANTON" = LAFLECHE' “CANTON" = ‘LA FLECHE 5 5
[ ] "POPLL" »= 433.0000 AND "POPL... "POPLL" = 433.0000 AND "POPLL” <= 605.0000 1 1
[] "POPLL" > 605.0000 AND POPLL"... "POPLLL" > 605.0000 AND "POPLL" <= £77.0000 2 2
"POPUL" > 977.0000 AND "POPUL"... "POPUL" > 977.0000 AND "POPUL" <= 1186.0000 2 2
. "POPUL" > 1186.0000 AND "POPU "POPUL" > 1186.0000 AND "POPUL" <= 15359.0000 1 1
D FCANTON® ‘MALICORME-SUR-SART... "CANTOM® ‘MALICORME-SUR-SARTHE' 4 4
] POPLL" »= 433.0000 AND POPL... POPLL" >= 433.0000 AND POPLL" <= 606.0000 2 2
[] "POPLL" > 605.0000 AND POPLL"... "POPLL > 605.0000 AND "POPLL" <= £77.0000 i i
. "POPUL" > 977.0000 AND "POPUL"... "POPUL" > 977.0000 AND "POPUL" <= 1186.0000 1 1
o o

. "POPUL" > 1186.0000 AND "POPU "POPUL" > 1186.0000 AND "POPUL" <= 15359.0000

lzl Niveaux de symbole...
Affiner les régles sélectionnées ™

¥ Rendu de couche

Opadts |
Couche Entit
Redeis Normal ~ [ Normal v
[ effets &
[ contrle de lordre de rendu des entités [
Style ok || annder || Appiquer || ade |
Exemple
() Ajouter des catégories aux régles ? *
Colonne | abe CANTOM
Symbole | . Modifier... |
Palette de couleur | Random colors |v|
o z
Symbale Valeur Légende

D LA FLECHE La Fleche

D MALICORME... Malicorne-Sur-Sarthe

Ajouter des catégories pour classer les cantons avec une
symbologie Bordure : ligne simple

Classer

| Effacer tout | | Avancé '|

Exemple - catégories
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Ajouter des intervalles a l'intérieur de chaque canton pour
classer la population par tranche

() Ajouter des intervalles aux régles ? X
Colonne ‘123 POPLL v| £
Symbole [ wodifer...

Format de légende | %1 - %2 | [precsiono [#]] [ Couper
Méthode Color -
Palette de couleur . -

Classes Histogramme

Symbole Valeurs Légende
43300-60600  433-606
606.00 - 977.00 606 - 977
o77.00-1136.00  977- 1136
1186.00 - 15359.00 1186 - 15339

Mode |Ruptures naturelles (Jenks) + Classes

Lier les limites de dasse

Classer g | | =1 | Effacer tout Avancé v

Couches
lm 'v Y 8”7 _:1‘ _::r ﬂ
El- %/ 5 coMMUNE

[] canmon® = ‘LA FLECHE'

/%) [ ] "POPUL" = 433.0000 AND "POPUL" <= 606.0000
% [ | "PoPUL” > 506.0000 AND "POPUL" <= 977.0000
% [ “PoPUL” > 977.0000 AND "POPUL” <= 1186.0000

-/ [l POPUL" > 1185.0000 AND "POPUL" <= 15359.0000

[ "cANTON" = 'MALICORNE-SUR-SARTHE'

% [ "POPUL" >= 43,0000 AND "POPUL" <= 606.0000
% [ | "PoPUL" > 506.0000 AND "POPUL" <= 577.0000
3 [ PoPUL” > 977.0000 AND "POPUL” <= 1186.0000
s [l PoruL” > 1186.0000 AND "POPUL” <= 15359.0000

Ensemble de régles

Exemple - intervalles

Couche commune de la BDTOPO, Analyse ensembles de regles : catégorisé sur l'attribut CANTON et
gradué sur |'attribut POPUL

Commune de Bousg!
(Canten de MALLLT

ommune e Villaines-sous-Malicorne,
JALICORNE-SUR-SARTH

C es, 922
(Canton de LA FLECHE)

ommune de Cré, 807 habitants
anton de LA FLECHE)

Q Remarque

Dans cet exemple on a mixé et imbriqué les moteurs de rendu (catégorisé et gradué) sans filtrer les
enregistrements a l'aide du constructeur de chaine d'expression.
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Il faut noter que l'ajout de catégories sur la régle initiale (no filter) permet de filtrer les enregistrements
automatiquement par canton et |'ajout d'intervalles a l'intérieur de chaque canton permet de filtrer
automatiquement par tranche de population

2. Ensemble de regles : Ordre de rendu

Ordre de rendu ou niveau de symbole

Le bouton "niveaux de symboles" permet de gérer
l'ordre d'affichage des symboles et en particulier des
symboles composites pour gérer les superpositions.

Ce bouton est équivalent au niveau de symbole dans les
parameétres avancés de la fenétre style (voir Symbole

@] (1] [=] (s o g sectomnées -] |conpter s enés orde e rendu

 Rendu de couche

Unique, paramétres avancés (cf. p.15)).

Cette fonctionnalité est mise en avant dans le menu
ensemble de régles car implicitement ce rendu génére
une superposition de plusieurs styles.

Vot e s N <] e e -
s B

ol defordre de rendu des enttés CJ

ET o e || dophaer e

Ensemble de régles : Ordre de rendu

T W

Définit l'ordre de lequel les symboles de couches sont affichés. Le chiffre indique
& quel passe de rendu sera dessiné la couche.

| Couche 0
Wo

“CANTON" = LA FLECHE' O-

"POPUL” »= 433.0000 AND "POPUL” <= 606.0000 ||| 1

"POPUL” > 606.0000 AND "POPLL” <= 977.0000 M

oPLL > 5770000 A POPUL” <= 11650000 | 1 Dans l'illustration ci-contre tous les symboles sont superposés,
POPUL” > 16,0000 A1 oL <= 25320000 |1 les tranches de population sont au niveau 1 et les contours par
CATTON' = MALICORNE SUR AT O canton sont au niveau 2 pour étre visibles.

"POPUL” »= 433.0000 AND "POPUL” <= 606.0000 || | 1

POPLL > 506,000 4D POPUL” <= 5772000 ] 1 On peut noter que le symbole sur la régle initiale (no filter) est au
FoRUL”> 5770000 A0 PO <= 115000 | 1 niveau 0, il est masqué par les niveaux supérieurs.

POPLL" > 1186.0000 AND "POPUL” <= 15353.0000 |.§1

HE OO &0

o

Ordre de rendu ou niveau de
symbole
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Ordre de rendu sur un ensemble de régles ? Exemple

Illustration ordre de rendu sur un ensemble de régles

3. Entités fusionnées (QGIS 3.22 et +)

Le moteur de rendu Entités fusionnées permet de "fusionner" les entités surfaciques et linéaires en un
seul objet avant le rendu, afin de garantir que les symboles complexes ou les entités qui se
chevauchent soient représentés par un symbole cartographique uniforme et contigu.

Prenons un exemple avec la couche COMMUNE de la BATOPO :

Définir le mode Entités fusionnées avec comme sous-moteur de rendu 'Catégorisé' sur la valeur
'CANTON'
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bologie

Symbole ™ Valeur Légende
] LAFLEC... LAFLECHE
. MALIC... MALICORME-SUR-SARTHE
ES] Formutsire drattributs s
Joint

| Classer Hi||SWTWt‘ | avancg -
P Rendu de couche

< sy - Ok || e || Applquer ||  Ade |

résultat :

4. Exercice : Exercice 4 : Analyse thématique "ensemble de regles"

Analyse thématique avec le Rendu "ensemble de régles"

Objectif : Représenter les objets avec plusieurs modes de rendu
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Question [solution n°3 p. 56]
A l'aide de la couche DIVCAD (dans le répertoire BD_PARCELLAIRE), représenter avec des styles différents
1. les sections du cadastre ancien ou rénové par voie de mise a jour,

2. les sections du cadastre rénové par voie de renouvellement ou par voie de réfection et classer ces
sections par échelle de représentation.

3. les sections du cadastre rénové par voie de remembrement
Sachant que:
¢ Pour le cadastre ancien, les sections sont toujours dénommées par une lettre simple A, B, C, D .....
¢ Pour le cadastre rénové
1. par voie de mise a jour une lettre simple A, B,C, D ....
2. par voie de renouvellement débute toujours par AB, AC, AD, AE...puis BC, BD, BE....etc.
3. par voie de réfection débute toujours par AB, AC, AD, AE...puis BC, BD, BE....etc.

4. par voie de remembrement ( a partir de 1942) : ZA, ZB, ZC... YA, YB, YC... XA..WA..VA..TA ...etc.
(le choix des lettres sur le plan est toujours faite a partir de ZA, puis en ordre alphabétique
inverse)

5. par voie de remaniement ( a partir de 1974) : AA, AB, AC...BA, BB, BC...CA, CB, CC...

Spécification IGN : Lorsque le numéro de section ne comporte qu'un caractere (exemple : section « C » ou
section « 1 »), la valeur sera préfixée d'un ‘0' (exemple : « 0C » ou « 01 »).

On pourra finaliser la représentation a l'aide de la couche COMMUNE.
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Image 1  Exo4-ensemble de régles
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Déplacement de Points et cluster
(agrégats) de points VI

1. Style : Déplacement de points

Déplacement de point q Définition

Le Déplacement de point permet une visualisation de tous les points d'une couche, méme si ceux-ci se
superposent. Pour se faire, les symboles des points sont répartis en cercle autour d'un symbole central.

Déplacements de points

Pas de symbales
Symbole Unigue
Catégorisé

Gradué

il Ay’ Agd g

Ensemble de régles

Le choix du re'nc’iu "déplacement de point" s'effectue
dans les propriétés de la couche vecteur, onglet style. *e Groupe de points

¥ Carte de chaleur
Symboles intégrés

5] edition GRASS

CoureT T

Déplacement de point

les paramétres de la fonctionnalité déplacement de point sont les suivants :
¢ Le symbole du centre pour matérialiser |'endroit ou les points sont superposés

¢ Le moteur de rendu pour représenter les points répartis, il propose le symbole unique, le

symbole catégorisé, le symbole gradué et 'ensemble de régles (voir Symbole unique €+ P-1%),
Symbole catégorisé - P18 symbole gradué (- P23 et Ensemble de régles - P39

e Le bouton « Parameétre du moteur de rendu » pour configurer la symbologie des « entités » en
fonction du moteur de rendu sélectionné

Configurez les Méthodes de placement :

o Anneau : place tous les éléments sur un cercle dont le rayon dépend du nombre
d’éléments a afficher.

o Anneaux concentriques : utilise un ensemble de cercles concentriques pour montrer les
entités.

o Grille : génere une grille réguliere avec un symbole de point a chaque intersection.
e Lecadre lignes de déplacement permet de définir la répartition des symboles

e Le cadre étiquettes paramétre |'étiquetage des symboles
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. i Racier B, lonné, Internet  Maillag, Traitement
@ Layer Properties - PONCTUEL_HYDROGRAPHIQUE — Symbologie X
{Q | @ oéplacement de point -
-

1
| & symbologie

I Moteur de rendu

= symbole Unique

abc ette: { Paramétres du moteur de rend.

Distance

Méthode de placement
v Lignes de déplacement

Largeur de trait

abc

Couleur de trait

| 3,0000000

|2 | mimetres

| Anneau

| 0,40 mm

a [z

L1
(sln} 0T

Réglage de la taile

| 0,00 mm

w Etiquettes

Attribut détiquetage | Aucun

Police d'étiquette | potce

< \ |

Couleur de I'étiquette

Facteur de distance | 050

Utilser un étiquetage dépendant de 'échelle

Echelle de carte minimum |0

» Rendu de couche

sle -

oK

l

Annler || Appliuer | |

Aide

Déplacement de point

2. Déplacement de Point : parametre du cercle de déplacement

cercles de déplacement
L'exemple ci-contre illustre les parametres des cercles de déplacement.

Les points sont tres proches, 1cm ou quelques mm. Pour les distinguer, I'échelle doit étre tres petite

(zoom de 15:1).

Ellipscidale

| Segments (en métres)

Tokal

Mouveau

Close

0.010198979565
0.000000000000

1.019897986454 cm

Help

Illustration pour des points trés proches

Le cercle de déplacement définit la répartition des symboles a une échelle ou les points apparaissent

superposeés .
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Déplacement de Points et cluster (agrégats) de points

Le paramétre 'distance' permet de répartir ou non les symboles en fonction d'un seuil exprimé dans
['unité précisé:
Distance 3,0000000 = | | Milimétres =

paramétre distance

@
@D o

Q Remarque

Lorsque les points sont réellement superposés, ils sont répartis sur le cercle de déplacement quelque
soit la valeur du parametre distance.

3. Cluster (agrégats) de points

Rendu en cluster de points

Le rendu en groupe de points sont fréquemment utilisés dans les applications de cartographie Web
pour condenser plusieurs points qui se chevauchent ou a proximité en un seul marqueur pour plus de
clarté.

En complément du déplacement de points actuellement qui décale automatiquement les points
rendus pour éviter les chevauchements, le rendu en cluster de point prend en charge le regroupement
des points en un seul marqueur de rendu.

Si un point est isolé et n'a pas d'autres points proches (inférieur a la distance donnée en paramétre) , il
est dessiné en utilisant |'apparence par défaut du moteur de rendu. Mais si plusieurs points sont
regroupés ensemble, ils seront plutot dessinés a l'aide du symbole de de cluster.

Q 28 Groupe de points

D o
@) iformation

Symbole duster [ ] |
“Q Source

3| & symbologie

€ Etiquettes Paramétres du moteur de rendu...

Moteur de rendu | = Symbole Unique

Distance 3,0000000 € 4| milimétres -

€D Masques

." Vue 3D

4. Exercice : Exercice 4b : Rendu en cluster et déplacement de
points

Rendu en cluster et déplacement de points

Obijectif : réaliser une carte des accidents en utilisant le rendu en cluster ou en déplacement de points
Question [solution n°4 p. 57]
Charger la couche L_ACCIDENTS_P_071_2013.SHP dans le répertoire \Divers

Charger l'extension Openlayers Plugin

(Menu extension -> Installer/gérer les extension -> taper Openlayers Plugin dans la barre de recherche et
si nécessaire installer ['extension).
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dans le menu Internet doit apparaitre 'OpenLayers Plugin'. Charger la couche OpenstreetMap.

Si vous ne voyez pas cette extension vous pouvez cocher la case "afficher les extensions expérimentales"
dans Paramétres du menu Extensions

Internet Traitement Aide

1 MetaSearch I - q@ e z — ‘__ T
: &} QuickMapServices 3 — ;

P N E
@ Openlayers plugin D OpenLayers Overview -]I- % % Q @

%gg n:u.,v |1U EI px Terms of Service / About
'?' Google Maps P
/7 OpenStreetMap D OpenStreetMap —
2 0SM/Thunderforest b O0SM Humanitarian Data Model
Bing Maps 4
[3 osmM/stamen ,
U Apple Maps L4
i Wikimedia Maps ’

utiliser successivement une représentation avec déplacement de point et en cluster de point pour réaliser
les cartes suivantes:

~Mouling,
A

— N ey G, W
7 o
Digin
Par

Roanne
p Y

Lonsle

~Maulins
=Ll

|
Belleville
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Contenus annexes

1. Faire varier les caractéristiques des symboles
QGIS permet de faire varier pratiquement toutes les caractéristiques des symboles en fonction de la
valeur de données attributaires.

Ainsi, il est possible d'affecter a une ligne représentant une route une largeur de trait qui sera
proportionnelle a la valeur numérique d'un attribut "nombre de voies" ou "largeur" ou "trafic".

Il est important de noter que cette fonctionnalité est indépendante du style de représentation utilisé
(symbole unique, gradué, catégorisé) : la variation du symbole viendra donc se rajouter au style de
représentation.

Par exemple, comme ci-dessous,

On peut représenter le réseau routier avec un style Catégorisé pour distinguer les routes a 1 chaussée
et les routes a 2 chaussées,

tout en affectant a ces symboles de catégories une largeur de trait variable en fonction de la largeur de

la route.
B\

Exemple de symboles proportionnels avec une représentation catégorisée
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Pour faire varier les symboles en fonction des données attributaires il faut utiliser le bouton 'valeur
définies par les données' 4=,

Par exemple ici on a double-cliqué sur le symbole de la classe 'NB_VOIES' = 2 et on modifie la source
de la largeur du symbole en prenant le champ LARGEUR comme source de données.

nb : la source de données peut étre affectée a la largeur globale du symbole ou a la largeur de 'une de
ses composantes (ici ligne jaune ou noire), suivant que l'on clique sur le symbole ou l'une de ses
composantes.

Y -, < . o @@
- I Li \E|

@&

Uhype simple

B Lign®sjmple

£-9 Aed320© H a4

Couleur
Opadité
abc D
[ Q marquepoges a |v Valeur définie par des données (field) 1.2 PREC_PLANI
Désactiver 1.2 PREC_ALTI
Description... abc NATURE
..................... || Stocker les données dans le projet abc NUMERO
Champs d'attribut abc NOM_RUE_G
dash black dash blue dash green Type de champ:entier, double, string abc NOM_RUE_D
Expression abe IMPORTANCE
|| Variable »| abe CLLADMIN
Editer.., ahc GESTION
------- —, — Coller s MISE_SERV
Effacer abc [T_VERT
dash red effect emboss effect neon - abe [T_EUROP
|Envegistrer le symbole...| | Avancé - sbe FICTIF

abc FRANCHISST

[ooc | pmer | e |

abc N

123 NB_VOIES
123 POS_SOL
abc SENS
abc INSEECOM_G
abc INSEECOM_D
abc CODEVOIEG
abc CODEVOIE_D
abc TYP_ADRES
123 BORMEDEB_G
123 BORMEDEB_D
123 BORMEFIN_G

123 BORMNEFIN_D

Attention a la lisibilité de la carte = | Conseil

Il faut étre vigilant sur les deux points suivants :

1. Faire varier les symboles en fonction des données attributaires peut compliquer la lecture de la
carte en introduisant une dimension supplémentaire qui doit étre compréhensible pour le
lecteur et correspondre a l'objectif initial de la carte.

2. La proportionnalité des symboles de lignes n'est pas affichée dans la légende, a la différence des
rendus catégorisés et gradués qui présentent de ce fait un avantage certain en terme de
compréhension de la symbologie utilisée.

Ligne interpolée G. Complément

Il est possible d'utiliser des lignes interpolées (sur la largeur ou la couleur) en remplacement des lignes
simples, a la condition de disposer d'une valeur de début et d'une valeur de fin dans la méme table
attributaire.
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Avec la couche ROUTE on peut par exemple faire une variation de couleur en fonction de Z_INI et
Z_FIN.

855
c,h-“\
Q2
kS s
%
7
B Ty 23 a
@ % Type de symbale Ligne interpolée hd
> s 2 Largeur de trait
B A
£} Largeur fixée
cf A& Largeur | 12,00 @ |2||unités de carte  ~ |
w @
e
)?.’7 %, Couleur
A E Warying Col
arying Colar B
*5m 62> £
7\5',?) n o) Valeur de départ |1-2 Z_INI v || E
m
482 Valeur darrivée |12 Z_FIN v (| E
iz
"90; Valeur min @ -
-~
qﬂ’,J E Valeur max 101,5
K @ = . ===
.qo, ﬂ Interpolation Linéaire -
1’1;, Palette de couleur - - =
' 398 Suffixe de I'étiquette d'unité
Précision des étiquettes 6 a |* =
w %
3 3 367‘“’ | oK Annuler Aide

Y AU

2. Cercles proportionnels sur une couche de polygones

On souhaite représenter la couche des communes de la BD CARTO en mettant en avant la population
sous forme d'un cercle proportionnel au nombre d'habitants.

Q Remarque

La démarche est intéressante car elle enchaine la mise en ceuvre de deux fonctionnalités a priori
indépendantes mais qui se révelent tout a fait complémentaire

1. la possibilité de symboliser un polygone par son centroide ;
2. la possibilité de paramétrer la taille des points en fonction de valeurs d'attributs.

Les polygones des communes seront représentés par un symbole composé qui superposera :
e une surface simple (pour visualiser le territoire de la commune)

e un point au centroide de la commune (qui servira a représenter l'importance de la population).

Création d'une symbologie pour la couche COMMUNE * Méthode

Pour répondre au besoin de représentation, on effectue les opérations suivantes :
e ouvrir la couche BD_CARTO/ADMINISTRATIF/COMMUNE.SHP

e dans l'onglet Symbologie des propriétés de la
couche,

ajouter une couche de symbole en cliquant sur le
bouton +

exemple cercle proportionnel - style
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e choisir Remplissage de centroide pourla
nouvelle couche de symbole

exemple cercle proportionnel - style

e paramétrer la couleur du remplissage et de la bordure

e cliquer sur le bouton Source de définition des propriétés pour la propriété taille
du symbole simple et choisir assistant de taille.

= symbole Unique - ._.“ (abe]
~ [@] Remplissage &) PN
~ @ Remplissage de centroide P X X-3
~ @ Symbole
o @ Symbole simple
[T Remplissage simple

el 0,00 ° Valeur définie par des données
Description...
QL Tous les symbol _
ek s 1 Stocker les données dans e projet
dattributs
Styles de Projet Champs d attribut
Défaut Type de champeentier, double, string

Expression
Variable
» Rendu de couche Editer...

Style  ~ | 3 Annuler Appliquer Coller

=

exemple cercle proportionnel - style

Dans ['assistant choisir le champ source POPULATION. Cliquer sur "charger la plage de valeur depuis la
couche".

La méthode de compensation Flannery permet de rendre mieux perceptible les différentes tailles.

Choisir une taille de symboles entre 1 et 40 (taille en mm) et conserver les valeurs de la variable.
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() Taille du symbole pd
Source -
2000
Source 123 POPULATION || &
| wvaleurs depuis | 300,000000 = L
_ ﬂ L
[ 15400,000000 s 4000 I
| 3 Appliquer la transformation en courbe
Sortie
Taille depuis 1,000000 = 6000 |
] a ' ah,000000 4| b
)
Méthode de calcul Flannery -
-I
Exposant 0,57
8000
Taille quand |a valeur est NULL | 0,000000 =
h
10000
b
Aide

NB : Le calcul de la taille d'un point proportionnel peut se faire de maniere un peu brute par diametre,
c'est-a-dire la valeur est proportionnelle directement a la taille n pixels / cm écran. Les grandes valeurs
seront surreprésentées a |'écran car le cerveau interprete la quantité en fonction de la surface d'un
dessin et non par sa longueur dans une dimension. A éviter donc, sauf pour certaines variables
particulieres, déja normalisées, ou des représentations d'écarts type.. rarement donc.

L'autre option, beaucoup plus lisible est proportionnelle a la surface du point, ce qui est beaucoup plus
lisible d'un point de vue cartographique.

Cela équivaut a calculer une taille de point = (mavariable)*0.5 ou encore racine carré de ma variable.

Cela va écraser les fortes valeurs et rendre la carte plus lisible. Un certain M. Flannery a essayé
d'évaluer un peu mieux notre capacité a estimer des quantités a partir de surface et a établi que le bon
coefficient n'est pas tout a fait la surface du cercle, mais une exponentielle de valeur 0.57.

e valider les différents choix et visualiser le résultat

exemple cercle proportionnel
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Contenus annexes

e Choisir maintenant une taille entre 1 et 80 (cette
représentation n'est pas recommandée mais va
nous permettre de voir comment surmonter
quelques difficultés).

PrTtr— <] roam (00= 2] ety B2 @

¢ pour résoudre le probléme des superpositions, il faut aller régler les "niveaux de symboles"

¢ dans la fenétre Style de la couche,

- cliquer sur le bouton Avancé en bas a droite de la liste des styles disponibles (s'il n'apparait pas,
- p— — s'assurer que la ligne Fill est bien sélectionnée dans la liste des symboles a gauche)

e choisir Niveaux de symbole

Styles de Projet

- . cocher lacase Activer les niveaux de symbole

e o W:M e par défaut, l'ordre d 'affichage des couches de symbole est le bon :

= : en couche 0, les surfaces,
e o] || e e [ en couche 1, les cercles.

exemple cercle proportionnel - niveau de e sila carte avait comporté d'autres couches, la symbologie de ces derniéres apparaitrait également

symbole dans la liste et il aurait été possible de déterminer a quel niveau elles s'afficheraient

¢ le résultat est maintenant plus satisfaisant

P —— oo 62157 570 | & €t 119720 - | @ e sov | R (00e 2 fents @ sciise

exemple cercle proportionnel
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Contenus annexes

La mise en ceuvre du mode de fusion entre entités (Multiplier) dans le rendu donne ['affichage suivant qui
assure une meilleure lisibilité de I'ensemble des objets de la couche.

Couche e
Mode de fusoy = | Multiplier -

[oeR— Corsode| sy emss | Eonte 11970 || @ tope 100 __[3] ton (000 2 ¥ Aoy @ssaise

fusion entre objets sur I'exemple des cercles
proportionnels

Taille dans la source de définition des propriétés Ei_ Complément

On peut choisir comme méthode de calcul avec l'assistant de taille 'Surface' ou 'Rayon' en remplacement de Flannery.

50



Contenus annexes

3. Lignes avec épaisseur proportionnelle : Mise en pratique

Faire varier une ligne avec un symbole composé ? Exemple

Dans la suite de l'exercice précédent, dupliquer la couche ROUTE par un clic droit dans le gestionnaire
de couches

(2 #perl 5 Zoomer sur la(les) couche(s)
Projet Zoom sur la sélection
D Y Montrer dans la vue d'ensemble

Afficher le nombre d'entites

G Afficher les etiquettes

Copier la Couche

Renommer la couche

'c! B Dupliquer la couche
Exploraf L Supprimer la couche

[:J, - Déplacer en bas

<> 1 5= Ouvrir la Table d'Attributs

L r P
1 4 Basculer en mode édition

Jl

B _

@ / Filtrer...

[ ¢ Changer la source de données...

Echelle de visibilité de la couche...

SCR de la couche J
Exporter ¢
Styles '

Ajouter des notes de couche...

Proprietes...

Désactiver la couche ROUTE et activer ROUTE_copier.

Modifier le style de la couche ROUTE_copier pour revenir en symbole unique et choisir le symbole
'Topo main road'.
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Contenus annexes

= symbole Unique

~ B Ligne
= Ligne simple
. Ligne simple
—
Couleur
Opacité

Largeur | 2,06000

Q Tous les symboles
oo

o

Jointures

simple orange lin

© oo

s

simple pink line simple purple line

- I

topo main road
Topography topo railway

X
*

100,0% BK=h

MK ="

a >~ ¢

topo hydrology

Enregistrer le symbole... Avancé -
|| aner || appiquer || mce |
S PP P | i e

4 cmooto | Echallal1can v | B tmens | nnns

Nous voulons faire varier la ligne brun clair en fonction de LARGEUR /2 et la ligne Noire en fonction de

LARGEUR/2 +1.

Cliquer sur la ligne brun clair et utiliser le bouton 'source de données' pour la largeur de trait de ce

sous-symbole. Choisir Editer.

= symbole Unique
~ B Ligne
= Ligne simple
B Ligne simple
—

Type de symbole| Ligne simple
Couleur
Largeur detrat | 1,460000
Décalage 0,000000

Style de trait

Ligne continue

Style de jointure | ) Rond

Style dextrémits | HD Rond

Utiiser un modéle de tiret personnalisé

Décalage du motif | 0,000000
Aligner le motf de tiret sur Ia longueur de Ia igne:
Tordre le motf de tiret aux angles vifs

v Réduire les lignes

Dans le constructeur de chaine d'expression taper:
"LARGEUR" /2

Puis valider.

Faire de méme pour la ligne brun foncée mais en utilisant LARGEUR /2 + 1

nb : on conserve une largeur de trait en Milimétres
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Valeur définie par des donnees
Description...

Stocker les données dans le projet

Champs d attribut

Type de champistring »
Couleurs du projet

Couleur

Expression

oller

Assistant...




= symbole Unique
~ B Ligne
= Ligne simple
W Ligne simple

Contenus annexes

Sl
B«

d (@ Expression Builder

I xpression | Edteur de foncton

Q. Rechercher

abc NOM_RUE_G
abc NOM_RUE_D
abe IMPORTANCE
abe CLADMIN
abe GESTION

abe MISE_SERV
abe |T_VERT

abe |T_EUROP
abe FICTIF

123 NB_VOIES
123 POS_SOL

abc SENS

abe INSEECOM_G
abe INSEECOM_D
abe CODEVOIE_G
abc CODEVOIE_D
abe TYP ADRFS

O w

Chaine de caractéres [r, v, b, a] composse dentiers 0-255 ou

Format atendu: g RVVBBAA en hexadécmal ou couleur du nom de la couleur

Entité | ALL MAURICE RAVEL -] »

1.2 LARGEUR

Afficher les valeurs.

groupe field

Double-cliquez sur le nom du champ pour F3jouter &
Fexpression.
Faites un ciic droit sur le nom du champ pour accéder au

de ses valeurs,

Notes

Le charge i

Valeurs | Q. Rechercher.

«

I - €

[Milmetres  ~
{Millm’elres v

Tous uniques Echantion de 10

taadad

| Milimétres v

@ @

[ Mitmetres -

Annuler Aide

| [mmetres

Annuler

filimétres MKES
(=

Appliquer Aide

Vous devez obtenir un résultat semblable a:

Assistant (analyse sur symboles linéaires)

Gl' Complément

Le bouton de choix de source de données propose également comme dernier item du menu

déroulant associé d'utiliser un assistant....
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Contenus annexes

B symbole Unique -
@ Largeur de trait du symbole X &
— =
sare [12umcaR -lle] W
Val X 5
leurs depuis | 0,000000 - . 3
L £
1 104 B | B =
Couleur I -
opacité » | Appliquer la transformation en courbe .5 E [ 100,0% BK:=h
Sortie
e T e
Taille depuis 1,000000 s
E o Q_ Tous les symboles 3 10,000000 B I 7 a-jst
Champs r
Styles de Projef  Méthode ce cacu Exponentiel  ~ I s
-0 3
BE| Formulaire dattributs i
K Défaut Exposant 057 a s
9
Jointure: & @ Taille quand la valeur est NULL | 0,000000 s I
- : o - aea.a
' Stockage aw @ I i
8 actios | 8
@ inobu cat trail dash gray 3 dash gray 4
nfobulles
4 Rendu
______ oK Annuler Aide [
© oo
R
o = Enregistrer le symbole... | Avancé -
> Rendu de couche
Styjle oK Annuler Appliquer Ade

Il faut choisir un champ ou une expression, une méthode de calcul linéaire (analyse proportionnelle)
ou exponentielle décroissante avec comme facteur par défaut 0.57.

La taille de rendu en unité de carte est ensuite choisie, ainsi que 'échelle des valeurs correspondantes
pour le champ ou l'expression
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Solutions des exercices

[exercice p. 22

'Solution n°1

Catégoriser par nombre de voies et définir la largeur du trait
proportionnellement a la valeur du champ largeur

e Sélectionner la couche ROUTE dans le gestionnaire de couche

o Afficher les propriétés de la couche ROUTE a l'aide de la commande Couche/Propriétés ou
double-cliquer sur la couche ROUTE dans le gestionnaire de couche, onglet Symbologie

e Choisir 'symbole unique' et prendre comme source de |'épaisseur une source définie par les
données en utilisant |'assistant de taille réglé comme suit

= Symbole Unique

@ iformation v == Ligne %
— Ligne simple
AR source
& symbologie
1
€0 Etiquettes
(2 Largeur de trait du symbole X
€D Mas Gmes )
. Source J— I
S opacite | E 100,0% €
Y] El Source 1.2 LARGEUR IS —
- Largeur | 0,66000 <: (="
Diagrammes ] Valeurs depuis | 0,000000 é — =
9 = = | ~ E
Q. Tous les symboles| 3 10,500000 B - a ~| 8
» | | Appliquera transformation en courbe -
Sotie 13
7
dash gray 4 Taille depuis 0,000000 A - gray 1line
a [3Lnnmmn 3 LK
® Méthode de calcul Exponentiel - -
\ _—
@ Exposant 0,57 a3 Bl
’ liftEallzs Taille quand la valeur est NULL | 0,000000 2 . 05
& Rendu gray 2 line simple black line
1
© o
2l Eievation
a' - simple blue line oK Annuler Aide simple purple line

£ 2 simple blackline | Enregistrer le symbole... | Avancé

e Définir ensuite Catégorisé dans le rendu symbole, choisir la colonne alphanumérique
NB_VOIES, le symbole ligne simple et créer les catégories en cliquant sur le bouton Classer

¢ Modifier manuellement les couleurs de chaque catégorie apres avoir effacé les catégories non
significatives

[exercice p. 29

'Solution n°2
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Solutions des exercices

[exercice p. 38

'Solution n°3

Représenter les différentes sections cadastrales
¢ Sélectionner la couche DIVCAD dans le gestionnaire de couche

e Afficher les propriétés de la couche DIVCAD a l'aide de la commande Couche/Propriétés ou
double-cliquer sur la couche DIVCAD dans le gestionnaire de couche, onglet Symbologie

o Définir Ensemble de régles dans le rendu symbole, sélectionner la ligne (pas de filtre) et cliquer
sur le bouton Editer ﬂ

1. Cliquer sur le bouton | £ | dans les propriétés de la régle pour ouvrir le constructeur de
chaine d'expression

2. Saisir 'expression "SECTION" < '1' pour filtrer toutes les sections du cadastre dont la
valeur est préfixée par un 0

3. Saisir 'étiquette "Cadastre ancien ou rénové mis a jour "

4. Modifier éventuellement le symbole et valider

e Ajouter une regle en cliquant sur le bouton Ajouter [{l-’j

1. Cliquer sur le bouton | £ | dans les propriétés de la regle pour ouvrir le constructeur de
chaine d'expression

2. Saisir l'expression "SECTION" > 'X' pour filtrer toutes les sections du cadastre
remembré

3. Saisir l'étiquette "Cadastre remembré"
4. Modifier éventuellement le symbole et valider

e Ajouter une regle en cliquant sur le bouton Ajouter @

1. Cliquer sur le bouton | £ | dans les propriétés de la regle pour ouvrir le constructeur de
chaine d'expression

2. Saisir 'expression "SECTION" > '1' AND "SECTION" < 'X' pour filtrer toutes les sections
du cadastre rénové par voie de renouvellement ou par voie de réfection

3. Saisir 'étiquette "Cadastre rénové par renouvellement ou par réfection"
4. Désactiver le symbole et valider

o Sélectionner la ligne de la régle "SECTION" > '1' AND "SECTION" < 'X' et cliquer sur le
bouton Ajouter des catégories a la régle pour définir une régle sur la valeur de l'échelle

1. Choisir ajouter les catégories aux régles et définir un classement sur la colonne
ECHELLE

2. Modifier éventuellement la palette de couleur et valider

e Sélectionner chaque ligne avec la régle "ECHELLE" et cliquer sur le bouton Editeril pour
modifier 'étiquette

U 1.
¢ Pour information, on peut compter les enregistrements pour chaque type de section a l'aide du
bouton Compter les entités | ¥,
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Solutions des exercices

() Layer Properties - DIVCAD — Symbologie

FEs Ensemble de régles

Régle Echelle min

@ information Etiquette
A8 source v [l Cadastre remembré
| & Symbologie v [ 500
v [ 1000
E €0 Criquettes v [l 2000
v [ 2500

€D Masques

ﬁ Vue 3D

E Formulaire d'attributs

Jointures

B obulies

@ Rendu

a Temporel ]
3 'z

Affiner les ragles sélectionnées ~

Variables

2l ievation

P Rendu de couche

v . Cadastre rénové par renouvellement ou par réfection "SECTION" < *1

~ [V [ Cadastre rénové par renouvellement ou par réfection "SECTION

“SECTION" > *X' |

*1" AND "SECTION" < 'X'

"ECHELLE
"ECHELLE
"ECHELLE
"ECHELLE" = "2500"

Niveaux de symbole...

%‘ Métadonnées S o -] [ o || er || appiuer || aice
Image 2 Propriétés de la couche DIVCAD (Solution)
[exercice p. 42]Solution no4
’ . ’ .
Representation en deplacement de points
N toir  Ractar P, lanné, Internat  Maillacy Traitamant s
5 G Layer Properties - L ACCIDENTS_P_071_2013 — Symbologie X
1Qal (8) Déplacement de point v if
Symbole du centre ] M b
& symbologie Moteur de rendu | = symbole Unique - ‘:
abe ette Paramétres du mateur de rendu... ]
5 Distance |30000000 €3 |3] | miimétres 3|
Méthode de placement | Anneau concentriques - I
W Lignes de déplacement
g Largeur de trait | 0,40 mm a [a)

S Covler de | -
ey Réglage de la taille | 0,00 mm J2]
= d S —

w Etiquettes
Atribut d'étiquetage | Aucun | |
Police d'étiquette ‘ Police ‘:‘
C, Couleur de ldtiquette | [+
Factaur de distance | 050 B
Utiliser un étiquetage dépendant de I'échelle
: Echelle de carte minimum | 0 v | & |-
» Rendu de couche
= [ sye -] ok || annuer || appiuer || e
¢’ . .
representation en cluster de points
| 2® Groupe de paints - |
Symbole duster | @ |'|
Moteur de rendu[} | E Symbale Unique - |
| Paramétres du moteur de rendu... |
Distance | 3,0000000 @ 2| | ilimetres - |
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Solutions des exercices

Anomalie QGIS AAttention

Lorsqu'on passe directement de 'déplacement de points' a 'groupe de points', le symbole reste le
méme (un point rouge simple).

Il faut repasser par un affichage 'symbole unique' pour revenir a 'groupe de points' pour que le
fonctionnement soir correct.
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