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Introduction

Ce module va vous permettre d'utiliser les outils vecteurs pour gérer et analyser les objets géographiques
avec le menu vecteur, qui fait appel a des algorithmes de la boite a outils de traitements.

Version PDF du module 3 (cf. MO3_Analyses_spatiales_papier.pdf)



Présentation du menu Vecteur et de la
boite a outils de traitements
(Processing) I

Le menu Vecteur

Lorsque l'extension Processing @g} (Boite a outils de traitements) est activée, deux menus sont
ajoutés a QGIS:
le menu Vecteur et le menu Traitements.

Le menu Vecteur permet d'utiliser un grand nombre de traitements SIG vectoriels, regroupant des
fonctions de gestion et d'analyse des données géographiques rapides et fonctionnelles, sans avoir
recours a des logiciels ou des bibliotheques extérieurs a QGIS.

Ce menu propose des outils :
¢ outils de géotraitement
¢ outils de géométrie
e outilsd'analyse
e outils de recherche

¢ outils de gestion de données

Wizmi=lld Raster Base de données Inter

Cutils de géotraitement 'l
Cutils de géometrie 4

J Outils d’analyse 4
Cutils de recherche 4
Cutils de gestion de données 4




Présentation du menu Vecteur et de la boite a outils de traitements (Processing)

Ces outils font appel a des algorithmes de la boite a outils de traitements, par ailleurs accessibles par le

menu Traitements -> Bofte a outils :

Boite a outils
¥ Modeleur...

a; @ Historique...

=] Visualiseur de Résultats

'/ Editer les entités sur place

Cirl+Al+T
Ctrl+Alt+G
Ctrl+Alt+H
Ctrl+Alt+R

| e o

Les fonctions offertes par le menu Vecteur sont détaillées dans les tableaux ci-dessous :

Outils de recherche



Présentation du menu Vecteur et de la boite a outils de traitements (Processing)

Bouton

W
e

Outils de géotraitement

Qutil
Extraire 'emprize de

la couche

Créer une grille

Sélection aléatoire

Sélection aléatoire
parmi des
sous-ensembles

Points aléatoires &
lintérieur des
polygones

Points aléatoires
dans I'étendue

Points aléatoires sur
I'emprise d'une

couche

Points réguliers

Grille vecteur

Sélection par
localisation

Créer un polygone &
partir de | empnse
d'une couche

Fonction

Geénére une couche vectorielle avec la zone
de délimitation minimale (rectangle avec
orientation M-5) gui couvre toutes les entités
en entrée.

Crée une couche vectorielle avec une

grille couvrant une étendue donnée.

Sélectionne akalpirement un Nomore ou un
pourcentage n d'entités.

Sélectionne aléaloirement des enlités au sein
de sous-ensembles définis par un champ
Identifiant

Génére des points pseudo-aléatoires & partir
d'une couche de polygones (avec un nombre
de points varable ou fixe)

Génére des points pseudo-aléatoires sur une
emprise predéfinie

Génere des points pseudo-aléatoires sur
I'emprise d'une couche.

Génére une grille réguliére de points sur une
zone specifiee el les exporte dans un
shapefile de points.

Génére une grille formée par des lignes ou
des polygones a partir d'un espacement
QENNI par rutiisateur

Sélectionne des entités en fonclion de leur
localisation par rapport & une autre couche
puis crée une nouvelle sélection, ajoute ou
refire de |a sélection courante.

Crée une couche polygone contenant un
unique rectangle couvrant 'étendue d'une
couche raster ou vecteur

Outils de recherche



Présentation du menu Vecteur et de la boite a outils de traitements (Processing)

Bouton Outil Fonction
' Enveloppe(s) Crée I'enveloppe(s) minimale(s) convexe(s)
convexe(s) pour une couche donnée ou des
sous-ensembles définis par un champ
identifiant.
’ Distance tampon fixe  Créé des zones tampon aufour des enftités
{ variable en se basant sur une distance fixe ou un

champ de distance.

e/ Intersection Intersecte deux couches de sorte que |a
couche renvoyée contienne uniquement les
aires appartenant aux deux couches entrées.

' Union Intersecte deux couches de sorte que la
couche renvoyée contienne a la fois les aires
appartenant aux deux couches et celles
n'appartenant qu'a l'une des deux.

ﬂ Différenciation Superpose les couches de sorte que |a
symétrique couche renvoyée ne contienne que les aires
des deux couches ne s'intersectant pas.

Découper Superpose deux couches de sorte que la
couche renvoyée contienne les aires de la
couche d'entrée qui intersectent celles de la
couche de découpage.

‘ Différence Superpose deux couches de sorte que la
couche renvoyée contienne les aires de la
couche d'entrée qui n'intersectent pas celles
de la couche de découpage.

' Regroupement Regroupe les entités selon un champ. Toutes
les entités ayant des valeurs identiques de
ce champ sont combinées pour former une

seule entite.
' Supprimer les Fusionner les entités sélectionnées avec le
débordements polygone voisin de plus grande surface ou

de plus grande frontiére commune.

Outils de géotraitement

nb : Supprimer les débordements a été traduit dans QGIS par Eliminer des polygones sélectionnés... ce
qui est plutot moins clair !

La phrase source en anglais est 'Eliminate sliver polygons'.

Cette fonction permet d'éliminer des polygones considérés comme incorrects car trop fins en les
fusionnant avec leur voisin. Pour plus d'explication voir 'aide de la fonction.

Outils de géométrie



Présentation du menu Vecteur et de la boite a outils de traitements (Processing)

Outils d'analyse

Bouton

'm

a!

Cutil

Verifier |a validite
de la géomeétrie

Exporter/'ajouter
des colonnes de
geométrie

Centroides de
polygones

Triangulation de
Delaunay

Palygones de
oronoi

Simplifier les

geométries

Densifier les
geometries

Morceaux
multiples vers
MoTCeaux
uniques

Morceau unigue
VETS MOTCesUx

multiples
Palygones vers

lignes

Lignes vers
polygones

Extraction de
neeuds

Fonction

Werifie les polygones pour les intersections,
les trous fermés et comige 'ordre des
noeuds. Wous pouvesz choisir le moteur
utilisé pour la validation géomeétrique dans
la boite de dialogue Options, onglet
Mumérisation, Valider les géométries. 1l y a
deux moteurs : QGIS et GEOS gui ont un
comportement trés différent. [Mautres cutils
existent qui proposent des résultats
différents tels que I'extension Wérificateur
de Topologie et sa régle ne doit pas avoir
de géometries invalides’.

Ajoute des informations de géométrie sur
une couche vecteur de points KCOORD,
YCOORD), de lignes (LEMGTH - longueur),
ou de polygones [AREA - sire,
FERIMETER - périmetre).

Calcule le centroide réel de chague entité

d'une couche de polygones.

Calcule et renvoie (sous forme de couche
de polygones) la triangulation de Delaunay
d'une couche vecteur de points.

Calcule les polygones de Voronoi d'une
couche vecteur de points.

Géneralise les lignes cu les polygones avec

I'algorithme modifié de Douglas-Feudier.

Ajoute des vertex aux lignes et aux
polygones.

Convertit des entités constituées de
plusigurs parties en des entités en une
seule partie. Crée des polygones et des
lignes simples.

Fusionne plusieurs entités possédant le
méme identifiant sur un champ donné en
des entités multipartites.

Convertit des polygones en lignes, des
polygones multipartites en lignes
multipartites.

Convertit les lignes en polygones, les lignes
multi-partie en plusieurs pelygones
mono-parties.

Extrait les noeuds d'une couche de ligne
ou de polygone et renvoie une couche de

points.

Outils de géométrie



Présentation du menu Vecteur et de la boite a outils de traitements (Processing)

Uit

Matrice des
distances

Total des
longueurs de
lignes

Points dans un
palygone

Lister les valeurs
unigues

Somme des
longuews des lignes

Statistigques
basiques pour les
champs de type
texte

Statistigues
basiques pour les
champs
numériques

Analyse du plus
proche voisin

Coordonnée(s)
mayenne{s)

Intersections de
lignes

Outils de gestion de données

Foncuon

Mesure les distances entre deux couches de
points et renvoie les résultats sous la forme
de a) Matrice de distance standard, b)
Matrice des distances en ligne, ou c)
Résumé des distances (mayenne, min, max,
ecart type). Il est passible de imter les
distances aux k entités les plus proches

Calcule la somme totale des longueurs de
lignes présentes dans chague entité d'une
couche de polygones.

Compte le nombre de points inclus dams
chague entité d'une couche de polygones.

Liste toutes les valeurs uniques d'un champ
d'une couche vecteur.

Prend une couche de polygones & une coudhe de lignes et
mesure |a longueur totale des lignes et le nombre fotal de

celles gui traversent chague polygone
Calcule des statistiques de base (longueur
mayenne, min et max, nombre, valeurs

uniques, etc.) sur um champ de type texte

Calcule des statistiques de base (moyenne,
écart type, max, min, nombre, somme,
coefficient de variation, etc.) sur un champ de
type numérgue.

Calcule des statistiques sur les plus proches
woisins pour évaluer le niveau de clustering
dans une couche vecteur de points.

Calcule le centre moyen normal ou pondéré
soit d'une couche vecteur entiére, soit des
entités partageant un méme identfiant

Localise les intersections entre lignes at
remvoie les résultats sous la forme d'un
shapefile de points. Nile pour localiser les
croisamants de route ou de rividres. lgnore
les intersections de ligne d'une lengueur
SUpErieure a Zérp.

Outils d'analyse



Présentation du menu Vecteur et de la boite a outils de traitements (Processing)

Bouton Outil Fonction

2% Créerun indexx  Crée un index spatial pour les formats gérés
spatial par OGR.

@ Joindre les Joint des attributs supplémentaires a une
attributs par couche vecteur en fonction de |a localisation.
localisation Les attributs d'une couche vecteur sont

ajoutés & ceux d'une autre couche et
exportés en shapefile.

@ Fusionner les Fusionne les shapefiles présents dans un
shapefiles enun  répertoire en un nouveau shapefile de méme
seul type (point, ligne ou polygone).

& Reprojeter une Reprojete une couche vectorielle dans un

couche SCR difiérent. La couche reprojetée aura
les mémes caractéristiques et attributs
aue la couche d'entrée.

(Ve Séparer une Sépare une couche en plusieurs couches

ccouche vecteur distinctes selon un identifiant spécifié_

Outils de gestion de données

Un choix d'outils sera présenté dans la suite du module.

10



Outils de géométrie |

Traitement des couches MULTIPOINTS avec les versions récentes de QGIS AAttention

Une anomalie' dans certaines versions de QGIS (ex : 3.4.5) empéchait d’exécuter la fonctionnalité
d'ajout des attributs de géométrie sur les couches de multipoints comme la couche
PONCTUEL_HYDROGRAPHIQUE

Cette anomalie est corrigée dans les versions plus récentes (a partir de QGIS 3.4.11), mais la colonne
ajoutée est le nombre de partie (numparts).

Pour obtenir les valeurs souhaitées il faut d'abord transformer la couche en morceaux uniques

en exécutant Vecteur/outils de gé¢ométrie/De morceaux multiples a morceaux uniques...

Ajouter les attributs de géométrie...

Cet outil permet de créer une nouvelle table qui contiendra une ou de deux colonnes supplémentaires
de données géométriques :

e Pour une couche de points : xcoord, ycoord, coordonnées exprimées dans la projection de
référence

e Pour une couche de lignes : length, longueur exprimée dans ['unité de la projection de référence

e Pour une couche de polygones : area - aire, perimeter - périmetre, exprimés dans ['unité de la
projection de référence

Ajout de deux colonnes xcoord et ycoord a la table d'attributs de la couche
PONCTUEL_HYDROGRAPHIQUE (BD CARTO/HYDROGRAPHIE)

1. https://issues.qgis.org/issues/21352

11
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Outils de géométrie

Apres avoir ouvert la couche PONCTUEL_HYDROGRAPHIQUE, la table d'attributs se présente comme

suit:

(2) PONCTUEL_HYDROGRAPHIQUE :: Total des entités: 130, filtrées: 130, sélectionnées: 0 O X
J BT ET e ]| & a T B S D & @
ID_BDCARTO TYFE MNATURE TOPOMYME COTE ~

1 Moeud hydrographique Source simple 9939

2 120578 Moeud hydrographigue Source simple 9939

3 120432 Moeud hydrographigue Changement d'attribut 9939

4 120364 Moeud hydrographigue Changement d'attribut 9933

5 120134 Moeud hydrographigue Changement d'attribut 9935

3 119334 Moeud hydrographique Source simple 9993

7 118710 Moeud hydrographique Source simple 9993

g 118502 Moeud hydrographique Source simple 9939

q 113463 Moeud hydrographigue Source simple 9939

10 119719 Meoeud hydrographigue Source simple 9939

11 119690 Moeud hydrographigue Source simple 9939
119452 Moeud hydrographique Source simple 9939
119443 Moeud hydrographique Source simple 9939

14 117875 Moeud hydrographigue Source simple 9935

15 117874 Moeud hydrographique Source simple 9993

16 117691 Moeud hydrographigue Source simple 9933 Vv

Y Montrer toutes les entités, -

Table d'attributs de la couche avant ajout des colonnes de géométrie

Attention : Cette couche contient des multipoints. Il faut donc au préalable transformer la couche en
ponctuels simples.

Menu Vecteurs - Outils de géométrie > De morceaux multiples a morceaux uniques ...

12

\a:Wd Raster Base de données Internet Maillage Traitement Aide

:ﬁ Verificateur de topologie

-

Ver® 4/

Qutils de géotraitement

=) Centroides...

¢~ Polygones vers lignes...
o -~ Simplifier...
Vaoronoi polygons...

' Veérifier la validité...
=)

P Lignes vers polygones...

QOutils d'analyse » g'g Collecter les géométries...

Qutils de recherche » ”‘ Triangulation de Delaunay...

Qutils de gestion de données 4 Densifier par le nombre de sommets...
°"* Extraire les sommets...

De morceaux multiples 3 morceaux unigques...

mm Ajouter les attributs de géométrie...

(7 Verifier les géométries... % - & - @] = D? - ‘@‘Q &® ﬁ ;} p p

Y € >

© g0 o
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Outils de géométrie

Q De morceaux multiples @ morceaux unigues

Paramétres Journal

3 - a -
De morceaux multlples a morceaux uniques
Couche source

Cet algorithme prend une couche vectorielle avec des géométries multiparties et génére une nouvelle dans laquelle toutes les
e . .) géométries contiennent une seule partie. Les entités avec des géométries multiparties sont divisées en autant d'entités
I < PONCTUEL_HYDROGRAPHIQUE [IGNF:LAM ~ | t. % ) différentes que celles contenues dans la géométrie, et les mémes attributs sont utilisés pour chacun d'eux.

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement:

Géométries simples

»/DNUM_GEOMATIQUE/S_TEST/Ponctuels_Hydro _simples.shp

v Quurir le fichier en sortie aprés 'exécution de I'algorithme

{ 0% Annuler

[ Avancé 'I IExécuter comme processus de \ct..“ [ Exécuter ] [ Fermer I [ Aide ‘

On poursuit avec la nouvelle couche créée pour ajouter les coordonnées en ajoutant les attributs de
géométrie.

Menu Vecteurs - Outils de géométrie > Ajouter les attributs de géométrie...

Raster Base de données |Internet Maillage Traitement Aide

= .- - 0BG - T

= Centroides...

Qutils de geotraitement

Outils de géométrie

Outils d'analyse

* Collecter les géometries...
Outils de recherche

-

‘ Triangulation de Delaunay... |

Outils de gestion de données * Densifier par le nombre de sommets...

ﬂ ‘ @ @ (| °s" Extraire les sommets...

? De marceaux multiples 8 morceaux uniques... F

¢~ Polygones vers lignes...

“A Simplifier...
. Woronoi polygons...
+ Veérifier la validité...

wan Ajouter les attributs de géométrie...

P Lignes vers polygones...

Menu Ajouter des colonnes de géométrie

le fenétre de |'algorithme de la boite a outils de traitements est ouverte :

I @ Ajouter les attributs de géométrie

Paramétres Journal '

Couche en entrée

Ajouter les attributs de géométrie

Cet algorithme calcule les propriétés géométriques des entités d'une couche vectorielle, 1 génére une nouvelle couche

= | vectorielle avec le méme contenu que la couche d'entrée, mais avec des attributs supplémentaires dans sa table d'attributs,
4 |+ Ponctuels_Hydro_simples [IGNF:LAMBO3] M Cn % )| contenant des mesures géométriques.

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement Selon le type de géométrie de la couche vectarielle, les attributs ajoutés & la table seront différents
Calculer en utilisant

SCR de la couche

Info de géométrie ajoutée

aucner/neshnpmNUM,GEGMAHngs,rsslponduels,nydm _Coordonnees.shp I ﬁ

|»/ Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'ilgunlhmel

[ 0%

Annuler

| mvancs - || Exécuter comme processus de lo..| [

Bxéater || Fermer || aide

Boite de dialogue ajout de colonnes de géométrie

13



Outils de géométrie

0-0-0 .
— | Conseil

Il est conseillé de sauvegarder le résultat dans une nouvelle couche (nouveau Shapefile) en le

nommant (choisir le répertoire disque).

Ex : Ponctuel_Hydro_Coordonees.shp

La table d'attributs de la nouvelle couche PONCTUEL_HYDRO_COORD comporte deux colonnes
supplémentaires xcoord et ycoord (ici en Lambert 93) :

Couches
8l e V&~ @O
/ 1]
v @ Ponctuels Hydro Coordonnees
v ©® Ponctuels Hydro simples ID_BDCARTO TYPE
v ® PONCTUEL HYDROGRAPHIQUE 3 Naeud hydrogr...
2 117110 Noeud hydrogr...
3 117117 Noeud hydrogr...
4 117121 Noeud hydrogr...
5 117172 Noeud hydrogr...
6 117292 Noeud hydrogr...
7 117354 Noeud hydrogr...
3 117643 Noeud hydrogr...
9 117660 Noeud hydrogr...
10 117691 Noeud hydrogr...
11 117874 Noeud hydrogr...
I~ Montrer toutes les entités _

€
NATURE
Source simple

Source simple

Changementd'...

Changementd'...

Source simple
Source simple

Source simple

Changementd'...

Source simple
Source simple

Source simple

2V B &P
TOPONYME

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL
NULL

NULL

Q Ponctuels_Hydro _Coordonnees — Total des entités: 130, Filtrées: 130, Sélectionnées: 0

COTE

#

9939
9939
9939
9939
9999
9939
9999
9939
9999
9939

9999

[

xcoord

489579,000000...
470146,000000...
473008,000000...
472974,000000...
472673,000000...
471353,000000...
467780,000000...
475090,000000...
475280,000000...
473006,000000...

469071,000000...

B & 5

ycoord
6746994,00000..
6746704,00000...
6746671,00000..
6746666,00000...
6746574,00000..
6746405,00000...
6746339,00000..
6745789,00000...
6745748,00000..
6745712,00000...

6745444,00000...

Table d'attributs de la couche aprés ajout des colonnes de géométrie

L'outil ajouter des colonnes de géométrie permet aussi

e d'ajouter une colonne length a la table d'attributs d'une couche de polylignes (nom de champ

length imposé et unité metre)

e d'ajouter deux colonnes area et perimeter a la table d'attributs d'une couche de polygones

(noms de champs imposés, unités m? et m)

Transformation de polygones en polylignes

Pour créer une couche de polylignes a partir de la couche COMMUNE (BDCARTO/ADMINISTRATIF)

constituée de polygones::

Menu Vecteurs - Outils de géométrie > De polygones a lignes

Sauvegarder dans un nouveau Shapefile (ex COMMUNES_POLYLIGNES.shp).

Pour ajouter la couche a la fenétre carte, cocher la case ‘Ouvrir le fichier en sortie apreés 'exécution

de l'algorithme'

14



Outils de géométrie

Ll + I R ¥ e I+ B I - -

Q Polygones vers lignes

| Paramétres | Journal Polygones vers lignes

Couche source

‘C:)COMMLINE[IGNF:LAMBQEJ = ‘ C..] % ‘:

Entité(s) sélectionnée{s) uniquement

Convertir des polygones en lignes

Lignes

C:,’Users[mma\n.faucherfDasklopjDNLIM_GEDMAT[QUE;'S_TEF'CDMMLINES_POLYLIGNES.shp I a ‘ =

I\l Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'alguril:hmel

[ 0% I Annuler

‘ Avancé  ~ ‘ ‘ Exécuter comme processus de \ut..‘| l Exécuter l ‘ Fermer | ‘ Aide

=7 T

Boite de dialogue transformation de polygones en polylignes

L'objet commune sélectionné est une polyligne :

Explorateur L]
ggyrvme

¢ Marque-pages =
~ " Signets spatiaux

(7 Signets du projet

[ signets utilisateurs
» [ Dossier du projet
» (@] Accueil
» [J A Windows)
> O H E
<

Couches B®
D M- 3= v

L] commune

¥ Extrait 72_Topo

o 0465.6739-20

3 OpenstreetMap

© PONCTUEL HYDRO_COORD

© PONCTUEL HYDRO simple

© PONCTUEL HYDROGRAPHIQUE

Coordonnée | 457892 6741965 5 Echelle 1:303335 v | @ Loupe| 100% +/| Rotation |0,0° $ v Rendu @ EPSG2154

Transformation de polygones en polylignes

Transformation de polylignes en polygones

Pour créer une couche de polygones a partir de la couche COMMUNES_POLYLIGNES précédente :
Menu Vecteurs > Outils de géométrie > De lignes a polygones
Sauvegarder dans un nouveau Shapefile : ex COMMUNES_POLYGONES.shp

Pour ajouter la couche a la fenétre carte, cocher la case ‘Ouvrir le fichier en sortie apreés l'exécution
de l'algorithme'

15



Outils de géométrie

bl I R T ] e T T I T ]

@ Lignes vers polygones X

S > -
| Paramitres | s0umal Lignes vers polygones

Couche source Cet algorithme génére une couche de polygones en utilisant

comme polygone les lignes d'une couche de lignes d'entrée.
[W COMMUNES_POLYLIGNES [IGNF:LAMB93] v‘ c.‘j % | pee B 9

La table d'attributs de la couche de sortie est la méme que celle de

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement la couche de ligne d'entrée

Polygones

c:,lUse.s/mmaun.FaucherinesktopjDNUM,GEuMAnquals,TBl/COMmuNELPOLYGuNFs.shp I a)|| -

I V' Outir le fichier en sortie aprés 'exécution de |'a|gunmme|

l 0% Annuler

I Avancé " IExéculer comme processus de \ot..‘l Exécuter ] I Fermer I I Aide

L'objet commune sélectionné est un polygone :

Explorateur 8m®
degvme
/¢ Marque-pages
~ " signets spatiaux
[7 Signets du projet
[ Signets utiisateurs
» [ Dossier du projet
» (&) Accueil
» [ C\ Windows)
» DI HA ~
‘

Couches a®
YRB®T&-F RO
v [l COMMUNES _POLYGONES
V|~ COMMUNES_POLYLIGNES
] commune
¥ Extrait 72 Topo
¥ 0468.6739-20
~ [] ¥ openstrectMap
© PONCTUEL HYDRO_COORD
© PONCTUEL HYDRO.simple
® PONCTUEL HYDROGRAPHIQUE

er pour trouver ) Coordonnée| 450300 6744060 | Echelle|1:303335 ~ | @ Loupe| 100% 4/ Rotation [0,0° 2] v/ Rendu @ EPsGi2154

Transformation de polylignes en polygones

Transformation de polygones en centroides

Pour créer une couche de points centroides a partir de la couche de polygones BATI_INDIFFERENCIE
que vous trouverez BD_TOPO\E_BATI\BATI_INDIFFERENCIE.SHP

Menu Vecteur - Outils de géométrie > Centroides

Sauvegarder dans un nouveau Shapefile : ex BATI_CENTROIDES.shp

Pour ajouter la couche a la fenétre carte, cocher la case ‘Ouvrir le fichier en sortie apreés 'exécution
de l'algorithme'
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[T T L] ad TCwd Twd LT - . s - a “m
@ Centroides X

-

| Paramétres | Joumal Centroides

Couche source Cet algorithme créé un nouvelle couche de type point, ou les

[ | points représentent le barycentre des entités d'une couche
| () BATLINDIFFERENCIE [IGNF:LAMBS3] ¥ ‘ H % L] | ontrce
E | Entité(s) sélectionnée(s) uniquement Les attributs associés aux points dans |a couche de sortie sont
ceux des points de la couche d'origine.
Créer un centroide pour chaque partie El_
Centroides
C:/Users/romain.faucher/Desktop/DNUM_GEOMATIQUE/S_TEFT/BATI_CENTROIDES.shp I a \ =
A I V' Ouvrir |e fichier en sortie aprés I'exécution de I'algerithme |
[ 0% Annuler
‘ Avancé - ‘ ‘ Exécuter comme processus de \nt‘..‘ Exécuter l ‘ Fermer ‘ | Aide |
— N — PR R 7
Explorateur
gegyryme

Marque-pages
~ " signets spatiaux
(7 signets du projet
[7 Signets utiisateurs
» [ Dossier du projet
» (&) Accueil
» [ €\ Windows)
» OH
‘
Couches
¢RBeTVE-RAOD
BATI CENTROIDES
v [l BATI_INDIFFERENCIE
[l coMMUNES POLYGONES
CCOMMUNES_ POLYLIGNES
v [_] coMmmune
» [ ¥ Extrait 72.Topo
» [ ¥ 0468 6739-20
~ [] 3 OpenstreetMap
© PONCTUEL HYDRO_COORD
© PONCTUEL HYDRO_simple
© PONCTUEL HYDROGRAPHIQUE

Coordonnée | 4634444 67377832 ¥ Echelle 1:1621 | ~ | @ Loupe|100% %/ Rotation [0,0° 3|V Rendu @ EpsGi2154

Transformation de polygones en centroides

Q Remarque

Le centroide est un point unique représentant le barycentre de chacune des entités polygonales et
inclue la possibilité que celui-ci se trouve hors des limites du polygone.

R
[ 2
—-— L]

T 1LY

L'algorithme Point dans la surface permet de créer des points obligatoirement a l'intérieur de
['emprise des polygones.

Cet algorithme est accessible via la Boite a outils de traitement -> Géométrie vectorielle -> Point
dans la Surface

ou plus rapidement, par une recherche dans la barre de localisation en bas a gauche de QGIS, en
tapant le préfixe "a" pour filtrer les algorithmes.

Il est également utile pour générer des points dans toutes les parties d'une entité multi-parties.
Enregistrer le fichier BATI_POINTS_SURFACES.SHP
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e ews oW W e W W

(@ Point dans la surface K
| Paramétres | soumnal Point dans la surface
Couche source Renvoie un point qui est certainement situé 3 la surface d'une
. géométrie.
. BATI_CENTROIDES [IGNF:LAMBO3] ‘ Lﬁ % |
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement
Créer un point sur |a surface pour chaque partie
Point
C:/Users/romain.faucher/Desktop/DNUM_GEOMATIQUE/5_TEST/BATI_POINTS_SURFACES.shp
V| ouvrir e fichie E— - rithme
Point
Identifiant Python : OUTPUT
||
I 0% Annuler !
| Avancé - ‘ ‘ Exécuter comme processus de \ct‘..‘ Exécuter l ‘ Fermer ‘ | Aide |
— = TrAnTErT
BE A M) V.=
ea
"B G- %A B RERV: @ an B ™k
Explorateur W ¢ QOa00e ~ A o o v 9q
IR & X Q
Marque-pages E

Signets spatiaux

[ Signets du projet
(] Signets utilisateurs.
» [¥ Dossier du projet

> [&) Accueil

» [J ¢\ Windows)
rOm -
4

Couches 5
« BTV &-B A0
V| © BATI POINTS SURFACES
V| © BATICENTROIDES
v . BATI_INDIFFERENCIE
[l coMMUNES_POLYGONES
COMMUNES_POLYLIGNES
V' [] coMMUNE
r ¥ Extrait 72 Topo
» [ B 0468.6739-20
- ¥ OpenstrectMap u
© PONCTUEL_HYDRO_COORD
© PONCTUEL_HYDRO_simple
® PONCTUEL_HYDROGRAPHIQU
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Outils de géotraitement 11

Création de tampon

Avec |'outil de géotraitement tampon, il est possible de créer des tampons autour des objets de type
ponctuel, linéaire ou surfacique, de largeur constante ou proportionnelle a un attribut numérique.

Les tampons peuvent étre créés autour d'un ensemble d'entités (option regrouper le résultat) ou pour
chaque entité.

La distance peut étre donnée comme une valeur fixe ou par une valeur définie par les données (bouton
a droite du champ distance

Il est possible d'appliquer une formule (comme un multiplicateur) a la valeur d'un champ en passant
par une expression dans la définition de données imposée.

paramétres | Joumal
Couche source
BATI_REVARQUABLE [EPSG:2154] e A L

Création d'un tampon individuel de 500 métres autour des PAl industriels et commerciaux
Apres avoir ouvert la couche PAI_INDUSTRIEL_COMMERCIAL (BD TOPO/I_ZONE_ACTIVITE)

Menu Vecteur - Outils de géotraitement - Distance tampon fixe

@ Tampon x
B »
Paramétres | Journal Tampon
{
=
Couche source Cet algorithme calcule une zone tampon pour toutes les entités
" d'une couche d'entrée, en utilisant une distance fixe ou
. PAI_INDUSTRIEL_COMMERCIAL [IGNF:LAMB93] v @gj % = dynamique. p
Entité(s) sélectionnée(s) uniqguement Le paramétre de segments contrle le nombre de segments de
N ligne a utiliser pour approximer un quart de cercle lors de la
Distance création de décalages arrondis.
500,000000 rayon du tampon en mefres €& |3 | métres - E- Le paramétre de style contrfle comment les terminaisons de ligne

sont traitées dans le tampon.
Le paramétre de style de jointure spédifie si les joints ronds, a

Segments
I I » P
[ 100 nombres de segments du tampon a s onglets ou biseautés doivent étre utilisés lors du décalage des

coins dans une ligne. Le paramétre de limite d'onglet n'est

S OEELE applicable que pour les styles de jointure & onglets, et contréle la
Rond - distance maximale de la courbe de décalage 3 utiliser lors de la
création d'une jointure a onglets. p
Style de jointure Parametres de style pour les extrémités et
Rond Ia jointure des lignes (rond, plat ou carré) . ]
\
Limite d'angle droit
2,000000 =
Regrouper e résultat cocher la case pour fusionner les tampons
P Paramétres avancés
Mis en tampon
-
0% Annuler
Avancé  ~ | | Exécuter comme processus de lot... Fermer Aide
- - -~ hd

Boite de dialogue Tampon(s)
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Un tampon est créé pour chaque objet :

(X *perfm03 — QGIS

Projet Editer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Base de données

DEAR

Internet  Maillage Traitement Aide

¥ Aa0e v B OEHETE =0

AW LGS

eV, ZRBE U2 PrigrdatliOR

- NGBS
v

% < -

% 4

BE-RQRQYV:-

@ A

Explorateur @@
Devmte
7 Marque-pages
@ Signets spatiaux
[ Signets du projet
[ Signets utilisateurs

» [¥ Dossier du projet

» [ Accueil

» [ C\ Windows)

» 3 HA -
‘4 »
‘Couches E]ES]

« @ ® T &3 A
¥ © PALINDUSTRIEL COMMERCIA

v [ ] Mis en tampon =UE

B BATI_REMARQUABLE
W Mis en tampon =]
© BATI_POINTS_SURFACES
® BATI CENTROIDES
M BATLINDIFFERENCIE
Il cOMMUNES_POLYGONES
COMMUNES_POLYLIGNES

] commune

» ¥ Extrait 72_Topo

» [ #® 0468 6739-20

- #* OpenStreetMap
© PONCTUEL_HYDRO_COORD
© PONCTUEL_HYDRO simple
© PONCTUEL HYDROGRAPHIQU

4 3

[ Q. Taper pour trouver (cri+K)

coordonnée | desaes 6740532 | W Echelle 122366 |~ | @

Création de tampons distincts

Création de tampons fusionnés

Pour créer un tampon unique autour de l'ensemble des objets :

20

(& Tampon

Paramétres Journal

Couche source

I " PAL_INDUSTRIEL_COMMERCIAL [IGNF:LAMBS3]

Entité(s) sélectionnée{s) uniquement

Tampon

Cet algorithme calcule une zone tampon pour toutes les entités
d'une couche d'entrée, en utilisant une distance fixe ou
dynamique.

Le paramétre de segments contrdle le nombre de segments de
ligne 3 utiliser pour approximer un quart de cerdle lors de la

ESETE création de décalages arrondis.
I 500,000000 ‘: V"‘éhes - J EL Le paramétre de style contréle comment les terminaisons de ligne
sont traitées dans le tampon.
Segments
I ‘Al Le paramétre de style de jointure spécifie si les joints ronds, a
100 > onglets ou biseautés doivent &tre utilisés lors du décalage des
o arits coins dans une ligne. Le paramétre de limite d'onglet nest
SyBEEES applicable que pour les styles de jointure & onglets, et contréle la
IRond - I distance maximale de la courbe de décalage & utiliser lors de la
création d'une jointure a onglets.
Style de jointure
e d
Limite d'angle droit
[ 2,000000 = ]
I V' Regrouper le r I
P Paramétres avancés
Mis en tampon
l 0% Annuler
l Avancé '] [Exé(uter comme processus de Inl‘.“ [ Exécuter ] l Fermer ] [ Aide

Boite de dialogue tampon(s)
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Un tampon unique est créé autour de I'ensemble des objets :

Q *perfmo3 — QGlS - 0o x

Projet Editer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Basededonnées Intemet Maillage Iraitement Aide

DEBRRE 200+ B OE#TE =00 H-N-G &% B NEGE%6o% 5

RQVZMBE (222 0PP 2. BaCWOR £/ -2k I )

& - O ¥[ds akim -y ®X X
: - VRELARY @GV @ Al B * 8 .2 . 03

teur a®

Couches @x

«BOoTEGE-RAO
V._© PALINDUSTRIEL COMMERCIA
Mis. n

© BATI_POINTS SURFACES

© BATICENTROIDES

Ml BATIINDIFFERENCIE

I COMMUNES_POLYGONES
COMMUNES_POLYLIGNES

[] commune

¥ Extrait 72 Topo

W 0468 6739-20

¥ OpenstrectMap

© PONCTUEL HYDRO_COORD

© PONCTUEL HYDRO_simple

® PONCTUEL_HYDROGRAPHIQU

Q Taper pour trouver (Ciri+K) Coordonnée| 468376 6741518 | R Echelle 122432  ~ (@ Loupe | 100% < Rotation [0,0° 3V Rendu @epscaise @
e

Création de tampons fusionnés

Q Remarque

Lorsqu'on crée des tampons distincts (un tampon par objet), les valeurs des champs des objets sont
affectées au tampon correspondant a chaque objet.

Lors de la création d'un tampon fusionné, les champs des objets sont créés mais ils sont
automatiquement remplis avec une seule valeur issue de la table attributaire de la couche (pas de
possibilité de choix de valeur ou d'agrégation).

Zone tampon unilatérale G_ Complément

Il est possible de créer des zones tampon unilatérale pour les couches de lignes uniquement sur l'un ou
['autre coté des segments (droite ou gauche) avec l'algorithme zone tampon unilatérale

s ax
R 320
21— age._pert_sondbox LiGHE_ELECTRIQUE B
B Tampon .

Options pour les algorithmes G_ Complément

Le bouton [I’:ﬁl] a droite de l'entrée de la source, permet, lorsqu'il est présent, d'itérer sur chaque

entité de la couche et de créer une sortie différente pour chacune. On pourrait donc créer autant de
couches 'tampon' qu'ily a de locaux industriels et commerciaux dans l'exemple ci-avant.

Le bouton % Permet de préciser la condition de filtrage pour les entités invalides et de donner une

limite au nombre d'entités traitées (utile par exemple pour la mise au point ou pour test).
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Intersection

L'intersection de deux couches de polygones consiste a les comparer de sorte que la couche résultat
contient uniquement les surfaces des deux couches (polygones entiers ou parties de polygones) qui se
superposent.

Les attributs des deux couches seront affectés aux polygones résultant de l'intersection.

Pour réaliser l'intersection des couches PARCELLE (BD PARCELLAIRE) et SURFACE_EAU (BD
TOPO/D_HYDROGRAPHIE)

Créer un index spatial pour les deux couches (Menu Vecteur > Outils de gestion de données - Créer un
index spatial) afin d'améliorer le temps de traitement.
Q Remarque

Il est possible également de passer par le menu Propriétés (clic droit sur la couche ) > Général > Créer
un index spatial

Un fichier .qix est créé et compléte 'ensemble des fichiers physiques constituant la couche.

Q@ *perfm03 — QGIS - o x
Projet fditer Vue Couche Préférences FExtensions Vecteur Raster Basededonnées Internet Maillage Iraitement Aide

DEERRY 26 ¢ B QERIE-=-0 0 B-N-G-%- &-NEEs s B
¥4 -

RQVZRBR 2L LRPP R, BatIOR =4 q= @

e} K N - [Xﬁﬁlﬂhu a 3] m dY @A K-
G- ViREB X ARS RYRB V- Q@ Al B =+ B30

Couches Y
CA®TE-FAL
v [ SURFACE EAU
v [ PARCELLE

Q Taper pour trouver (Qrt+K) Coordonnée | 472626 6736638 | Echelle|1:14375 |~ | @ Loupe 100% 4| Rotation [00° 2| ViRendu @epseiss @
B |~

Affichage des couches PARCELLE et SURFACE_EAU

Menu Vecteur > Outils de géotraitement - Intersection

L'ordre des couches détermine celui de la table attributaire
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I Q Intersection

Paramétres Journal '

Couche source

ICQSURFACE_EALI [IGNF:LAMB93] e ] &ﬁ % [El

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

ER— w

I (@ Intersection

Paramétres Journal ' I

‘ Champ d'entrée & conserver (laisser vide pour conserver tous les champs)

Ce
s

ID Sélectionner tout en
PREC_PLANI
NATLRE Inverser la sélection
REGIME

Z_ MOYEN OK

Couche de superposition

ICJPARCELLE [IGNF:LAMB33] v ] &q % [ZI

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

IG’lanp d'entrée 3 conserver (laisser vide pour conserver tous les champs) [optiunnel]l

|0 champ selectionne | |

IG’lanq:s d conserver (laisser vide pour conserver tous les champs) [optionnel] I

|0 champ sélectionné ‘I[:'

P Paramétres avancés

Intersection

[Lcréer une couche temporaire] ‘ -

v Ouvrir |e fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme

[ 0%

[ Avancé - l [ Exécuter comme processus de lot... |

Boite de dialogue Intersection

L'affichage dans la fenétre carte de la couche d'intersection donne le résultat suivant (les polygones
SURFACE_EAU sont découpés par les limites des parcelles superposées) :

@ *perfm03 — QGIs

Projet Editer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Basededonnées Intenet Maillage Iraitement Aide

DEERRY 20 ¢ B QE#IE -0 N-N-B-&- &8 NL5H%%n B

RQV.ZMBR 2 2LRI PR/~ LBa IO 1/ - - =4 qga > @

L - - QI¥[e akle Iy XX~ »
- ALY VAL LA @ 41 B ¥+ 8% .07

Explorateur
PR N
77 Marque-pages
~ " signets spatiaux
[ Signets du projet
[ Signets utilisateurs
» [ Dossier du projet
» [ Accueil
» [ C\ (Windows)
» OH
‘
Couches
vReTE-RAD
v [_| intersection

v [l SURFACE EAU
v [ PARCELLE

Q Taper pour trouver (Ctri+K) 1 entrée de légende supprimée.

Coordonnée | 472291 6737209 | Y Echelle| 1:26750 |~ | (@ Lowpe[100%  |3| Rotation [00° |3V Rendu @mscaiss @

Intersection de 2 couches
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La table d'attributs de la couche d'intersection contient par défaut tous les attributs issus de la couche
PARCELLE et tous ceux issus de la couche SURFACE_EAU. Il est possible de choisir les champs a
conserver avec les options 'champs d'entrée a conserver' et 'champs intersecté a conserver' :

|7 z2z8B- o & A TESD a6 B = il
NUMERO FEUILLE SECTION CODE_DEP NOM_COM CODE COM COM_ABS CODE_ARR i) PREC_PLANI PREC_ALTI NATURE REGIME Z_MOYEN il
N 1D 72 Bousse 044 000 000 SURF_EAU0QO000001119677... 15 1.0 Surface d'eau Permanent sz80 ||
2 0039 170 72 Bousse 044 000 000 SURF_EAU00000001119677. 15 1.0 Surface d'eau Permanent 68.80
3 0017 12ZH 72 Bousse 044 000 000 SURF_EAUDOD00001119677... 15 1.0 Surface d'eau Permanent 83.70
4 0018 1ZH 72 Bousse 044 000 000 SURF_EAUD0000001119677... 15 1.0 Surface d'eau Permanent 89.90
5 0101 17H 72 Bousse 044 000 000 SURF_EAU0D0000001119677. 15 1.0 Surface d'eau Permanent 83.70
s 0030 17H 72 Bousse 044 000 000 SURF_EAU0D0D00001119681. 15 1.0 Surface d'eau Intermittent 94.39
7 0107 12ZH 72 Bousse 044 000 000 SURF_EAU0QO000001119677... 15 1.0 Surface d'eau Permanent 90.60
8 0108 1ZH 72 Bousse 044 000 000 SURF_EAUD0000001119677... 15 1.0 Surface d'eau Permanent 90.60
3 0097 17H 72 Bousse 044 000 000 SURF_EAU0D0000001119681. 15 1.0 Surface d'eau Permanent 94.40
1 0013 11z 72 Bousse 044 000 000 SURF_EAUDOD00001119681... 15 1.0 Surface d'eau Permanent 71.60
1 o028 11 72 Bousse 044 000 000 SURF_EAU0Q0000001119681... 15 1.0 Surface d'eau Permanent 88.40
nna 17K 7 B naa aon nnn LIRE_EALINANNNAN1118577. 15 10 Surfare dezn o0 T
T Montrer toutes les entités, E=]

Table d'attributs de la couche résultant de l'intersection

AAttention

Les algorithmes comme Intersection qui créent des objets dérivés d'objets existants peuvent avoir
besoin de créer des nouveaux points (ici pour le découpage des polygones). Ces points nouveaux ne
sont pas toujours positionnés exactement sur la limite des polygones découpés.

Ils peuvent étre situés soit sur la limite, soit a l'intérieur du polygone, soit a l'extérieur (a quelques
microns pres en fonction des arrondis de calcul), mais c'est suffisant pour obtenir des réponses
différentes lorsqu'on utilise les prédicats topologiques OGC tel que Within ou Contains qui prennent
en compte la géométrie compléte des objets .

Ce probleme est connu sous le terme général d'Overlay (superposition) qui regroupe les opérations
binaires théoriques sur les ensembles.

JTS est la librairie sous-jacente dont est dérivée GEOS (écrit en C++) qui est utilisée par QGIS.

A partir de QGIS 3.28 Une nouvelle génération’ est utilisée.

En général les résultats obtenus sont qualifié de robustes, mais il est également possible désormais® de
forcer, en option, la géométrie sur une grille de précision fixe (pour les algorithmes :

Analyse de superposition, intersection, différence, différence symétrique et union).
A utiliser éventuellement pour résoudre certains problémes sur vos résultats.

w I,\\!‘?a ramétres avancés

Préfixe des champs superposés [optionns]]

Taille de grille [optionnel]

Mon renseigns

Couper

Le découpage consiste a comparer deux couches de sorte que la couche résultat contient les surfaces
de la couche d'entrée (cible) qui sont superposées a celles de la couche de découpage.

2.https://lin-ear-th-inking.blogspot.com/2020/05/jts-overlay-next-generation.html
3.https://blog.cleverelephant.ca/2020/12/waiting-postgis-31-3.html#fixed-precision-overlay
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La couche résultat contiendra les polygones de la couche d'entrée (cible) découpés par ceux de la
couche de découpage.

Les attributs associés seront uniquement ceux de la couche d'entrée.

Q Remarque

Lors du découpage des objets, aucun calcul de la surface découpée n'est effectué et l'algorithme
Couper ne propose pas de désagrégation des attributs.

Dans l'exemple précédent, découper la couche PARCELLE (couche cible) par la couche SURFACE_EAU
(couche de découpage)

Menu Vecteur » Outils de géotraitement » Couper

(@ Couper x

Paramétres | Journal g Couper

Couche source

Cet algorithme découpe une couche vectorielle en utilisant les entités d'une autre couche de palyganes.

[: Seules les parties des entités de la couche d'entrée qui se trouvent 3 lintérieur des polygones de la
I () PARCELLE [IGNF:LAMB93] - I m % =] couche servant au découpage sont ajoutées a la couche résultante.

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement Les attributs des objets ne sont pas modifiés, cependant les propriétés telles que la surface ou la
longueur le seront. Si ces propriétés sont également stockées sous |3 forme d'attributs, ces attributs

Couche de superposition devront &tre mis 3 jour manuellement.

IG’SURFACEJEALI [IGNF:LAMB93] - l aﬁ % [:\

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

Découpé

| (créer une couche temporaire] \ |

v Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de I'algorithme

[ 0% Annuler

l Avancé '] lExécuter comme processus de lot... Exécuter l l Fermer l l Aide

Le découpage de la couche PARCELLE par la couche SURFACE_EAU donne le résultat suivant :

Q@ *perfm03 — QGIS
Projet diter Vue Couche Préférences FExtensions Vecteur Raster Basededonnées Intemet Maillage Traitement Aide

DEBERRY 20Q ¢ QEHFIE-=m-C0- B-N-G-0- - NEHGBLs B
BQVZ BB Lo RPPR Qo BatOR 4/

- - ‘ @
o - ; S ¥[de ek~ -
> (]
Explorateur
RY®O

77 Marque-pages
~ I Signets spatiaux
[ Signets du projet
[ Signets utilisateurs
» [ Dossier du projet

> 8] Accueil
» [ €\ Windows) J
» [ HA - 1
‘ s X
Couches ax ‘v‘
¢BeTE-FAOL

Découpé ]

M surrAce Eau
v ] PARCELLE
V' [_| Intersection =)
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La table d'attributs de la couche d'intersection ne contient que les attributs issus de la couche
PARCELLE (sans calcul de surface découpée):

.. Découpé : Total entités: 547, filirées: 547, sélectionnées:
J EE/2 o # R TES D e B B =
NUMERO FEUILLE SECTION CODE_DEF  NOM_COM CODE_COM COM_AES CODE_ARR
0040 i 72 Bousse 044 0aa 0aa

0039 72 Bousse 044 0aa 0aa

0017 72 Bousse 044 0oa 0oa
0016 72 Bousse 044 0aa 0aa
72 Bousse 044 0aa 0aa
0030 72 Bousse 044 0oa 0oa
0107 72 Bousse 044 0aa 0aa

0108 72 Bousse 044 Qa0 Qa0

D
D
ZH
ZH
ZH
ZH
ZH
ZH
ZH

a0s7 1 72 Bousse 044 Qo0 Qo0
l T Montrer toutes les entités,

AAttention

Ces points nouveaux ne sont pas toujours positionnés exactement sur la limite des polygones
découpés

L'outil Couper crée des points lors du découpage des polygone.

Différenciation symétrique

La différenciation symétrique de deux couches de polygones consiste a les comparer de sorte que la
couche résultat contient les surfaces des 2 couches qui ne sont pas superposées.

Les attributs de chacune des couches seront affectés aux polygones résultant de la différenciation
symétrique.

Pour  effectuer la  différenciation = symétrique = des  couches  SURFACE_ACTIVITE
(BDTOPO/I_ZONE_ACTIVITE) et ZONE VEGETATION (BDTOPO/F_VEGETATION) :

Projet Edter Ve Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées Traitement Aide -
DEEBRBGERAVSELSHPDPLALSEIS AC H-&-GEEI = - 0-
P IBR R == [\

Couches
Vo C T &R .
SURFACE ACTIVITE
ZONE_VEGETATION

Boite 3 outis de traitements.

5 X

“

“«

ur
g Commandes GRASS GIS 7[314 géotr.
@ GDAL/OGR[48 géotraitements]

¥ Geéotraitements QGIS[111 géotraite.
b o4 Modgles[o géotraitements]
b & SAGA (2.1.2)[235 géotraitements]
v (B Scripts[0 géotraitements]

“

SEPH0HH8ANN

“

Coordonnée %69699,6739452 N Echelle 134992 ~ @ lLoupe 100% [2] Rotation 0,0 2] @Rrends @erscaissay) @

Affichage des couches SURFACE_ACTIVITE et ZONE_VEGETATION
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Outils de géotraitement

Menu Vecteur » Outils de géotraitement » Différence symétrique

L'ordre des couches détermine celui de la table attributaire

(3 Différence symeétrique X
N » e P
Paramétres | Joumal | Différence symétrique

Couche source Cet algorithme extrait les parties des entités des couches source et de différendiation qui ne se

) | chevauchent pas. Les zones de chevauchement entre les deux couches sont éliminées. La table
[ () SURFACE_ACTIVITE [IGNF:LAMB93] M ] m % = d'attributs de la couche Différence Symétrique contient les attributs d'origine des deux couches.

; Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

Gouche de superposition

[(DZ(]NEJFEGI:TATIDN [IGNF:LAMBO3] v] t:] % [:|

; Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

P Paramétres avancés
Différence symétrique
[Créer une couche temporaire] } [:J

l Quvrir le fichier en sortie aprés l'exécution de l'algerithme

I 0% } Annuler

[ Avancé 'l [Exécutel Comme processus de Int...} [ Exécuter ] [ Fermer ] [ Aide

Boite de dialogue Différenciation symétrique

La différenciation symétrique des couches SURFACE_ACTIVITE et ZONE VEGETATION donne le résultat
suivant:

Q *perfm03b — QGIS - o X
Projet fditer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Basededonnées Intemet Mailage Traitement Aide

DEBRRY 2+€4 QEBIE-=- - B-N-G-GB B-NEEELs B
-/

RQV.ZMBB [0 LLRIPrHRLBaEIOR - - “-q q= > @

s : B V[ asin oIy ®X K->
i RBL AR RAQY;- © Al B 4 B 1% .03

Explorateur 1] .- s ‘:“_}. .

PR - ] . .

~ ¥ Signets spatiaux

[ Signets du projet | / 'S »s
[) Signets utiisateurs .

» [ Dossier du projet

» (8] Accueil

» [ € Windows)

» [ H\ (HOME-11) - h'o‘
« >

Couches. e

YRBOTV5E-BADL
v || Différence symétrique ()

SURFACE ACTIVITE

V' | ZONE_VEGETATION

«/;//,

'Q Taper pour trower (Qi+K) Coordonnée | 471264 6736029 | Echelle|1:19644 |~ | @ Loupe 100% 3| Rotation [00° |3 V/Rendu @epscaisa @
-

Différenciation symétrique des couches SURFACE_ACTIVITE et ZONE VEGETATION
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Outils de géotraitement

La table d'attributs de la couche de différenciation symétrique contient les attributs issus de la couche
SURFACE_ACTIVITE et ceux issus de la couche ZONE VEGETATION :

J

d10 i
19w
12 NULL
13| NULL
14 | NULL
15 | NULL
16 | NULL
17 NuLL
18 | NULL
19 | NULL

D ORIGINE

1 SURFACTI00000...| BDParcellaire

2 SURFACTI00000... Orthophotogra...
3 SURFACTI00000... Orthophotogra...
4 SURFACTI00000... Orthophotogra...
ts SURFACTI00000... Orthophotogra...
6 SURFACTI00000... Orthophotogra...
7 SURFACTI00000... Orthophotogra...
8 SURFACTI00000... Orthophotogra...

9 SURFACTI00000... Orthophotogra...

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

| Montrer toutes les entités _

g LT ES D
CATEGOQRIE ID_2

Industriel ou co... | NULL
Gestion des eaux NULL
Culture et loisirs | NULL
Culture et loisirs  NULL
Enseignement NULL
Enseignement NULL
Gestion des eaux | NULL
Industriel ou co... NULL
Transport NULL
NULL ZONEVEGEQQO...
NULL ZONEVEGEQQO...
NULL ZONEVEGEOQO...
NULL ZONEVEGEQQO...
NULL ZOMNEVEGE0Q0...
NULL ZOMNEVEGE0QO...
NULL ZONEVEGEQQO...
NULL ZOMNEVEGE00O...
NULL ZONEVEGEQQO...
NULL ZONEVEGEQQO...

() Différence symétrique — Total des entités: 4420, Filtrées: 4420, Sélectionnées: 0

=

PREC_PLANI

NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL
NULL

5

o

5,

o

5,

o

50
50
50
5.0
50

5

o

5.0

NATURE
NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

NULL

Forét fermée de coniféres
Forét fermée de coniféres
Forét fermée de coniféres
Forét fermée de feuillus
Haie

Forét fermée de feuillus
Peupleraie

Forét fermee de feuillus
Forét fermée de feuillus

Haie

Table d'attributs de la couche résultant de la différenciation symétrique

AAttention

L'outil Différenciation symétrique crée des points lors du découpage des polygones. Ces points
nouveaux ne sont pas toujours positionnés exactement sur la limite des polygones découpés.

Q Remarque

Lors du découpage des objets, aucun calcul de la surface découpée n'est effectué et l'algorithme
Différenciation symétrique ne propose pas de désagrégation des attributs.

Différence

Différencier deux couches de polygones consiste a les comparer de sorte que la couche résultat
contient les surfaces de la couche d'entrée (cible), polygones entiers ou parties de polygones, qui ne

sont pas superposées a celles de la couche de différenciation.

Différence (A,B) = A - Intersection (A,B)

Les attributs associés seront uniquement ceux de la couche d'entrée (cible).
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Outils de géotraitement

Q Remarque

Lors du découpage des objets, aucun calcul de la surface découpée n'est effectué et 'outil Différence
ne propose pas de désagrégation des attributs.

Pour différencier les couches SURFACE_ACTIVITE et ZONE VEGETATION:

Menu Vecteur » Outils de géotraitement » Différence

( Différence X

Paramétres | Joumnal | * Différence

Couche source

Cet algorithme extrait les entités de la couche source qui sont a l'extérieur, ou chevauchent
partiellement, les entités de |a couche de superposition. Les entités de |a couche source qui

- l t:: % [:J chevauchent partiellement les entités de |a couche de superposition sont coupés le long de la frontiére

et seules les parties situées a I'extérieur des entités de la couche de superposition sont conservées.

l () SURFACE_ACTIVITE [IGNF:LAMBS3]

: Entité(s) sélectionnée(s) uniquement
B Les attributs ne sont pas modifids, bien que les propriétés telles que la surface ou la longueur des
Couche de superposition entités soient modifiées par 'opération de différence. Si ces propriétés sont stockées en tant

I ) ACE A [IGNF:LAMB93] - l t:: % - qu'attributs, ces attributs devront &re mis 3 jour manuellement.

: Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

P Paramétres avancés

Différence

[Créer une couche temporaire] 1 o=

'V Ounvrir le fichier en sortie aprés |'exécution de I'algorithme

[ 0% | annuer |

[ Avancé '] [Exécuber comme processus de lot... Exécuter l [ Fermer l [ hide ]

La différenciation des couches SURFACE_ACTIVITE et ZONE VEGETATION donne le résultat suivant :

Q@ *perfm03b — QGIS - o x
Projet fditer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Basededonnées Intemet Mailage Iraitement Aide
N A .t -
AN GG e & s

DEEARRY 2+0& B QEHIE-=- - K-N-G--

BQV.ZREBE QPP lPP R Ba6OR /./ - : “4as - @

o X D32 B @ g ~ - B6 s B¥EE ef= Y ®XX-»
e REB%RARR-RAB V- @Al B "¢ BHBLON

Explorateur @® - v\ e

ngvte o /

57 Marque-pages E
~ 1" Signets spatiaux
(7 Signets du projet
[ signets utilsateurs.
» [ Dossier du projet
» [ Accueil
» [ G\ (Windows)
» [ H\ (HOME-1) |
« »

Couches
CRBOTE-BAD
v [ pifférence =)

5] Différence symetrique 6
SURFACE ACTIVITE R
'V | ZONE_VEGETATION

Q Taper pour trouver (Qtt+K) Coordonnée | 472600 6735626 |9 Echelle 1:19644 |~ | @ Loupe[100% 3| Rotation |0,0° 3| ViRendu @epscaiss @
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Outils de géotraitement

La table d'attributs de la couche de différenciation ne contient que les attributs issus de la couche

SURFACE_ACTIVITE :

Q Différence — Total des entités: 9, Filtrées: 9, Sélectionnées: 0

Y, ) & L T E P % B
D ORIGINE CATEGORIE

1/\SURFACTI0000000225574493 BDParcellaire Industriel ou co...

2| SURFACTIO000000246794788 Orthophotogra... Gestion des eaux

3| SURFACTI0000000244830249 Orthophotogra... Culture et loisirs

4| SURFACTIO000000228891661 Orthophotogra... Culture et loisirs

5/ SURFACTI0000000244146718 Orthophotogra... Enseignement

& SURFACTIO000000244146719 Orthophotogra... Enseignement

7| SURFACTIO000000229453584 Orthophotogra... Gest'l

8 SURFACTIO000000244844393 Orthophotogra... Industriel ou co...

9| SURFACTIO000000112006578 Orthophotogra...  Transport

-~ Montrer toutes les entités _

toujours positionnés exactement sur la limite des polygones découpés.

Regrouper (dissolve)

AAttention

L'outil Différence crée des points lors du découpage des polygones. Ces points nouveaux ne sont pas

L'algorithme Regrouper permet de regrouper les entités d'une méme couche selon un champ. Toutes
les entités ayant des valeurs identiques de ce champ sont regroupées pour former une seule entité.

On peut regrouper les entités selon plusieurs champs qu'il faut sélectionner.

Pour regrouper les COMMUNES (couche COMMUNE, BD TOPO/ADMINISTRATIF) par CANTON (champ

CANTON) :

Menu Vecteur » Outils de géotraitement > Regrouper

30



Outils de géotraitement

(2 Regrouper X E
! Paraméties | Joumal | g Regrouper |
| couche source et algorithme prend une
! couche vectorielle et combine
|| 5 commune aveamess) e st an oo - |
attributs. Un ou plusieurs i
j| [ entité(s) sélectionnée(s) uniquement attributs peuvent étre spécifids  f{
) pour dissoudre les entités
e Eemer cproprel] appartenant 3 la méme dasse
P (ayant la méme valeur pour les
1 (0 cham setectorns attributs spécifiés),
b Paramétres avancés alternativemen toutes les
entités peuvent étre dissoutes
Couche regroupée en une seule.
[l |toréer une couche temporaire] Toutes les géometries de sortie
seront converties en géométries
V| Ouvrir le fichier en sortie aprés I'sxécution de Ialgorithme multiples. Si lentrée est une
couche de polyganes, les imites
] Q@ Regrouper % communes des polygones
adjacents en cours de
4 dissolution seront effacdes.
Parameétr
| ! aaméses | Joumdl | Regrouper Sl est activé, le paramétre
| | | champ(s) de regroupement facultatif "Garder les entités
q — Cet algorithme prend une disjointes séparées” entrainera
B couche vectorielle et combine Texportation des enttds et des
1 1 Ol Sélectionner tout leurs attributs en nouveatx parties qui ne se chevauchent
| PREC_PLANI attributs, Un ou plusieurs pas ou ne se touchent pas en
1 nom attributs peuvent atre spécifiés Eant quientitss distinctes (au lieu
1 pour dissoudre les entités do parties une seule entité
4 || CODEINSEE . appartenant 3 I méme dasse h
q - Inverser |a sélection Pp: t multi-parties).
| STATUT (ayant la méme valeur pour les
§ v/ canTon [ﬁo« attributs spéc\ﬂétsg:‘t .
|| ARRONDISST entités peuvent étre dissoutes
| DEPART en une seule.
| REGION
I om Toc o i s e
[ MuLTicAN muttiples. Si lentrée est une
roncha e nohmonas. las fmitas
[ 0% [ Annuter
| mancé - | Exécuter comme processus de lot.. Béater || Femer || side
=
A .
Boite de dialogue Regrouper
Le regroupement des communes par le champ canton donne le résultat suivant :
Explorateur
P -
i‘_? Marque-pages -
~ " signets spatiaux
[ Signets du projet I
[ Signets utilisateurs
» [¥ Dossier du projet
» (@ Accueil MALICORNE-SU
» [ C\ Windows)
» O3 HY -
4 | »
Couches =[]
v e TVE-BADL
Couche regroupée =
v [] coMmmUuNE ;
V! || SURFACE ACTIVITE LA FLECHE
v [ ZONE_VEGETATION
.. ' . .
Voici la table d'attributs de la couche de regroupement :
| @ Couche regroupée — Total des entités: 2, Filtrées: 2, Sélectionnées: 0 - O x |
E = - =
J 3 HENLTESD E S &a
1D PREC_PLANI NOM 'CODE_INSEE STATUT CANTON ARRONDISST DEPART REGION POPUL MULTICAN -
|1 SURFCOMMOO... 30,0 Bousse 72044 ‘Commune simple| MALICORNE-S... LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LO... 433 Non —
7 2 SURFCOMMOO... 30,0 Cré 72108 Commune simple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LO... 807 Non
|| montrer toutes fes enttés 'J

LI - s e |
Table d'attributs de la couche regroupée

[T @ Conversion de fiuage de poris
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Outils de géotraitement

AAttention

Dans la table d'attributs de la couche de regroupement, seules figurent les premieres occurrences des
attributs de la couche initiale.

Aucun calcul d'agrégation d'attributs n'est effectué (surface ou population par exemple).

L'algorithme 'Agrégation’ G_ Complément

la boite a outils de traitements (Menu Traitements) donne accés aux algorithmes.

On peut taper le début du nom d'un algorithme dans la barre d'outils de recherche

Boite & outils de traitements

e OB N
7. aggre
v (L) Utilisérécemment

€ rorégation D
v (2 Géometrie vectorielle
4¢ Agrégation
v (&) Outils généraux pour les vecteurs
2. Joindre les attributs par localisation (résumé)
v & GRASS
v Raster (r.*)
W r.resamp.stats

L'algorithme 'Agrégation' permet de regrouper les entités selon un champ ou une expression.

On peut si nécessaire regrouper selon plusieurs champs en utilisant la fonction array() (voir l'aide de
['algorithme).

la liste des champs peut-étre chargée depuis une couche existante avec le bouton 'charger les champs'

Chaque champ peut faire ['objet d'un traitement (fonctions d’agrégation) qui est fonction du type du
champ. Un champ peut étre aussi ajouté ou supprimé. On choisira en général de ne conserver que les
champs qui ont une signification une fois agrégé.

On utilise souvent la somme pour les champs numériques comme la surface ou la population et
first_value pour les champs de chaine de caracteres.
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Exemple a partir de la couche des COMMUNES de la BdCarto que l'on souhaite agréger selon les

cantons:

On retient les champs utiles selon le paramétrage suivant :

Outils de géotraitement

@ Agrégation

‘ Paramétres

Journal
Couche source:
[ (5 COMMUNE [IGNF:LAMBS3]

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

Grouper par expression (NULL pour grouper toutes les entités)

abe INSEE_CANT

Agrégats

Expression source Fonction d Délimiteur Nom Type Longueur Précision il
0| abc INSEE_DEPT - ‘ ‘ £ | first_value - ‘ INSEE_DEPT ‘ abe Texte (chaine de caractéres) - ‘2 0 [
1/ abe nom_peeT = ‘ ‘ & [ st vaie = ‘ NOM_DEPT ‘ abe Texte (chaine de caractéres) - ‘30 0 A
2| abc INSEE_CANT - ‘ ‘ & | first_value - } INSEE_CANT ‘ abe Texte (chaine de caractéres) - ‘2 (] v
3| 123 SUPERFICIE 2 ‘ ‘ &£ | sum - ‘. SUPERFICIE ‘ 123 Entier (64bit) - ‘ 10 0 a
4123 POPULATION - ‘ ‘ £ | sum hd ‘ POPULATION ‘ 123 Entier (32bit) - ‘8 0

Charger les champs depuis le modéle de couche [ (2 COMMUNE

= | | Charger les champs

Agrégé

[Créer une couche temporaire]

V| Ouvrir e fichier en sortie aprés lexécution de I'algorithme

( o

=

' Agrégation

Cet algorithme prend une couche
vectorielle ou tabulaire et agrége les
entités en fonction d'une expression
de regroupement. Les entités pour
lesquelles l'expression de
regroupement renvoie Ia méme
valeur sont regroupées.

Tl est possible de regrouper toutes
les enités de la source en utiisant
une valeur constante dans le groupe
par paramétre, par exemple : NULL.

T est également possible de
regrouper des entités 3 laide de
plusieurs champs 3 l'aide de la
fonction Array, par exemple :
Array("Champ1", "Champz").

Les géométries (le cas échéant) sont
combinées en une géométrie en
plusieurs parties pour chaque
groupe.

Les attributs de sortie sont calculés
en fonction de chague définition
dagrégation donnée.

|| Annuler

| avance - | Exécuter comme processus de lot...

Exécuter

side

| v ||

Le résultat pour les données est le suivant :

Q Agrégé — Total des entités: 5, Filtrées: 5, Sélectionnées; 0

J 3 €

INSEE_DEPT NOM_DEPT INSEE_CANT

IR TESD

SUPERFICIE

?ﬂ_ B B

POPULATION

1(j72 SARTHE 26

2|72 SARTHE 17

49 MAINE-ET-LOIRE 04

472 SARTHE 14 1

572 SARTHE 16

- Montrer toutes les entités _

4575

11550

6108

7140

2818

1500

5900

1500

20100

700

@ »f
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Outils de géotraitement

et pour la géométrie :

nb : igr = Inter quartile Range = écart interquartile® ou écart médian. C'est une mesure de la dispersion
statistique.

4. https://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89cart_interquartile
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Outils d'analyse IV

Calcul de la longueur totale des lignes contenues dans chaque entité d'une couche de polygones

L'algorithme Somme des longueurs des lignes permet d'ajouter 2 champs attributaires a une couche
de polygones, contenant la longueur totale, calculée en métres, des polylignes d'une autre couche
contenues dans chaque polygone et le nombre de segments de routes.

Pour calculer la longueur totale des trongons de ROUTE_PRIMAIRE (BD TOPO/A_RESEAU_ROUTIER)
contenus dans chaque COMMUNE (BD TOPO/H_ADMINISTRATIF), l'opération consiste a ajouter un

champ L_TOT_ROUT (limitation a 10 caractéres du nom de champ en Shapefile) a la couche
COMMUNE (création d'une nouvelle couche recommandée).

Pour ajouter le nombre de segments de routes, créer le champ NB_TOT_SEG.

Q@ *Projet sans titre — QGIS

DEBRERY OeLrLNPRL R/ B0 A2WE B -=-[
\!(‘ﬂvﬁﬁgyw hedQL 0 =Q /= 0QQ - NZLHen T K-8§-§-5 Bz
9 2 o r e /
ARG GEH66d ¥ W wwe e & DG D A A LA T AR

|- Evomen Co a®
o
3 a
]
%
4
2}
-
@

Couches o
@ o BeVE-BAO
@ — KOUTE PRIMAIE
-] v comne

Annotations CE

Coordomnée | 1138674945 | ¥ Echele 190758 |~ | @ Lowpe[100% |2 Rotaton [0,0° 3| VR Sescaiss @

Affichage des couches ROUTE_PRIMAIRE et COMMUNE

Menu Vecteur » Outils d'analyse » Somme des longueurs des lignes
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Outils d'analyse

Le nom de champ ajouté a la table d'attributs (sommes de longueurs) est L_TOT_ROUT :

La couche créée est une couche de polygones (communes) comportant 2 champs supplémentaires

- o L . [ =]

A% 001 olle  wm  men

Y

P ] = . =1 =

|
!

I~

Q Somme des longueurs des lignes

Paramétres Journal

Polygones
() Commune_ L_TOT_ROUT_SEG [IGNF:LAMBES3]
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement
Lignes
/" ROUTE_PRIMAIRE [IGNF:LAMES3]
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement
Nom du champ longueur des lignes
L_TOT_ROUT

Nom du champ nombre de lignes

- €9 % =

- 9 % =

NB_TOT_SEG

Longueur de Ia ligne
[Créer une couche temporaire]

v | Ourir le fichier en sortie aprés I'exécution de |'algorithme

0%

Avancé T | | Exécuter comme processus de lot...

Exécuter

x

' Somme des

-~ longueurs des lignes

Cet algorithme prend une couche de
polygones et une couche de lignes et
mesure |a longueur totale des lignes
et le nombre total de lignes qui
traversent chaque polygone.

La couche résultante a les mémes
entités que la couche de polygone
d'entrée mais avec deux attributs
supplémentaires contenant la
longueur et le nombre de lignes qui
traversent chague polygone. Les
noms de ces deux champs peuvent
étre configurés dans les paramétres
de l'algorithme.

Annuler

Fermer Aide

Boite de dialogue Total des longueurs de lignes

L_TOT_ROUT (unité metre) et NB_TOT_SEG :

Q
4

oo [~ |a[w|[&|[w|[m|[=

10| SURFCOMMOD...

Longueur de la ligne — Total des entités: 10, Filtrées: 10, Sélectionnées: 0

e LT ES P PEE S
[ PREC_PLANI NOM CODE_INSEE STATUT CANTON

SURFCOMMOD... 30,0 Bousse 72044 Communesim... MALICORNE-S..
SURFCOMMOD... 30,0 Ligron 72163 Communesim... MALICORNE-S...
SURFCOMMOO... 30,0 Le Bailleul 72022 Commune sim... MALICORNE-S...
SURFCOMMOO... 300 Cré 72108 Communesim... LAFLECHE
SURFCOMMOO... 30,0 Bazouges-sur-l.. 72025 Communesim... LAFLECHE
SURFCOMMOO... 30,0 Villaines-sous-... 72377 Commune sim... MALICORNE-S...
SURFCOMMOO... 30,0 Crosmiéres 72110 Commune sim... LA FLECHE
SURFCOMMOO... 300 Mareil-sur-Loir 72185 Commune sim... LAFLECHE
SURFCOMMOO... 300 Clermont-Créans 72084 Commune sim... LA FLECHE

300 La Fléche 72154 Sous-préfecture LA FLECHE

Montrer toutes les entités |

ARRONDISST

LA FLECHE

LA FLECHE

LA FLECHE

LA FLECHE

LA FLECHE

LA FLECHE

LA FLECHE

LA FLECHE

LA FLECHE

LA FLECHE

DEPART

SARTHE

SARTHE

SARTHE

SARTHE

SARTHE

SARTHE

SARTHE

SARTHE

SARTHE

SARTHE

REGION
PAYS-DE-LA-L.

PAYS-DE-LA-L.

PAYS-DE-LA-L.

PAYS-DE-LA-L.

PAYS-DE-LA-L.

PAYS-DE-LA-L.

PAYS-DE-LA-L.

PAYS-DE-LA-L.

PAYS-DE-LA-L.

PAYS-DE-LA-L..

POPUL MULTICAN LTOT_ROUT NB_TO_SEG
433 Non 0 0
466 Non 0 0
1170 Non 0 0
807 Non 0 0
1186 Non 784,0447498378... 5
S77 Non 1047,074821763... 9
922 Non 1511,603824428... 2
606 Non 0 0
1186 Non 6290,380587385... 2

15359 Non 26200,30483356... 263

Table d'attributs de la couche Total des longueurs de lignes

AAttention

Si un nom de champ de la couche de polygones comprend plus de 10 caracteres, il sera limité aux 10

premiers caracteres dans la table d'attributs, si on enregistre le résultat au format SHP.

Calcul du nombre de points contenus dans un polygone

L'algorithme Points dans un polygone permet d'ajouter un champ attributaire a une couche de
polygones, contenant le nombre total de points d'une autre couche contenus dans chaque polygone.

Menu Vecteur -> Outils d'analyse -> Compter les points dans les polygones

Si cet algorithme ne figure pas d'office dans le menu vecteur, ouvrir la boite a outils de traitements

(Processing) :

- Analyse vectorielle -> Compter les points dans les polygones

36




Outils d'analyse

Boite 3 outils de traitements g X
- - NON-IEN

@]

Utilisé récemment
() Analyse de réseau
() Analyse de terrain Raster
() Analyse raster
(& analyse vectorielle
/“ Analyse du plus proche voisin

£ W v o

®9 Compter les points dans les palygones

:': Coordonnée(s) moyenne(s)

Distance au plus proche centre {ligne vers centre)
Distance au plus proche centre (points)

=._, Liste les valeurs uniques

‘ Matrice des distances

Rejoindre par des lignes {lignes de hub)

ﬁ Somme des longueurs des lignes

¥, Statistigues basiques pour les champs

E Statistiques par catégories

» () Base de données

» (& cartographie

» (O Création de vecteurs

» () Géométrie vectorielle

» (2 Graphigues

» & Interpolation

> @ outils de couche

» @ Outils fichiers

» (3 outils généraux pour les vecteurs
» (@ Outils rasters

» (& Recouvrement de vecteur

» (@ sélection dans un vecteur

» (& Table vecteur

> ETL_LOAD

> e GDAL

> 4 GRASS

> % Modiles

»

& saca

Pour calculer le nombre total de points adresse (couche ADRESSE de la BD ADRESSE) contenus dans
chague COMMUNE (BD TOPO/H_ADMINISTRATIF), l'opération consiste a ajouter un champ
NUMPOINTS (proposé par l'algorithme) a la couche COMMUNE (création d'une nouvelle couche
recommandée).
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Outils d'analyse

\/] QGIS 2.16.

Projet Edter Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées Traitement Aide

DEERLR HOSL LA NPPRASNMNE &6 K-8 LBE I = [0

V. B -5Mo-

‘o o
o
3]

=

\RB

Couches
¢ @ TE&E-FAL 4 L\ N
ADRESSE /
[ )

8 x

“«

‘

“«

“«

SEHDBNAS

tHE “QESEDEES

.

o

Boite 3 outils de traitements

Rechercher

4 Algorithmes récemment utisés
# Créer un index spatial
@ Intersection
% Couper
K Différenciation symétrique

I g Commandes GRASS GIS 7[314 géotraitements]
> & GDAL/OGRI4S géotraitements]
4 # céatraitements QGIS[111 géotraitements]
 Base de données
b Graphiques
4 Outis danalyse vectorielle
L " Analyse du plus proche voisin
| & compter les points dans les polygones
# Compter les points uniques dans les poly.
%% Coordonnée(s) moyenne(s)
# Décompte de points dans un polygane (p
# Distance au plus proche centre
# Générer des points & lintérieur des polyg

[ Matrice des ditances
¥ Résesu en étolle
#3 Somme deslongueurs deslignes
b outls de réation de vecteur
» Outs de géométrie vectoriele
D Outils de recouvrement de vecteur(s)
b Outls de sélection de vecteur
© Outls de table dun vecteur
b outls wux de vecteur

Explorateur 8 x ( e
3 L e Co
T L i’ s s, ¢
JRTme = \ e 1N N el ot
b Accueil = ( N ,; %o /
Favoris | /
R E \
b ooy \
bR \ ~ |
bRy _ C |
v ;. -
Y] ) \>
bk . y
B Lk =
Coordonnée 83806720368 W Echelle 1122880 v @ Loupe 100% < Rotation 0,0

ndu € EPSG:2154 (ALY)

Affichage des couches POINT_ADRESSE et COMMUNE

Menu Vecteur -> Outils d'analyse -> Compter les points dans les polygones

Le nom du champ ajouté a la table d'attributs est proposé : NUMPOINTS

Il est possible

e de spécifier un champ de pondération issu de la couche de point. Chaque point est pondéré par
le champs correspondant et le résultat est la somme de ces points pondérés contenus dans

chaque polygone.

ou

o de spécifier un champ de classification issu de la couche de point. Les points sont classés en
fonction de l'attribut sélectionné et c'est le nombre de classes différentes a l'intérieur du

polygone qui est compté.

Q Compter les points dans les polygones

Paramétres | Journal
Polygones
(5 COMMUNE_ADR [1GNF:LAMB93]
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement
Foints
" ADRESSE [IGNF:LAMB93]
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

Champ de pondération [optionnel]
Champ de dassification [optionnel]

Nom du champ de dénombrement
NUMPOINTS

Compte

[Créer une couche temporaire]

v Ouvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de l'algorithme

avancé | | Exécuter comme processus de lot..

0%

Compter les points
- |dansles
polygones

et algorthme prend une couche

de points et une couche de

polygones et compte le nombre

de points dzns chaque polygone .
-6 R L Une nouvelle couche de
polygones est générde, avec
exactement le méme contenu que
1a couche de polygones d'entrée,
mais contenant un champ

= supplémentaire avec le nombre
de points correspondant 3 chaque
polygone.

- Un champ de poids optionnel

peut étre utlisé pour attribuer
des poids 3 chaque point. Sil est
défini, le nombre généré sera la
somme du champ pondéré pour
chaque point contenu par le
polygone.

Alternativement, un champ de
classe unique peut &re spécifide.
Si il est défini, les points sont
dlassés en fonction de I'attribut
sélectionné, et si plusieurs points
avant la méme valeur d'attribut

Annuler

Fermer Aide

[ ]

# Générer des points e long dune ligne (ce...

i

@

T T T

Boite de dialogue Compter les points dans les polygones
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Outils d'analyse

“Cmnple «: Total entités: 10, filtrées: 10, sélectior -G
|/ 2B mols A TESPD 2 @ =l
D PREC_PLANI NOM CODE_INSEE STATUT CANTOMN ARROMDISST ~ DEPART REGION POPUL MULTICAN ~ NUMPOINTS

1 30,0 Bousse T2044 Commune simple MALICORNE-SUR... LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE 433 Mon 88
2 SURFCOM.. 30.0 Ligron 72163 Commune simple MALICORNE-SUR.... LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE 466 Mon 29
3 SURFCOM. 30.0 Le Bailleul 72022 Commune simple MALICORNE-SUR.... LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-CIRE 1170 Mon 0
a SURFCOM.. 30.0 Cré 72108 Commune simple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE 807 Mon 0
5 SURFCOM.. 30.0 Bazouges-sur-e-Loir 72025 Commune simple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE 1186 Mon 13
5 SURFCOM. 30.0 Vilaines-sous-Malic... 72377 Commune simple MALICORNE-SUR... LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-CIRE 977 MNon 292
7 SURFCOM.. 30.0 Crosmiéres 72110 Commune simple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE 922 Mon kS
s SURFCOM.. 30.0 Mareil-sur-Loir 72185 Commune simple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE 808 MNon 56
a SURFCOM. 30.0 Clermont-Créans 72084 Commune simple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-CIRE 1186 Mon 638
0 SURFCOM.. 30.0 LaFlache 72154 Sous-préfecture LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE 15358 Mon 6987
T Mantrer toutes les entités, BE

Table d'attributs de la couche nombre de points total

AAttention

Si un nom de champ de la couche de polygones comprend plus de 10 caracteres, il sera limité aux 10
premiers caracteres dans la table d'attributs de la couche résultant du calcul si on enregistre le résultat
au format SHP.

Intersections de lignes

L'algorithme Intersection de lignes permet de déterminer les intersections entre les polylignes de
deux couches distinctes et renvoie le résultat sous la forme d'une couche de points.

Si cet algorithme n'est pas présent dans le menu Menu Vecteur -> Outils d'analyse ->, on peut le
trouver dans la boite a outils de traitements, ou passer par la barre de localisation.

Pour créer la couche des intersections des couches ROUTE (BD TOPO/A_RESEAU_ROUTIER) et
TRONCON_COURS_EAU (BD TOPO/D_HYDROGRAPHIE) :

Explorateur EL]

nevte )\
Marque-pages 3

- Signets spatiaux
s

Couches a®
CRBOTE-BADL
TRONCON_COURS EAU

v ROUTE

r pour trouver (Qtri+K) 4 entrées de légende supprimées. Coordonnée| 470510 6734054 | R Echelle 174527  ~ @ Loupe | 100% < Rotation |0,0° % V Rendu @epsG2isa @

Affichage des couches ROUTE et TRONCON_COURS_EAU

Boite a outils de traitements ->Recouvrement de vecteurs -> Intersection de lignes

ou Menu Vecteur ->Outils d'analyse -> Intersection de lignes
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Outils d'analyse
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Boite & outils de traitements

%A

Q,

tilizé récemment

() Analyse de réseau

() Analyse de terrain Raster
() Analyse raster

() Analyse vectoriele

() Base de données

(3} Cartographie

() Création de vecteurs

() Géométrie vectorielle

(2} Graphiques

(3} Interpolation

) outils de couche

(& cutils fichiers

() outils généraux pour les vecteurs
() outils rasters

(2} Recouvrement de vecteur

{VVVVVVVVVVVVVVV

%' Couper
Couper avec des lignes
B Différence
ﬂ Différendation symétrique
Extraire /découper par étendue
@ Intersection
+* Intersections de lignes
‘ Union

» &) Sélection dans un vecteur

» &) Table vecteur

» ETL_LOAD

> 7= GDAL

> 4 GRASS

> "f# Modeéles

> &5 SAGA




Outils d'analyse

Q Intersections de lignes

i
X
| Paramétres | Joumal " | Intersections de
| Couche source lignes '
|\{‘ ROUTE [IGNF:LAMB93] - ‘ C:j % | Cet algorithme crée des entités H
|| ponctuelles dans lesquelles les lignes ~ P*
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement de la couche Intersectée recoupert. €3

les lignes dans la couche en entrée.
Couche d'intersection

-] ) X [

| /" TRONCON_COURS._EAU [1GNF:LAMES3]

Entité(s) sélectionnde(s) uniquement
Champ dentrée & conserver (laisser vide pour conserver tous les champs} [optionnel]

bin

Champ intersecté a conserver (laisser vide pour conserver tous les champs) [optionnel]

NOM

B Paramétres avancés

Intersections

C:/Users/romain.faucher/Desktop/DNUM_GEOMATIQUE/S_TEST/Intersection_routes_cours_eau.shp

V| Ouwrir le fichier en sortie aprés l'exécution de ['algorithme

5

Annuler

\ o \

| avancé - || Exécuter comme processus de lot... [

Béater || Femer || ade

Boite de dialogue Intersection de lignes

Attention : Si l'on choisit des champs de méme nom pour les 2 couches (par exemple ID), la table créée
ne contient que le champ ID de la couche en entrée.

La couche créée est une couche de points :

Explorateur a8
gevme

7 Marque-pages c O
~ I signets spatiaux
(7 signets du projet

(7 signets utilisateurs
» [ Dossier du projet

» [8) Accueil

» [ €\ (Windows)

» I HA -
‘ »
Couches @E

RO TEE-FAO
V. ® Intersection routes cours_eau
TRONCON COURS EAU
v ROUTE

»

Q. Taper pour trouver (Qrt+K 4 entrées de légende supprimées. Coordonnée | 471042 6734231 ¥ Echelle|1:74527 |~ | @ Loupe | 100% %/ Rotation 0,0° 3 v Rendu @gpsc2iss @

Intersections de lignes

La table d'attributs de la couche créée comporte les 2 champs choisis dans la boite de dialogue
Intersection de lignes (ici les identifiants de trongons de route et de cours d'eau).
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Outils d'analyse

( htersecﬁu_ns :: Total entités: 162, filtrées: 162, sélectionnées: (

JS B o &

C=ren N

LT ESD 8 6

ID

TROMROUTO000000112440617

TROMROUTO000000112440357

TROMROUTO0000001124389587

TROMROUTO000000112440254

TROMROUTO000000112440294

TROMROUTO000000112440314

TROMROUTOO00000112440314

TRONROLUTOO00000112440265

TROMROUTOO00000112444407

TROMROUTOO00000112437017F

TRONROLUTOO00000112439036

MM
le boir

le lair

ruisseau de la faucilette

le lair

MR

MR

le lair

ruisseau de mélinais

MR

ruisseau de la faucilette

[ T Mantrer toutes les entités,

Table d'attributs de la couche Intersections de lignes

AAttention

L'algorithme Intersections de lignes crée des points aux intersections des polylignes,

Ces points nouveaux ne sont pas toujours positionnés exactement sur les polylignes.
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Exercice : Exercice 5 : Menu Vecteur et
Boite a outils de traitements V

Utilisation d'un outil du menu Vecteur et d'un algorithme de
géotraitement

Obijectif : savoir créer un tampon et savoir ajouter une colonne de surface calculée.

[solution n°1 p. 44]

Question

Créer une couche des parcelles dont tout ou partie de la surface est a moins de 100 m de la D323, en
faisant apparaitre dans la table d'attributs la surface totale de chaque parcelle (selon 2 méthodes).

Utiliser les couches PARCELLE (BD PARCELLAIRE) et ROUTE (BD TOPO/A_RESEAU_ROUTIER).

Envoi de votre réponse aux tuteurs:

e a la fin de l'exercice, enregistrez la couche vectorielle Parcelles_Tampon_D323 dans un fichier au
format SHP et intitulé Nom_Prenom_EX05.SHP dans le répertoire _STAGIAIRE

e envoyez l'ensemble des fichiers décrivant ce SHP (Nom_Prenom_EX05.*) dans un ZIP par mail a la
boite aux lettres de ['équipe de formation qui vous a été indiquée dans votre protocole individuel de
formation.

Indice:
Pour réaliser ce traitement, les opérations suivantes sont a effectuer :
e Ouverture des couches ROUTE et PARCELLE
e Sélection attributaire des troncons composant la D323
e Création d'un tampon unique de 100m autour de |'axe de la D323

o Sélection géographique des parcelles qui intersectent le tampon -> couche
"Parcelles_tampon_D323"

¢ Ajout d'un champ SURFACE a la couche des parcelles sélectionnées (selon 2 méthodes)

Attention : On ne chercher par a 'découper' les parcelles. Toute parcelle dont au moins une partie est a
moins de 100 m de la D323 sera entierement prise en compte.
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Solutions des exercices

[exercice p. 43

Solution n°1
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