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p Introduction
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Ce module va vous permettre de :

- Connaitre les fonctionnalités de mise en page

- Réaliser une mise en page simple d'une carte

- Paramétrer les différents éléments de la mise en page
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A. Mise en page

Avec QGIS, il existe plusieurs possibilités pour ouvrir une mise en page :
¢ Commande Projet / Nouvelle mise en page(Ctrl +P)
Indiquer un Titre de mise en page
e Commande Projet / Gestionnaire de mise en page
Gérer et afficher les mises en page
e Commande Projet / Mises en pages

Pour choisir une mise en page créée auparavant
Mises en pages D composition 1
Fermer QGIS Ctrl+Q Exemple

] - test

Il est également possible de passer par les boutons

E 3
E +

—hd
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OB RR

%, Gestionnaire de mises en page - o X
i1 compesition 1
Exemple
test
() Create Impression de |a mise... ? x
Saisissez un titre unique Impression de la mise en page Quverture d'une —I
(silaissé vide, un titre sera automatiquement générg) . G L= Remove.. Rename...
i T mise en page ¥ Nouveau depurs un modele
Mse en page vide - Create.
e
R Quurrr lefépertore des modéles  Utilisateur Défaut
Nouvelle mise en page
Fermer Aide
!
Barre d'outils Utilisation d'un modéle
Mise & page W Edter  Wue  Eiéments  Ajoutsr un ékment  Atas  Paramébes
= = S o . r = } L] < ) T Ay s T| & === % »
|F‘ Wfr", %EHC@G’D*‘ ! - e 0 S e \_‘f’hf'ﬁ: A e
ot Bt P B 2 B B BB R B B B BB B0 | Mseenpage | proprétisdelobet | Gudes At dments  Undoristory
E *| Mise en page & %
7= |Composition de la carte | T e —
H Options générales de mise en page Carte de référence | ] Carte 1 ©
= Options relatives aux ‘objets’ insérés
3 Options relatives aux guides de mise en page DL
Configuration d'atlas Seacet dela ofe
8= Liste des éléments de mise en page (moo I = =

Historique des commandes

Décalage de Ia rile

Image 1 Composeur d'impression

La

mise en page comporte 5 zones :

les menus

la barre d'outils

les options générales organisées en onglets
I'espace de composition de la carte (insertion des éléments)

Une barre d'état indiquant la position du curseur, le numéro de la page et le
zoom en %

abrwbh=
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B. Présentation

Barre d’'outils de la mise en page

Rafraichir aprés zoom ou
Naviguer dans I'atlas Export modification dans la gestion
des couches

| | ‘
Hie ¢ 13 [ne-al-ial IR~

Geslionnaire Ajouter des Exporter comme image /
de composition pages SVG/PDF

Sauvegarder le projet  Charger / sauvegarder || Imprimer Annuler / Rétablir | | Apercu Imprimer  Paramétres| Outils de zoom
un modéle l'atlas
/ T /
|Elee:. 3Ncau®(FLHN ]%LDGDL”‘BU]
SV
Outil édition Ajouter une Outil création
noeuds légende noeuds
Verrouillage / _Ordre
Déplacer la Sélectionner / Ajouter une image Ajouter une Ajouter une table deéverrouillage dafflclb‘nsge des
mise en page déplacer un objet Ex : fleche Nord forme d'attributs des objets objets

Z3om Ajouter une Ajouter une Ajouter du HTML Grouper / outis
Deplacerle Nouvelle carte échelle degrc;{pf les ng“gnimlem
objets es objets
contenu de g Ajouter une ) I
Fobjet Ajouter une étiquette s

Ex  titre de la carte

Graphique 1 Barre d'outils composeur d'impression
Voir également /a documentation QGIS*

Options générales

Dans la partie droite de la mise en page se trouvent les onglets correspondant aux
options générales de la carte et celles relatives a I'élément inséré (objet) (différentes
selon qu'il s'agit d'une légende, une étiquette, une carte, etc.),

ainsi que I'historique des commandes afin de pouvoir revenir sur plusieurs

modifications en arriére (onglet 'Historique des commandes' éventuellement a activer
par clic droit dans les barres d'outils).

1 - https://docs.qgis.org/3.22/fr/docs/user_manual/print_composer/index.html
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Mise en page n
Options générales de la carte Propriétés de lobjet  Guides  Eléments  Undo Histary

¥ Paramétres généraux

Choix de la carte de réference a utiliser
comme carte principale de la mise en page. Carte deréférence | || Carte 1 -

(¥ Guides <t grille
Options des guides ou de la grille pour la mise en Espacement de la grille

page. On peut ajuster I'espacement ou le [10,00 2] [mm hd
décalage de la grille, ainsi que la tolérance Décalage de la grile
d'accrochage des éléments a ces repéres. On | [;0,00 =]
peut afficher ou cacher la grille et définir : — [mm b
l'accrochaae dans le menu vue. ly.000 l
Tolérance d'acarochage (snap)
|5 px - ‘

Par défaut, Ia résolution est a 300 dpi. N S

Il est conseillé de la baisser, en particulier si on fait appel a des Résolution d'exportation [300pi (opr) |
couches WMS. L'impression raster permet par exemple de mieux | [ impression raster
respecter les trames en export PDF ou poscript. [ Aiways export as vectors
Un fichier world est un fichier de géoréférencement pour les exports
par la fonction Mise en page -> exporter comme une image.

[ enregistrer un fichier world

¥ Redimensionner en fonction du contenu

Margin units | mm -
. —— Marge en haut
Possibilite d'ajuster la taille de la page au
contenu en indiquant des marges | 3 Droite
facultatives. En dessous
Redimensionner

P Variables

Image 2 Options générales
L'activation de la grille et de I'alignement se fait dans le menu Vue

Pour définir la taille, 'orientation et les dimensions de la page, il faut effectuer un
clic-droit sur la page -> Propriétés de la page.

Wue Eléments  Ajouter un élément  Atlas  Paramétres

CE¥ Rafraichir F5

-

Prévisualisation

J® Zoom Avant Ctrl++
4= Zoom Arrigre Cirl+-
45 Zoomer & 100% cirl+1
f.: Zoom sur ['emprize totale Ctrl+0

Zoom sur la largeur

Permet 'affichage d'un graticule (grille) et Afficher la Grile cirl+
l'accrochage ou non & celui-Cl. |« acrochage 3 1a grile Ctrl+Maj+
e —_—_—_€§€§€§€_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_—
Permet d'afficher les guides (lignes rouges) et l'accrochage [+ affcher les Guides Cirl+;

ou non a ces |Ign95 gLIileS. ~  Accrochage aux guides Ctrl-+HMaj +;

Les guides intelligents sont des guides automatiques par |
rapport aux autres objets de la page (prologement droit,
gauche, haut, bas, milieu) ou par rapport a la page (milieu),
Il est possible de retirer tous les guides existants.

FPour créer un nouveau guide, il faut se positionner SUr UNe  +  afficher les régles Ctrl+R

Guides Inteligents Cirl+Alt+;
Manage Guides. ..

Effacer les Guides

des regles et C|IC|LIBI’. ~  Afficher les zones d'emprise Ctrl+HMaj+B
~  Afficher les Pages

-

Barres d'outils

Panneaux L4
Basculer en mode plein écran F11
Basculer |a visibilité des panneaux Ctrl+Tab

Options du menu Vue
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Le menu 'Parametres' permet d'accéder aux réglages généraux de QGIS et en
particulier dans l'onglet 'composeur d'impression' de régler les parameétres de la

grille.

(2} Options | Mises en pages ? had

L
A

w Paramétres par défaut des mise en page

,, Général Police par défaut Agency FB > ‘
A2y cctime ;
AN Systéme W Apparence de la grille
Style de la arille Croix ¥ | Couleur de la grille -

?‘:;’ SCR

i Sources

‘\/

Caneva

Rendu

n Outils cartographigues

“ Couleur.

u Numérisation
[@ Mises en pages

. w Grille et guides par défaut
de données

Espacement de la grille |10,00 mm S | Deécalage de |a grille 3 :0,00 S | |y 10,00 S

Tolérance d'accrochage (snap) |5 px S |

s et légende ¥ Répertoires de modéles de mises en page

Chemin(s) de recherche des modéles supplémentaires d'impression ﬂ-}-‘ =

Menu Parametres

Complément: Quelques compléments sur les manipulations

dans

les mises en page

On peut sélectionner plusieurs objets.

Le Menu 'éditer' permet de tout sélectionner, d'inverser la sélection ou de tout
désélectionner.

Il est possible de redimensionner plusieurs objets en méme temps.

si on appuie sur la touche majuscule (SHIFT) en prenant un des coins pour
redimensionner un objet ou un ensemble d'objet on conserve le ratio.

Méme si on utilise I'accrochage a la grille, I'appuie sur la touche CTRL permet
un déplacement libre.

CTRL clic permet de sélectionner un objet en dessous d'un autre.
SHIFT -> (fleche) permet un déplacement rapide.

Les lignes directrices peuvent étre déplacées (se positionner proche du départ
d'une ligne dans les regles et la déplacer).

On peut ajouter des lignes directrices en cliquant dans les régles.

g
ALT sélection h permet de ne sélectionner que les objets qui sont

entiérement contenus dans le rectangle de sélection.
Tous les objets peuvent subir une rotation
W Rotation

Rotation | 10,00 ©

On peut supprimer des objets en les sélectionnant et en utilisant la touche
"Suppr" ou Menu Editer -> Effacer.

Maintenir SHIFT tout en dessinant des polylignes ou un polygone contraint les
angles de ligne.




Mise en page

| « CTRL + tab permet de basculer la visibilité des panneaux du composeur.

C. Insertion d'éléments (objets) dans l'espace de
mise en page

Pour insérer un nouvel objet dans l'espace de mise en page, apres activation des
boutons "Ajouter une nouvelle carte", "Ajouter une légende" ou autres ... dans la
barre d'outils composeur,

il faut pointer avec un "clic gauche" dans l'espace de composition de la carte (zone
blanche) et maintenir le clic en tracant une fenétre aux dimensions souhaitées (tirer -
lacher).

Le cadre ainsi créé peut étre redimensionné et/ou déplacé aprées activation du bouton
« Sélectionner/Déplacer un objet" ; une petite main apparait, il suffit de maintenir un
clic gauche sur I'objet sélectionné et de le déplacer.

() "composition 1 — [m] X
Miseenpage Editer Vue FEléments Ajouterum élément Atias  Paramétres
El Pl = 7 = P e ® (]
B Rl B hehglhe Ele & PIBEE PO PHT
m o P B P B B B B R TR B B0 B B B PR R s enpa.. | Proptesderob. [ Gu..  Beme..  undorst
E Propriétés de lobjet a x
Carte 1
~
¥ Propriétés principales
Mise & jour de Tapergu
] [m} 0
&
&
scr Utiser e SCR du projet - | |&
Dessiner les cbiets du canevas de carte
¥ Couches
[0 suivre le théme de la carte | (aucun) MK =S
[0 verrouillr les couches e &
Verrouiller le style des couches
a i
v Emprise
minX [453048.827 | &
minY [6743452.436 | &
maxX [463654.745 | €
max ¥ [6750532.450 | &
Fixer sur lemprise courante du canevas de carte
Voir Iétendue sur le canevas de carte
b o I » | Controlled by atlas
b Grilles
» Apercus
P Position et taille
P Rotation v
x223.1%mm  y:72.8907mm  page: 1 0.8% Mk |

La position et la dimension d'un objet (carte, |égende, étiquette, etc..) peuvent étre «

figées » en utilisant I'outil Q_I ou dans I'onglet 'Eléments' avec la case a cocher jg

(pratique pour éviter les mauvaises manipulations). Le cadre de I'objet disparait.
si un ou plusieurs objets sont sélectionnés il est possible de régler leur verrouillage /

T =
déverrouillage par les boutons |_I—'_’I_I G .'-I
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D. Parameétrages d'un objet "Carte"

Dans la barre "Boite a outils" , cliquer sur l'icone "Ajouter une carte" . ||_ﬁ

Apres avoir ajouté une carte, cliquer sur l'onglet "Propriétés de I'objet" :

Propriétés de I'objet n
Mise en pa Propriétés de lob... Gui Eléme Undo Hist.
Carte 1
I -~
, , I . — w Propriétés principales
Ce bouton permet d'actualiser I'apercu de I'objet carte si la vue de la carte a été
modifiée. A noter qu'en régle génerale, cette mise a jour se fait automatiquement. [ Mise & jour de [apergy ]
) o Echelle [37743 | &
Permet au SCR de la carte dans la mise en page de différer du SCR du canevas. On peut
donc également utiliser un SCR distinct pour chaque élément cartographique. Une cartes,_ Rotation dela carte (0,00 ® g &
d'apercu peut par exemple étre définie sur un SCR différent de la carte principale. =
SCR. Utiliser le SCR. du projet | &
Offre la possibilité d'afficher les élements du canevas lels que les annotalions D o T
dans la mise en page. Cela ne prend pas en compte les objets de décoration
w Couches
Permet de fixer les couches pour l'objet carte, méme si par la suile d'autres couches sont Os .
. y : uivre |e théme de la carte | (aucun) MK ES
ajoutées ou rendues visibles dans le gestionnaire de couches (permet de faire une mise en
page avec plusieurs objets cartes n'affichant pas le méme contenu). [ [ Verroiller les couches v & ]
nb : Une couche renommee aprés verrouillage n'apparaitra pas. Le bouton a droite permet =
de définir une liste de couche avec une visibilité prédéfinie. e
¥ Emprise
min X [453048.827 | &
Emprise visualisée sur la carte
Le bouton Fixer sur 'emprise courante permet d'afficher toute la carte comme visible dans miny [6743952.436 | &
le canvas en modifiant I'échelle. o K=
Le bouton Voir I'étendue sur le canevas de carte permet de modifier le zoom dans le :
canevas pour I'adapter & I'emprise visible dans la mise en page. max ¥ [6750532.450 | &
Fixer sur ['emprise courante du canevas de carte
Voir I'étendue sur le canevas de carte
Image 4 Paramétrage objet carte
4 1 H 1 s |l A 1
le bouton permet de déplacer I'emprise de la carte dans |'objet 'fenétre carte'.
Dans ce mode la molette de la souris agit comme un zoom sur le contenu.
. s . .
Il est possible d'ajouter un graticule :
@ *composition 1 - o X
Miseenpage Editer Vue Eléments Ajouterunélément Atias Paramétres o o ol
(=] = =) ® : [~} Proprés defoiet e nombreux réglages |4
. .F .W[BFﬂ%E; E‘{‘;‘,‘m R R ;;J Wecenps. | Propétsderos | au.  fene B A Moo Grdropertes sont possibles
Propriétes de [objet 8 x| v Apparence
Il est possible d'ajouter un ou Carte1 Type de grile
plusieurs graticules (grilles) o T e 4 s e
x| & Units des ntervaes i e v -
roctformssey &
Fixer sur [emprise courante du canevas de cafte e
e Déciage
b (] Controlled by atias | e
> G styedelone _—
& = A v Vode defsion Normal -
Grile 1 v Cadre
Syl de care zae -
emommn nn Tl du cacre
2 ffcer gre e 1 (edrebyie-) s d e d ke —
D — Couleurs de remplissage du cacre: B =
N —— Ovisions gauche ot -
» Rotation Ovisons e out >
) i » [ Cadre Divisions supérieures. Tout -
» Arriere-plan Divisions inférieures Tout -
s — e B -~ e Sheis e
» Rendu [ Haut Msas
o s v [ Ecrire les coordonnées.
Variable Valeur ~ Format. iue = &
> Global Gace ot affcher -
P Projet
P Mise en page
v _flément d. A
i yioowmn  pageit na% oL |
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@ Complément
L'apergu est une propriété qui permet d'utiliser un autre objet carte pour représenter
une carte d'apercu.

¥ Apercus
== = A v

Apercu 1

w X| Afficher I'apercu "Apercu 1"

Cadre de carte | Carte 0 -
Style du cadre Modification. ..
Mode de fusion | Mormal -

Inverser apergu

Centrer sur ['apergu

apercu d'un objet carte
L'objet carte en cours peut servir de carte d'apercu pour un autre objet carte. Dans
I'exemple, ci-apres, I'objet carte 1 sert de cadre d'apercu pour I'objet carte 0.
On indique donc Cadre d'apercu -> Carte 0.

Le style de l'apercu permet d'afficher dans le cadre en cours I'emprise de la carte
désignée (ici carte 0) avec le style choisi.

Chaque zoom dans l'objet carte 0 modifie la représentation de I'emprise dans |'objet
carte 1.

Il est conseillé de suivre le theme de la carte, en désignant un théme? (voir ci-

dessous) avec un affichage simplifié qui aura été sauvegardé dans le gestionnaire de
couche, pour la carte d'apercu de fagon a avoir une vue simplifiée.

@ Complément: Les thémes ou réglages de visibilité

Il est possible dans le gestionnaire de couche d'utiliser un Théme pour la carte (ou,
selon les versions de QGIS, suivre un réglage de visibilité) qui mémorise |'état de
visibilité des couches suivant les thémes créés dans le gestionnaire de couches.

2 - https://docs.qgis.org/3.22/fr/docs/user_manual/introduction/general_tools.html#configuring-map-themes

14
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o, T & ~& il
~#® Afficher toutes les couches
l Cacher toutes les couches
@ Afficher les couches sélectionnées
Cacher les couches sélectionnées

Cacher les couches désélectionnées

Remplacer le theme »
Ajouter un théme...

Maon_theme

Effacer le theme actuel

Menu Réglage de visibilité dans le Panneau couche
Ce réglage peut-étre utilisé dans I'objet carte dans le composeur :

w Couches

[] suivre le théme de la carte | {aucun) | &

=

[] verrouiller les couches

Verrouiller le style des couches

@ Exemple : Mise en pratique sur un exemple...
Dans QGIS ouvrir les couches :

contours iris\carto\IRIS extrait72.shp
SCANS\SCan 100\SC100 0440 6750 L93.tif (couche raster)

double cliquer sur la couche IRIS_extrait72.shp pour réaliser une analyse catégorisée
sur le champ Nom Iris

Ajouter la transparence de cette couche a 60
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(2 Propriétés de la couche - IRIS_extrait72 | Symbologie ? X
Q E Categorized ] =
r .
. Colonne Iaht Nom_IrisI ~| €
Symbole I:‘ Modifier...
Palette de couleur Random colors -
&, Simhaoe Symk;,ule Valeur Légende
|:| Bousse Bousse
abe iV -
. Centr... Centre-Vile-Nord
. Centr... Centre-Vile-Sud
|:| Clerm... Clermont-Créans
. Ligron  Ligron
. MNotre... Notre-Dame-des-Vertus
= . Saint... Sainte-Colombe-Monnerie
— [[] Sant.. Saint-Germaindu val
:g trih . Verron  Verron
|:| Villgin... Villaines-sous-Malicorne
. . Zone... Zone-Industrielle

Classer o | = | Effacer tout Avance

w Rendu de couche

Opacité [ I 50,006 €@ |5

) O ETTIE
foisdiaa MNormal ~ || Normal -
[ Effets i
[] contréle de l'ordre de rendu des entités 18

Style = Annuler Appliquer Aide
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La carte doit ressembler a :

\Iﬂ ol LEIIIEIE' . 1
."f i L'( =
Ia Bout\alleue v’/-' ) f
L ‘.r // I’jﬁuhnuéf\% z

I\
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///}\
=

%12 e
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=2l y s .~:'\;<’ i
RS | LAY,
%“’ﬂu:mr——"' )’I (/ ll\ ==
= - a Courbe L # y o Th
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Ty Ja Baronniere - :
(R

& -\"'3'%\
ill \\\\

AN

el

-
i[hanhehup } sl
\\q 2. P _|

R ,_/_ B 1s Darmmmmania

désactiver le scan et mémoriser cet état comme un nouveau théme 'Emprise’'.
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Q Thémes de la carte

Nom du nouveau théme

[Emprise]

o ][ amie

@l ond de cartes
> 5C100_0440_6750_L93

Réactiver le scan.

Créer une nouvelle Mise en page
Projet -> Nouvelle mise en page
et lui donner pour nom Exemple.
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Ajouter deux fois la carte courante avec ||_ﬂ pour obtenir :

Pour la petite carte, utiliser I'option 'suivre le théme de la carte' (ou 'suivre le réglage
de visibilité") et indiquer 'Emprise’,

puis ajouter un apercu et indiquer 'Cartel' ou 'CarteQ' (selon les versions de QGIS la
numérotation des cartes commence a 0 ou a 1) comme Cadre de carte.

et donner une échelle 500 000




Mise en page

@ “Exemple - ] X
Mseenpage Editer Vue EEments Ajouterunéément Atas Paramétres
SHe N =] £ = 2 B e @ ]
BRELEDR @Rk e o € PHEHE PO SN
F2 P PR B2 B2 B B2 TR R SR B B B B B PR BB ] meseenpa. roprétisderob.u.  géme.  undomst.
3 Propriétés de lobjet B X
- Carte 1
EE -
i W Propriétés principales
I Mise & jour de [apercy
3 - Echelle 500000 (=R
SCR Utliser le SCR du projet - | &
Dessiner les objets du canevas de carte
¥ Couches
Suivre le théme de la carte | Emprise K=
[0 Verrouiller les couches e €
Verrouller le style des couches
v Emprise
minX (450702408 | &
minY [6724560.856 | &
maxx [4s9702.908 | €
= |22 max ¥ [6754134.315 | &
5 3
— ] Fixer sur lemprise courante du canevas de carte
GIEE uj T
/v |72 Voir I€tendue sur le canevas de carte
I
e b Controlled by atlas
[ b Grilles
I3
E v Apercus
& = A v
| [ = —
- percu 1
w [ Afficher l'apercu "Apercu 1"
EE [ Cadre de carte | | Carte 0 M ]
3 Style de cadre M
&2 Mode de fusion | Nermal -
3 [ inverser faperu
g [ Centrer sur lapercu .
1 objet séiectionné x:339.409mm v 35.686mm page: 1 70.8% ~

I'emprise dans cartel (ou Carte0Q) avec le bouton

sur l'apercu' et constater la différence.

I'apercu avec le fond de la carte.

e
| [
ml 1 ]

Utiliser 'centrer sur 'apergu' |v| Centrer sur lapercu (dans afficher I'apercu) , puis déplacer

en activant ou non 'centrer

On peut éventuellement inverser l'apercu, ce qui inverse le 'style de cadre' de
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Pour les plus aguéris, vous pouvez ajouter, un graticule, un peu de texte (par
anticipation avec la commande |_I=f: que nous reverrons) et un cadre pour 'carte2’

(ou 'carte 1' selon la numérotation) pour obtenir au final :

Ma premiere carte

E. Paramétrages d'un objet "Barre d'échelle"

Menu : Vue -> Barre d'outils "Boite a outils" --> Ajouter une nouvelle échelle

graphique =g

La barre d'échelle permet d'informer sur la notion des distances, méme aprés une
déformation du format de sortie de la carte, lors d'un export vers une image ou pdf
par exemple.
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Barre d'échelle

W PropriglEs princpakes

Care |Carten -

[ Choix de la carte associée !

== Style |Beite unigue
| Choix du style (6 styles disponibles) |——/d —
v 5

] =

Etiquette fm

Unités de carfe par unité de léchele | 1pog,00 2
4 grashigue

- — - - W Segments
[ Choix des unités et configuration de segments S i
Segments | gauche 2 | | Oroite 4 =
Talle 4000,00 Lrités =
Hautewr  3mm :
w Affichage
Marge de la baite 1,00 mm

Marge des etiquettes | 3,00 mm

I Choix des parameétres d'affichage ] A —
Alignement Gauche
4

w Foiices et couleurs

4 Ak Ak 4k

Police

Couleur de police. ..
Couleur de rempissage
Exemple :
Couleur du trait
2 0 2 4 6 8 10 km
s ™ e ™ s ™" s TR 2
] Cade
b X Fond

B [dentfiant de lobjet
P Rendu —

Image 5 paramétrage de I'objet échelle

F. Paramétrages d'un objet "Légende"

Chemin : Barre d'outils "Boite a outils"

--> Ajouter une nouvelle Iégende Ef

--> Onglet Objet --> Objets de lIégende

Lors de la création d'une légende, les couches déclarées comme "visibles" dans la
fenétre des couches apparaissent automatiquement; elles figurent avec le nom défini
dans la fenétre des couches. Dans le composeur d'impression, il est cependant
possible de changer le nom des couches et sous-thémes (lors d'une analyse
thématique).

Remarque

Pour gagner du temps et ne pas avoir a le refaire pour chaque mise en page (cas de
plusieurs mise en page dans un méme projet), il est préférable de changer le nom de
la couche dans la fenétre des couches (clic droit 'renommer'). Par contre, lors d'une
analyse thématique, les "étiquettes" des classes ne peuvent étre changées que dans

la légende du composeur.
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Il est possible de changer I'ordre des couches, de supprimer |'apparition d'une couche
ou d'ajouter a nouveau une couche "visible" dans la |égende. Ceci est pratique pour
retirer les couches d'habillage par exemple.

Il est a noter que la modification de nom et d'ordre, ou la suppression de couche
dans la légende n'entraine aucune modification dans la fenétre des couches ; les
modifications concernent uniquement la légende. D'ailleurs, si une seconde légende
est créée, elle reprend automatiquement I'ensemble des couches visibles ; il faut
effectuer le méme travail de modification de nom, d'ordre, etc.

Légende
W Proprigtes princpales
Titre Légende
Titre de la légende
Chaoix de l'objet carte concerné Bt Sxied b
Choix d'un caractére de retour alaligne Activer le retour & la
ligne aprés
W Objets de légende
Mettre & jour objet | | Tout metire & jour
Seules les couches
déclarées visibles' [1 |2

Monter ou descendre Apparaissent dans lalégende =~ ZOME_OCCUPATION_SOL Sous-groupe
Un élément de la légende Bat

Eau lbre

Forét

Ajout i
Ujr?e géuoézuo?.lp [:nmeeélasse \ t'r.ga:: verger
/ Zone dactivités
|wlefzie]=] 2= |— == | =
Pl | V/a)E) @)= 23]

groupe
b Polices
| En:tanlgélr;gg;de oot Décocher si lalégende contient B Colonnes
De nombreuses modifications

« manuelles » (nom couches,...) P Symhae

b Espacement

I» Position et taile

7z o, Cadre
Choix des paramétres : \d

Pdlice, mutti-colonne, taille des symboles,
Gestion des espacements, position ettaille globale

b % Fond

b Identifiant de l'objet

b Rendu

Paramétrages d'un objet "légende"

Le bouton | &,/ permet le filtrage des classes selon une expression (ex : "Nom_Iris"
LIKE 'C%' pour afficher toutes les classes pour lesquelles le champ "Nom_Iris"
commence par C)

Il est possible de cocher 'ne montrer que les entités a l'intérieur de la carte liée' pour
que la Iégende s'adapte en fonction des entités visibles.

et 'Ne montrer que les entités a l'intérieur de I'entité d'atlas courante' qui est lié a la
fonctionnalité d'atlas que nous verrons plus tard.

Légende WMS :

Certains serveur WMS sont capables de délivrer une Iégende (GetLegendGraphic). La
requéte permet en particulier de fixer la largeur (WIDTH) et la hauteur (HEIGHT) de
la légende réclamée (voir les parameétres® de GetLegendGraphic).

3 - http://georezo.net/wiki/main/standards/sld
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QGIS permet de régler ces parameétres :

w Légende WMS

Ak

Largeur dela | 91,00 mm
|égende

1k

Hauteur dela | 31,00 mm
|égende

@ Complément: Etiquettes de lIégende définies par des valeurs

Le bouton 8 permet de définir des étiquettes de légende sophistiquées a l'aide d'une
expression. Voir la documentation de QGIS a ce sujet”.

G. Paramétrages d'un objet "Etiquette"

Chemin : Barre d'outils "Boite a outils"--> Ajouter une nouvelle étiquette
Eﬁ -=> Onglet "Objet"

Utilisé pour ajouter du texte dans la composition comme un titre, ...

4 - https://docs.qgis.org/3.22/fr/docs/user_manual/print_composer/composer_items/composer_legend.html#data-
define-the-legend-labels

24



https://docs.qgis.org/3.22/fr/docs/user_manual/print_composer/composer_items/composer_legend.html#data-define-the-legend-labels

Mise en page

Propriétés de l'objet g X
Etiquette

¥ Propriétés principales

QaIs

texte éventuellement
sur plusieurs lignes

Le contenu peut-étre du code HTML.
Pour gu'il soit correctement
interpréte, activer cette option

[ [ ] Rendu en HTML ]

Insérer une expression ...

 —

Possibilité d'utiliser une

expression v Apparence
Police T
Couleur de palice _ hd
Modifier la police, sa couleur, sa Manshaiglae
position dans le cadre e

Alignement horizontal
() Gauche () Centré () Droite (®) Justifier
Alignement vertical

® Audessus () Aucentre () En dessous

P Position et taille

P Rotation
Marge et angle de rotation, b [ cadre
cadre, fond et couleur du fond e

P Identifiant de l'objet

P Rendu

p Variables

Image 6

@ Complément

Les étiquettes classiques sont limitées en terme de représentation. L'option 'Afficher
en HTML' permet d'utiliser les possibilités de représentation du HTML (voir par
exemple une introduction a HTML®) y compris avec intégration des styles CSS. On
peut donc faire des tableaux, intégrer des images, ...
exemple de code HTML
<style>
* {margin: Opx; padding: Opx}
</style>
<img src="file:///I:/qgis.gif" style="width: auto; height: 100%;
display: block; margin: Opx Opx Opx auto;"/>

5 - http://fr.html.net/tutorials/html/
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On utilise ici une image qgis.gif présent en local sur un répertoire I :

et on indique de redimensionner l'image a 100% pour tenir dans la hauteur
(height=100%) du cadre de I'étiquette avec une largeur automatique pour maintenir
la ratio de I'image (width=auto).

Le résultat est le suivant :

r
r

e gt

/

iz

ajout d'une étiquette HTML
Ceci trouve tout son intérét si par exemple la source de l'image est une URL.
Autre exemple avec un tableau HTML tiré de Tableau HTML (TABLE)® :
<TABLE BORDER="1">
<CAPTION> Voici le titre du tableau </CAPTION>
<TR>
<TH> Titre Al </TH>
<TH> Titre A2 </TH>
<TH> Titre A3 </TH>
<TH> Titre A4 </TH>
</TR>
<TR>
<TH> Titre Bl </TH>
<TD> Valeur B2 </TD>
<TD> Valeur B3 </TD>
<TD> Valeur B4 </TD>
</TR>
</TABLE>
ce qui donne :

Voici le titre dutableau
[Titre A1 Titre A2 | Titre A3 || Titre A4 |
Titre B1 Valeur B2 |Valeur B3|V aleur B4|

exemple de tableau en HTML

6 - http://www.commentcamarche.net/contents/504-tableau-html-table

pAS)
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Complément: Ajout de variables

QGIS permet d'ajouter des Variables personnalisées dans un projet. Cela se fait dans
les propriétés du projet (Projet -> Propriétés du projet -> Variables).
On peut aussi, ajouter des Variables personnalisées dans une mise en page dans

I'onglet Mise en page du composeur -> Sous-menu Variables avec le bouton & ;

et ajouter des Variables personnalisées d’éléments de mise en page dans l'onglet des
propriétés d'un objet.
Rajoutons par exemple un numéro de version et un nom d'auteur et enregistrons le
projet :
¥ Projet

prafect_fien..  samole.qgs

prafect_folder  I:f

praject_path  In&amole.gos

project_itle

auteur Simon cat

Version_projet 3.1

Les variables sont appelables partout ou l'on peut utiliser une expression en les
préfixant par @. (Attention les noms de variables sont sensibles a la casse).

exemple dans une étiquette on pourra écrire :
Créé par [Yo@auteur%]

Version [Yo@Version_projet%/]

Chemin du projet [%o@project_folder%]

Etiquette
w Propriétés principales

Créé par [Ye@auteur %)
Version [3t@Version_projet¥s]
Chemin du projet [3@project_folder %]

Créé par Simon cat
Wersion 3.1

Chemin du projet I:/ Afficher en HTML

Insérer une expression ...

Autre exemple, si I'on ajoute plusieurs pages a notre composition avec le bouton D
, on peut créer des étiquettes indiquant le titre de la mise en page, 'année et le
numéro de page.

Il suffit de créer une étiquette sur le schéma

[Yo@layout_name%%] ([Yo@date%]) : page [Yo@layout_page%]
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puis effectuer un copier-coller pour toutes les pages. La variable de I'élément de mise
en page "layout_page" se met a jour automatiquement selon la position de I'étiquette
sur les pages :

e Propriétés de ['objet B X
Etiquette

w_Propriétés principales
| [#@layout_name=t] ([%:@date?t]) : page [Be@layout_pagest]

[ Rendu en HTML

Inzérer une expression ...

¥ Apparence

Police <
Couleur de police _ hd
composition 1 (2018) : page 1 Marge horizontale |D,DD mm > |
Marge verticale |D,DD mm = |

Alignement harizontal
(O Gauche (@ Centré () Droite () Justifier
Alignement vertical

() Audessus (@) Aucentre (O) En dessous

P Position et taille

P Rotation

» [] cadre

p [ Arrigre-plan

P Identifiant de I'objet
P Rendu

w Variables

Variable Valeur "
layout doi 300
[Byout name ition 1
layout_ numpages 4
fayeutpageheiaht 24
Ay ' =
[ cate 2018 )
¥ Elément de mise en page
jtem_id
jfem g 205 14035 -4185-3860-2F 187 0esia}
0 m - (eout oo 2) -
;II composition 1%2018) : page 2 Bt

De facon analogue, les variables de mise en page "layout_name" et "date" seront mis
a jour si cette méme étiquette est copiée-déplacée dans une autre composition.

@ Complément: Simulation des déficiences de perception des
couleurs

Le menu principal Vue / Mode d'affichage permet de simuler différentes formes de
déficience de perception des couleurs.
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H. Mise en page

Exercice 15 : Mise en page
Obijectif : réaliser une mise en page d'une carte

Question

[Solution n°1 p 43]
Ouvrir les couches vectorielles
e BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\COMMUNE.SHP
« BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\CHEF_LIEU.SHP
Ouvrir la couche raster
+ SCAN\SCAN_100\SC100_0440_6750_L93.tif

Réaliser la composition comme ci-dessous (titre, légende, barre d'échelle et carte) et
sauvegarder le projet

Arrondissement de la Fléche

it cier Ly

COMMUNE
Bazouges-surle-Lair
Bl Bousse

I Clermont-Créans
3 cre

8 Crosmiéres

[ La Heche

[ Le Bailleul

B9 Ligron

[ Mareil-sur-Loir

Bl vilaines-sous-Malicome

Graphigue 2 Exo 15
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A. Paramétrages d'un objet "Image"

Chemin : Barre d'outils "Boite a outils" --> Ajouter une image"'af;“',_f:1 -—>

Onglet "Propriétés de I'Objet"
Fonction utile pour insérer une photographie, un logo, une fléche nord, etc.
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Charger une image depuis un répertoire
(perte du lien si déplacement de l'image dans une autre répertaire)

Choix du mode de redimensionnement et position de l'image dans la
composition

Choix de limage a insérer dans la bibliothéque QGIS par défaut ou une
personnelle

Permet d'ajouter une bibliothque d'images supplémentaire a celles par défaut

Personnalisation des fichiers SVG par défaut de QGIS, ou issus d'une autre
bibliothéque, tant gu'ils sont modifiables

Paramétres de l'image. Il est possible de synchroniser la rotation d'une image
avec la rotation de la carte désignée. Typiquement, une fléeche représentant le
Nord peut étre alignée avec le Nord de la grille ou le vrai Nord géographique

Autres options générales

Image 7

Propriétés de l'objet

Mise enpa Propriétés de l'ab.. Gui Eléme. Undo Hist.

Icdne

W Propriétés principales

Source de limage

bEO‘Im 1/apps/qgis-dev/svg/arrows/NorthArrow_10.svg | . @
("Fode de redmensionnEment

Zoom i

Position

Coin supérieur gauche -

fv Rechercher dans les répertoires

X
R

)
Ce
B
#
¥

¥
=
9

=@HE A ¢l
AEAA | AT
A+ T A
vﬁUGDDW

AL NAYA

Chemins de recherche des images

C:/05GE0 4~ 1/apps/agis-dev/svg -

Supprimer Ajouter...

w Paramétres SVG
coviar 3¢ renpiege [

Couleur de trait

h @

Largeur de trait 0,20 mm

¥ Rotation de l'image
Synchroniser avec |a carte -
Alignement nord

Nord de la grile =

Décalage 0,00° 2

¥ Position et taille

. =
: @
_ e

®00
Point de référence () () (O
Q00

mm -

mm -

Lgs Lyt

Hauteur

P Rotation

» [ cadre
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Pour certains symboles SVG correctement défini’ il est possible de modifier des
parametres :

w Rechercher dans les répertoires

TTroOoow v MY TN - ™ |

o
HEREERD P Bait o2
miﬂ«ﬁAAm
%@?@;{h?’@é 2 &
HOBERGS o

)

(%

&5

T reHEC
2QEDEFT

Chemins des images

C: PROGRA~1/QGISWE ~1/fapps/ggis-dev f=vgfaccommodation -

Ajouter...

Couleur de remplissage

Couleur de la bordure [_ E]

Largeur de bordure externe | 0,20 mm

B. Paramétrages d'un objet "Table d'attributs”

Chemin : Barre d'outils composition --> Ajouter une table d'attributs
--> Onglet "Propriétés de I'objet"

Insére un extrait ou la totalité de la table attributaire d'une couche. Pour sélectionner
les attributs a afficher, appuyer sur le bouton "Attributs ...".

7 - http://www.portailsig.org/content/ajouter-et-personnaliser-des-symboles-svg-depuis-qgis
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7 Sélection d'attributs ‘ ‘ [ & i
Colonnes
o F— - Choix de la couchs
! _Muwe | eevitn | sonement | tsmew |} Possibilité de modifier
st e R per= o le nom affiché
;|Rulaﬂm Rotation Aucentre @ gauche | Automatique
;: X Au centre & gauche | Automatique Table des attributs
;v ¥ Aucenbre dgauche | Automatique D | w Propriétés principales
35 vl £ Aucentre dgauche  Automatiqus :‘ Choix des attributs et Source  Enfités de la couche =
| o '] ordre
Al (W] [&] [=] [ réteer fcouche  rouTE X1 - |
B I I
- Actualiser I table de données
Numero = Ascendant - i
| Attributs. .. I
[T Attt ordre de b | Tris (plusigurs criteres
|n rature Ascendant possible avec ordre de |w| Filtrage des entités
priorité =
Lignes 3 —
" o Supprimer les | double de Ia table
Filtrage des entités ones Endane
% Ne montrer que las entités visibles sur |a carte
Composeur de carte  Carte 1 v
Al W= N rer que les entités int tant [entité de [atias
%/ Filtrer avec Numero” = D323 £
ok || aonder j
P Apparence

P % Afficher les bordures

P Styles de polices et de textes

Autres options ’. p P codres

P Position et taille

P Rotation

» || Cadre

» | Fond

Image 8 Paramétrage d'un objet "table d'attributs”

Il est possible d'ajouter des nouvelles colonnes avec le bouton &2 et de leur

donner une expression avec le calculateur de champs.
Le filtrage des entités permet :

e de donner un nombre de lignes maximales

e de supprimer les lignes en double dans la table

- de ne montrer que les entités visibles dans la carte, avec choix de la carte si
plusieurs objets cartes ont été ajouté dans la composition.

« de ne montrer que les entités intersectant I'entité de I'atlas
e de Filtrer avec une expression (exemple : "Numero" = 'D232")
Les autres réglages sont assez intuitifs.

C. Paramétrages d'un objet "Cadre HTML"

Chemin : Barre d'outils de composition --> Ajouter du HTML E? --> Onglet

Propriétés de I'objet
permet d'insérer un cadre HTML dans une composition. La source peut-étre une URL,
un fichier local (extension htm ou html), ou du code HTML.

Le bouton [insérer une expression] peut étre utilisé pour insérer une expression
comme [%Year($now)%] pour afficher I'année courante.
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Les différents modes de redimensionnement des cadres sont illustrés ci-dessous :

= 2 3 Etendre & la page suivante ; Répéter sur chaque page de Répéter jusqu'a la fin :
g;‘h?::—alesﬂcgﬁismefnﬂ:;;; Création d'autant de page et cadre la composition: Méme comportement que
Pas fDrcle?mgent afichés que nécessaire Répéte sur chague page le Etendre a la page suivante,
Pour afficher toute la page. coin supéneur gauche de la page HTML Maiz les cadres crées sur chague
(tronguée le cas échéant). Page gardent la dimension initiale
a

ey

Optibns d jgut d'un cadre HTML

D. Mise en page avancée

Exercice 16 : mise en page avancée
Objectif : réaliser une mise en page avancée avec différents éléments (objets)
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Question

Ouvrir la couche vectorielle

ver
[ zonetndustridle

Carte réalisée parle MEEM © PNE Progiciels géomatique

Image 9 Exo16
Contours_Iris\carto\IRIS_extrait72.shp

Réaliser la composition ci-contre

Modifier la légende (contenu et la police titre, couche et objet)
Insérer la fleche nord, les photos (PHOTOS\*.jpg)

le logo (Divers\Bloc-marque_MEDDE-web.png)

Insérer copyright, réalisation , ...

Rotation de la carte a 30°, échelle 70 000.

Enregistrez votre travail relatif a l'exercice comme un projet sous le nom
"NomStagiaire_EX16.qgs*" dans le répertoire "data_foad_qgis" et envoyez ce fichier
par mail a la boite aux lettres de I'équipe de formation qui vous a été indiquée dans
votre protocole individuel de formation.

E. Impression et export

Lorsque toute l'impression est configurée (position et échelle de la carte, I1égende,
etc.), il est possible de sauvegarder le modele de mise en page pour des impressions
ultérieures de méme type (ex : réalisation d'une charte graphique).

Les boutons permettent d'ouvrir et d'enregistrer un modele.

Il est possible d'imprimer directement le document ou de I'exporter en fichier
informatique image (.jpg, .png, .tif, ...), .pdf ou SVG.

L'enregistrement dans un fichier projet est indispensable pour sauvegarder
la carte composée.

@ Complément: Chemin additionnel de recherche pour les
modeles

Il est possible d'ajouter des chemins de recherche pour les modéles dans
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Préférences -> Options -> Mise en page
Ceci permet de partager des modéles communs dans un service par exemple.

F. Génération d'atlas de cartes

Il est possible de générer automatiquement un atlas de cartes (ex : un atlas de
carte communales). Le principe est d'utiliser la géométrie et les attributs d'une
couche vectorielle (par exemple une couche de COMMUNES). Pour chaque entité de
la couche (ex : pour chague COMMUNE), une nouvelle carte est générée et dont
I'emprise correspond a la géométrie de I'entité. Les attributs de la couche peuvent
étre utilisés dans des zones de texte (par exemple pour adapter le titre de la carte).

Pour générer un atlas il faut activer 'option dans I'onglet décrit ci-dessous. Si I'onglet
n'apparait pas, cliquer sur Parametres de I'atlas dans le menu Atlas.

Activation des outils de
génération de l'atlas

Appel de l'onglet

d'atlas
G+ k I 1: SAINT-JEAN-DE-LA-MOTTE v ﬂ l L 5
Passage en /{- ‘ * ﬂ % — Mise enphge  Propriétés de lobjet  Guides ~ Atlas  Eléments  Undo History
mode apergu I l , yres .
Défilement Nom de la Défilement  Impression [ sénérer un atas

avant page active arriere et export

v Configuration

Couche de couverture | [ IRIS_extrait72 -

[ cacher la couche de couverture

Designation de la couche servant & genérer 'atlas / Ny S ‘ V‘ 3
Possibilité de cacher cette couche dans les sorties.
Possibilité de donner un nom de page. [ Fitrer avec £

Possibilité de filtrer les éléments de la couche de couverture.
Possibilite d'erdonner selon un champs de la couche de
couverture et de trier le résultat (ascendant ou descendant). ¥ Sortie

[+7] Ordonner par \ V| £llw

Nom du fichier en sortie

Export dans un seul fichier ou dans n fichiers de noms indiqués ‘output || @atias_featurenumber
(@atlas_featurenumber étant remplace par le numéro de I'€lément pris en Export dun seul fichier (5i possible)
compte pour chaque page.
Ex : 'commune_'||@atlas_featurenumber (pour une couverture de communes)
deviendra commune_1.pdf pour la premiére commune.

Format d'export de limage | png h

Il est possible de mettre une expression comme
‘commune_"||"NOM_COM"

Exporter dans un seul fichier permet par exemple de générer un PDF avec
autant de pages que d'entités de la couche de couverture.

Choix du format d'exportation de I''mage (parmi bmp, png, jpg, jpeg, tiff etc.)

Onglet 'Atlas’




Propriétés de lobjet
Etiquette

Mise en page, compléments pour fonctionnalités avancées

Une étiquette peut utiliser un
champ de la couche de
couverture comme variable

W Propriétés principales

== [ catiments 1R15 de [%@ates_pagename®2]

Chaque objet carte de la composition peut voir son zoom contrélé ou non par I'atlas quand celui-ci est actif.
Ceci permet par exemple d'avoir une carte d'emprise dont le zoom reste constant. Dans I'exemple ci-dessus, la
petite carte en bas a droite qui matérialise 'emprise n'est pas contrélée par l'atlas

Le zoom est soit fixe, soit variable, de fagon & faire tenir I'entité traitée avec une marge fixée par défaut a 10%

Parametres de l'atlas pour un objet carte
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La barre de I'atlas ¢ ¢ ‘1 v‘ P P & &5 B permet de

générer un apergu et de passer de page en page.
Le menu permet d'imprimer en PDF ou d'exporter en tant qu'image ou SVG.

Tf Atlas

Atlas | Paramétres
Apercu de [Atlas
e Premiére entité
4= Entité précédente
e Entité suivante
W Dernigre entité

Composeur  Editer  Yue

= [ ==
—& "=..i ‘_‘1\5 -

Mise en page

Bt ¢ > H &
B P

100

-50

= Impression de [Atlas

[y Exporter [Atlas en tant qu'images
%ig Exporter [Atlas en tant que SVG
E. Exporter [Atlas en tant que PDF

S

ﬁé}f\, Paramétres de [Atas

menu atlas

Complément: Mise en surbrillance de I'entité traitée dans
chaque page

Quand on active 'générer un atlas' avec une couche de couverture, QGIS crée
deux variables @atlas_featureid et @atlas_geometry

qui représentent respectivement l'identifiant de I'objet traité dans chaque page (ex :
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identifiant de la commune) et la géométrie de I'objet.
Ceci peut servir pour affecter un style spécifique a l'entité traitée dans chaque page.
exemple :
Couches : BATIMENT de la BDParcellaire et IRIS.
Pour la couche IRIS définissons le style suivant basé sur ensemble de régles :

(2} Propriétés de la couche - IRIS_extrait72 | Symbelogie ? X
& Ruebased -

Etiquetts Régle Echelle min. Echelle max,  MNombre Mombre de doublons
| @atlas_featureid = sid

"{:\\ Source = ESE

@’ Symbologie

€ Etiquettes

q Information

Diagrammes

E Champs source

Formulaire d'attributs

Jointures

ﬁ Stockage auxiliaire ‘ﬂ'l z Niveaux de symbole. ..

Affiner les régles sélectionnées
oy Actions

P Rendu de couche

. Infobulles o Style v Annuler Appliguer Aide
Mise en surbrillance pour l'atlas
On utilise ici la possibilité offerte d'utiliser une régle ELSE.

La régle indique que si l'identifiant de I'entité de la couche est celui de I'entité en
cours de traitement dans la page du composeur on l'affiche en jaune. Les autres
entités sont affichées en gris.

De méme nous pouvons n'afficher que le nom de la commune en cours en
paramétrant les étiquettes.

onglet Etiquettes -> Etiquettes basées sur des régles
Filtrer avec I'expression : $id = Gatlas featureid et étiqueter avec "Nom_iris"

on pourrait également écrire directement I'expression en étiquetage unique : CASE
WHEN $id=@atlas featureid THEN Nom iris END

Style de Couche g X
[ IRIS_extrait72 hd
= Single labels v @

Etiqueter avec | CASE WHEN $id=@atlas_featursid THEN nom_iris END | |€]

4

abc gt abe 9 J o V4

Atlas : gestion des étiquettes de la couche

Dans notre exemple, on peut également vouloir un style différent pour les batiments
gui sont dans I'IRIS traité.
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Dans ce cas dans le style de la couche BATIMENT on appliquera un ensemble de regle
comme par exemple :

Etiquette Régle Echelle min. Echelle max.
. within{Sgeometry, @atlas_geometry)
=l st

Exemple de régle utilisant @atlasgeometry
Voici un exemple de ce qui peut-étre obtenu :

Batiments IRIS de Notre-Dame-des-Vertus

Atlas : exemple de mise en surbrillance

On peut également noter qu'il existe aussi une variable @map_id qui permet
indépendamment de ['utilisation des fonctionnalités de I'atlas de personnaliser le style
d'une couche en fonction de l'identifiant de l'objet carte dans le composeur. Cet
identifiant est a préciser dans I'objet carte du composeur.

¥ Identifiant de l'objet
Id | carte_principale
Dans I'exemple précédent on pourrait donc transformer |'expression sur les étiquettes

pour ne les voir que dans la carte principale :
$id = Qatlas featureid and @map id='carte principale'
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G. Atlas

Exercice 16b : Mise en page avancée
Obijectif : réaliser un atlas avec différents parameétres de visualisation

Question

[Solution n°2 p 45]

Ouvrir les couches vectorielles

e Contours_Iris\carto\IRIS_extrait7
2.shp

e BD_PARCELLAIRE\BATIMENT.shp
Réaliser un atlas des IRIS comme sur la

composition ci-dessous
En insérant :
e une unique carte visualisant les deux couches
e un titre avec la variable du nom de I'IRIS en cours
» une fleche Nord
Et en affichant :
» les étiquettes des noms des IRIS inactifs
e une surbrillance pour la couche BATIMENT
* une ombre pour "mettre en surbrillance" I'entité en cours
e une marge de 20 % autour de I'entité en cours
Exporter I'atlas au format PDF.

Indice :

1. Pour n'étiqueter que les entités non actives, utiliser I'opérateur 'IS NOT' dans
I'étiquetage avec expression (au lieu du '=' dans I'exemple vu précédemment) :
CASE WHEN $id IS NOT (@atlas featureid THEN "Nom iris'" END

2. Utiliser les niveaux de symboles pour faire apparaitre I'ombrage de l'entité en

cours.
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> Solution n°1 (exercice p. 29)

Solution :
Ouvrir les couches vectorielles avec l'explorateur (ou avec la commande

Couche/Ajouter une couche vecteur ou cliquer sur l'icone ¥ )

Regarder dans le répertoire \BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF
e Sélectionner la table CHEF_LIEU
e Ajouter la couche (clic droit 'ajouter la couche au projet)
Regarder dans le répertoire \BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF
« Sélectionner la table COMMUNE
e Ajouter la couche (clic droit 'ajouter la couche au projet)
Ouvrir la couche raster avec Il'explorateur (ou avec la commande

Couche/Ajouter une couche raster ou cliquer sur I'Icéne '[J)

Regarder dans le répertoire \SCAN\SCAN_100
» Sélectionner la table SC100_0440_6750_L93.TIF
e Ajouter la couche (clic droit 'ajouter la couche au projet)
Organiser les couches dans l'ordre suivant (du haut vers le bas):
e CHEF_LIEU
« COMMUNE
e SC100_0440_6750_L93
Modifier le remplissage des communes
« Sélectionner la couche COMMUNE dans le gestionnaire de couche

Afficher les propriétés de la couche COMMUNE a l'aide de la commande
couche/propriétés ou double-cliquer sur la couche COMMUNE dans le gestionnaire de
couche, onglet Symbologie.

Choisir « Catégorisé » pour la valeur choisir la colonne NOM, déplacer le curseur
d'opacité dans les parameétres du symbole a 70%, choisir une palette de couleur (ex :
aléatoire ou créer votre palette), cliquer sur le bouton classer pour catégorisé la
couleur de chaque COMMUNE.

nb : en cas de changement de palette de couleur il faut 'Supprimer tout' puis
'Classer' a nouveau.

Modifier le symbole des Chefs-lieux
e Sélectionner la couche CHEF-LIEU dans le gestionnaire de couche
Afficher les propriétés de la couche CHEF-LIEU a l'aide de la commande
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couche/propriétés ou double-cliquer sur la couche CHEF-LIEU dans le gestionnaire de
couches, onglet Symbologie.

Cliquer sur 'symbole simple' dans couches de symboles, pour choisir un symbole
dans la liste des symboles SVG disponibles, cliquer sur le bouton OK pour terminer.
(modifier éventuellement la taille du symbole, par exemple 10 mm)

Annotations de la sous-préfecture

Pour choisir le mode d'annotation il faut afficher le sous-menu dans la barre d'outils
d'annotation (barre d'outils Attributs dans les anciennes versions de QGIS)
T| -

" Annotation de texte
* Formulaire d'annotation
# Annotation HTML

Annotations SVG

o Déplacer une annotation

Cliquer sur I'lcone Annotation de texte , cliquer avec le sélecteur sur la ville de La
Fleche. Double-cliquer dans le cadre pour saisir le nom de la ville et pour modifier la
couleur de fond.

Mise en page
Créer une nouvelle mise en page avec la commande Projet/Nouvelle mise en page ou

cliquer sur I'Ilcone D

Donner un nom a votre mise en page.

Définir la taille A4 et I'orientation Paysage (en cliquant sur la page dans la fenétre
mise en page).

Créer les objets a l'aide de la commande mise en page/.... ou cliquer sur les Icones
suivants :

e Ajouter une carte ||__::'3 , fixer la largeur a 230, la hauteur a 160 et I'échelle a

130 000 (cocher la case "Dessiner les objets du canevas de la carte" dans les
propriétés principales de l'objet Carte pour représenter l'annotation de la
Sous-Préfecture dans le composeur)

« Délacer le contenu |@ pour centrer la carte dans l'objet carte

e Ajouter une étiquette Eﬁ pour afficher un titre saisir le texte du titre,

modifier la police et la couleur de la police

e Ajouter une légende vecteur E{B pour afficher la légende des couches,

modifier les légendes dans |'onglet Objets de |égende et fixer les différentes
polices

» Désactivez la mise a jour auto et supprimer l'entrée pour la couche
SC100_0440_6750_L93 avec le bouton | =

« ajouter une échelle graphique g fixer la taille du segment a 1 000, l'unité

de carte a 1 000 et 5 segments de droite,

. . A .
e Déplacer les objets % pour composer la mise en page .

e Pour chaque objet dans les options globales définir I'affichage ou non du
cadre, la couleur du cadre, la couleur du fond, etc...
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> Solution n°2 (exercice p. 41)

Ouvrir les couches vectorielles avec I'eplorateur (ou avec la commande

Couche/Ajouter une couche vecteur ou cliquer sur l'icbne  ¥Wg ).

Regarder dans le répertoire \Contours_Iris\carto
* Ajouter la table IRIS_extrait72
Regarder dans le répertoire \BD_PARCELLAIRE\
* Ajouter la table BATIMENT.SHP
Afficher dans l'ordre la couche de BATIMENT puis les IRIS en dessous.
Composer la mise en page
Créer une nouvelle composition avec la commande Fichier/Nouvelle mise en page ou

cliquer sur I'lcone

Créer les objets a l'aide de la commande "Ajouter un élément" ou cliquer sur les
Icones suivants :

« Ajouter une carte H__ﬁfli . Dans l'onglet Propriétés de I'objet fixer la largeur a

260, la hauteur a 176 ;

n

« Ajouter une étiquette Eé pour afficher un titre, saisir le texte du titre

Batiments IRIS de", modifier la police et la taille de la police ;

e Ajouter une image % sélectionner une fleche nord dans les images SVG
mises a disposition (option 'Répertoires de recherches'), paramétrer sa
couleur ;

Configurer un atlas

» Dans l'onglet 'Atlas' a droite du composeur (a faire apparaitre le cas échéant
avec le menu Atlas -> Paramétres de ['atlas), configurer un atlas pour la
couche IRIS_extrait72

e Nommer les pages par Nom d'IRIS et ordonner par Nom d'IRIS dans l'ordre
alphabétique.

» Laisser le format d'export a png.
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Atlas g X
Genérer un atlas

w Configuration
Couche de couverture | |~ IRIS_extrait?2 -

[ ] cacher la couche de couverture

Mom de la page | abe Mom_Iris w | e

] Filtrer avec -

Ordonner par | abe Mom_Iris e | | -
¥ Sortie

Mom du fichier en sortie
'output_'||@atlas_featurenumber c
Expart d'un seul fichier (si possible)

Format d'export de limage |png -

« Dans l'onglet Propriétés de I'objet carte, cocher I'option "Contrélé par un atlas'
et définir les marges a 20%

« Cliquer a nouveau sur l'étiquette du titre et insérer la variable du nom des
pages de l|'atlas :

Etiq uette

¥ Propriétés principales

Batiments IRIS de [%:@atas_pagenamet]

e Cliquer sur le bouton apergu de I'atlas et visualiser les différentes pages
de l'atlas...
Ajouter un style

Revenir sur la fenétre principale de QGIS, sélectionner la couche IRIS_extrait72 et a
I'aide du panneau de style de couche, définir :

 La mise en surbrillance des IRIS en cours, avec un style de rendu basé
sur Ensemble de regles

- cliquer sur le bouton | Gk
- filtrer avec la regle ' within ($geometry, @atlas geometry)' et définir un
symbole de remplissage auquel on ajoutera un effet d'ombre portée en

cliquant sur [v]Effets |17

- ajouter une autre regle en cochant cette fois I'option Else (ou en tapant
ELSE dans l'option Filtre) et définir la méme couleur de remplissage que
celle du symbole précédent.
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- Cliquer sur le bouton niveaux de symbole pour définir le rendu de I'ombre
portée :

< | Niveaux de symbale

Definit l'ordre dans lequel les symbaoles de couches sont affichés. Le chiffre indique & quel passe de rendu sera dessinée la
couche.

Couche 0

Déwiﬁﬂin[sgeumeh'y, @atlas_geometry) |:| 1

[] ese [lo

- L'affichage des é;iquettes pour les entités non-actives de I'atlas
- Dans l'onglet Etiquettes, choisir un étiquetage simple et étiqueter avec
I'expression CASE WHEN $id IS NOT (@atlas featureid THEN
"Nom iris" END.
- Paramétrer l'apparence des étiquettes avec une taille a 15 points, une
couleur noire, un tampon blanc de 1 millimetre et en décalage par rapport
au centroide.

e Sélectionner ensuite la couche BATIMENT, et appliquer un style également
basé sur Ensemble de regles within ($geometry,@atlas geometry et ELSE,
cette fois en définissant une couleur de surbrillance pour la premiéere regle et
une couleur plus terne pour la seconde.

e Revenir sur le composeur d'impression : les cartes s'actualisent avec les
nouvelles modifications de style (sinon cliquer sur le bouton de 'Mise a jour de
I'apergu’ dans l'onglet des propriétés de I'objet carte

I:n:" ’H IE }.%':l .!':? u "T'

-

).

ettre & jour l'aperqu de la carte

Exporter l'atlas au format pdf en cliquant sur le bouton . On pourra choisir le
format PDF Géospatial® (GeoPDF) pour exporter un PDF interactif.

8 - https://helpx.adobe.com/fr/acrobat/using/geospatial-pdfs.html
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