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p Introduction
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Ce module va vous permettre :
» de vous déplacer et d'utiliser les fonctions zoom dans une vue de la carte ;

» de découvrir les outils de la barre d'outils « Attributs » et leurs usages pour identifier
et interroger les objets ;

» de sélectionner des objets avec la souris ;
e d'utiliser quelques outils de base de QGIS.
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La barre d'outils "Navigation cartographique" (ou menu "Vue") 7
Les vues cartographiques 8
le navigateur de cartes 12

A. La barre d'outils "Navigation cartographique” (ou
menu "Vue")

Pour se déplacer dans la carte affichée a I'écran, on peut utiliser soit les commandes
de la barre d'outils Navigateur de carte soit les commandes du menu Vue.




Navigateur dans les cartes

La barre d'outils "Navigateur de carte" se présente comme suit :

(") | se déplacer dans la carte
¥» | Se déplacer jusqu'a la sélection

& | Zoom +
42 | Zoom -
M9 | Zoom a la résolution native (pour les rasters)
3] Zoom sur |'étendu de la carte
4# Zoom sur la sélection
%7 | Zoom sur I'étendue de la couche sélectionnée
e | Zoom précédent
#. | Zoom suivant

Nouvelle vue cartographique

! Nouveau signet

" | Liste des signets
2 | Actualiser

Barre d'outils "navigateur de carte"

L'amplitude du zoom + ou - dépend du facteur de zoom défini dans les préférences /
options / outils cartographiques (par défaut = 200%).

Le menu "Vue" permet d'accéder aux mémes commandes.
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Navigateur dans les cartes

Couche  Préférences  Extension
Mouvelle Yue Cartographigue
Mouvelle Yue Cartographigue 3D

Se deplacer dans la carte

Déplacer la carte jusqu'a la sélection
Zoom +

Zoom -

Identifier les entités
Mesure

Resume statistique

Zoom sur l'emprise totale
Zoom sur la couche
Zoom sur la sélection
Zoom précédent

Zoom suivant

Zoomer & la résolution native (100 %&)

Décorations
Mode d'affichage
Infobulles
Mouveau signet...
Liste des signets

Artualiser

Afficher toutes les couches
Cacher toutes les couches
Afficher les couches sélectionnées
Cacher les couches sélectionnées

Cacher les couches désélectionnées

Panneaux

Barres d'outils

Basculer en maode plein écran
Basculer |a visibilité des panneaux

Togale Map Cnly

Menu vue

Vecteur

Raster
Ctrl+v
Cirl-+HMaj -+

Ctrl+alt++
Ctrl+alt+

Ctrl+HMaj+1

Ctrl+Maj+F

Cirl+B
Cirl HMaj+B
F5

Ctrl+Maj+U
Ctrl+Maj+H

Fii
Ctrl+Tab
Ctrl+Maj+Tab




Navigateur dans les cartes

B. Les vues cartographiques

Pour afficher une Vue d'ensemble (ou panneau Apercu) de la carte principale, faire
un clic-droit dans les barres d'outils et activer le panneau. Pour affecter une couche a
I'apergu, faire un clic-droit sur la couche et cliquer sur Montrer dans I'apercu.

Au fur et 3 mesure des zooms, le déplacement du rectangle rouge dans le panneau
Vue d'ensemble, indique la zone de la carte affichée dans la fenétre principale.

b o @& SR8 %

ST

rdorée[so0,726653 |9 Ecrele 130918 -] @ Lowe 0% __[3] pouton [10° 3] e @mseaiss @ £

Affichage panneau 'Vue d'ensemble'’
QGIS permet aussi d'ajouter une ou plusieurs Vues cartographiques au projet.

Menu Vue -> Nouvelle vue cartographique ou cliquer sur le bouton %

Le principe d'une vue cartographique est sensiblement le méme que pour le panneau
Vue d'ensemble ou Apercu (affichage de certaines couches, affichage de I'emprise du
canevas principal...)

mais dispose de configurations avancées :

. n . -
$3 Zoom sur I'emprise totale

« L) Zoom sur la sélection

. ;,:7 Zoom sur la couche

. ®_ Configurer le théme de la vue (ou Réglages de visibilité)

. F Parameétres de la vue
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Carte 1 g =

HPP e R

Nouvelle vue cartographique

Il est possible de régler différents parameétres de vue "-q- comme effectuer une

Rotation, un Agrandissement de la carte, Synchroniser I'échelle, changer le Systéme
de Coordonnées de Référence

et de combiner ces parametres avec l'affectation d'un théme a la carte
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Carte 1 n

() Synchroniser le Centre de la Vue avec la Carte Princip:

) Synchroniser la vue avec |a sélection

Echelle | 1:457657
Rotation |D,D N
Agrandissernent |1DD?r’.:-

L] Synchroniser I'échelle

Facteur d'échelle 1,00:=

" Afficher les Annotations
~  Afficher la Position du Curseur
Afficher I'Emprise du Canevas Principal

~  Afficher les Etiquettes

“%  Modifier le SCR de la Carte (EP5G:2154)...

Renommer la Vue...

Parameétres de la vue

Par exemple, afin de mieux visualiser les batiments a l'intérieur des Iris, nous
voulons créer une nouvelle vue que nous renommerons 'Sélection' et synchroniser
cette vue avec les entités sélectionnées dans la couche IRIS_extrait72.

» Afficher les couches BATI_INDIFFERENCIE et IRIS extrait72

* Nouvelle vue cartographique

« Dans les paramétres de la vue, renommer la vue, puis cocher "synchroniser la
vue sur la sélection"

« Dans le gestionnaire de couche, sélectionner IRIS_extrait72 puis a l'aide de

Le panneau de vue cartographique, comme la plupart des panneaux dans QGIS, est

détachable de la fenétre principale ce qui peut étre pratique pour les configurations
double-écran.
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1 entité sélectionnée dans la couche IRIS_extrait72. Coordonnée [485010,6745237 | Echelle [1:114704 | @ Loupe [100% 2] Rotation [0,0° | Arendu @ epseioise @ £

Affichage de la sélection depuis une "nouvelle vue cartographique"

C. le navigateur de cartes

Exercice 5 : le navigateur de cartes
Objectif : utiliser une nouvelle vue cartographique

Question

[Solution n°1 p 63]
Ouvrir les couches
e BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\COMMUNE.SHP
e« SCAN\SCAN_100\SC100_0440_6750_L93.tif

Créer et configurer une nouvelle vue cartographique permettant de zoomer
automatiquement sur les communes sélectionnées

et combiner cela avec un réglage de visibilité affichant le SCAN au dessus.
Renommer la vue 'Sélection SCAN'
Effectuer ensuite plusieurs sélections de communes E& * et constater, dans la

nouvelle vue, que le zoom se fait automatiquement sur I'objet sélectionné, mais c'est
le SCAN qui est visible.

Indice :

Pour effectuer un réglage de visibilité :
« Dans le gestionnaire de couche, déplacer le SCAN 100 au dessus de la
couche COMMUNE puis cliquer sur 8. .
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Couches g X
o« [l & T &, - A
E¥ sc100_o440_6750_L93
[ commune
étre activées.
Cliguer ensuite sur 'Ajouter un théme' et nommer le 'SCAN 100'.

Cette configuration peut étre rappelée ensuite, permettant de retrouver ce
réglage de visibilité des couches.

Les deux couches doivent

* Dans la nouvelle vue cartographique, cliquer aussi sur #. et activer le
nouveau theme créé.

Selection SCAN
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Le séquences d'apprentissage qui suivent vont explorer quelques-uns des outils de la
barre d'outils Attributs, que I'on retrouve également dans le menu Vue.

Les commandes de la barre d'outils Attributs sont les suivants :

@. | Identifier les entités ou interroger un objet
~| Exécuter l'action de l'entité

. v Outils de sélection graphique

7| Outils de sélection par valeur

Desélectionner toutes les entités

Ouvrir la table d'attributs

Ouvrir la calculatrice de champs

Boite a outil
Montrer le résumé statistique
Outils de mesure (distance, surface, angle)

Activer les infobulles

<
)

1

o) B v e [ W

—
4

Qutils d'annotation
Barre d'outils attributs

Le menu "Vue" propose également certaines de ces commandes (sauf les outils
d'annotation) et il propose en plus les décorations (grille, échelle graphique, fleche

nord, et étiquette de copyright).




La barre d'outils "Attributs" (ou menu "Vue")

Mouvelle Vue Cartographique Ctrl+M &I;_d\ J W (To
Mouvelle Vue Cartographique 3D Ctrl+maj+m :

Se déplacer dans la carte "_" C} ﬁl ﬂl\t

¥
N
L4
i~

&+  Déplacer la carte jusqu'a la sélection

A Foom + Ctri+Alt++

= Zoom - Ctri+Alt+-

@, Identifier les entités Ctri+Maj+I
Mesure »

2 Résumé statistique

+u  Zoom sur I'emprise totale Ctrl+Maj+F
L' Zoom sur la couche

&' Zoom sur la sélection

g Zoom précédent

by Zoom suivant

& Zoomer a la résolution native (100 %)

Décorations L

B Grille...
Mode d'affichage ¥ == Echelle graphique...
. Afficher les infobulles Fléche Mord...
', Nouveau signet... Ctri+8 . Etiquette de Copyright...
' Liste des signets Ctrl+Maj+B o Etendue de mise en page
f Actualiser F5
& Afficher toutes les couches Ctrl+Maj+U
Cacher toutes les couches Ctrl+Maj+H

& Afficher les couches sélectionnées
Cacher les couches sélectionnées
Cacher les couches désélectionnées

Panneaux r
Barres d'outils r
Basculer en mode plein écran F11

Basculer la visibilité des panneaux Ctrl+Tab
Basculer en affichage carte plein écran Ctrl+Maj+Tab

Menu vue - décorations




Sélection
graphique des
~ entités

*—

Sélectionner les entités avec la souris 17

barre d'outils attributs - sélections graphiques 19

A. Sélectionner les entités avec la souris

D'une maniére générale, sélectionner des entités consiste a "marquer" ces entités
pour réaliser par la suite des opérations sur cette sélection. Les entités sélectionnées
apparaissent en jaune sur la carte (cette couleur peut étre modifiée dans les
préférences).

Pour sélectionner les entités sur la couche actuelle, on peut utiliser I'outil de sélection
graphique (c'est-a-dire avec la souris) qui autorise plusieurs modes de sélection.
C'est le mode de sélection le plus "naturel", mais d'autres modes de sélection des
entités seront abordés ultérieurement (dans le module 7).

LA ~ By~ B

oy Selectionner des entités

T

s Selectionner des entités avec un polygone

b

5 Sélectionner des entités & main levée

ii 2€lectionner des entités selon un rayon

Barre d'outils Selection

Remarque : Sélectionner une seule entité et sélectionner des entités avec un
rectangle sont confondues dans une seule Icone Sélectionner I'entité(s).




Sélection graphique des entités

Sélectionner une entité seule (clic sur
['objet)

Sélection avec un rectangle (glisser-
lacher)

Sélection avec polygone (clic droit pour
terminer)

Sélection a main levée (glisser-lacher)

Sélection selon un rayon (glisser-lacher)

Image 5

L'utilisation combiné avec des boutons du clavier permet de préciser les modes de
sélection :

Pour les sélections par clic et glissement :

Maintien du shift = ajouter a la sélection

Maintien du ctrl = soustraire de la sélection

Maintien ctrl + shift = sélectionne l'intersection entre la sélection précédente et la




Sélection graphique des entités

sélection courante.

Maintien alt (peut étre utilisé en plus du shift / ctrl ) = sélectionne les éléments
entierement dans la surface dessinée.

Pour les sélections en un seul clic:
Maintenir la touche shift ou ctrl =Bascule de sélection
(Soit ajouter a la sélection courante ou supprimer de la sélection)

Attention

Tous les objets intersectés sont sélectionnés

Désélectionner

& I}Do
& Désélectionner toutes les entités ctd+akken  |Ce bouton permet de
i Désélectionner les entités de la couche courante Ctrl+Maj+A

désélectionner toutes les entités qui ont été sélectionnées auparavant.

il est possible avec la petite fleche a droite de choisir le bouton 'désélectionner les
entités de la couche courante'. C'est alors de bouton qui devient le bouton courant
(noter que l'icbne n'est pas tout a fait la méme).

Sélectionner toutes les entités et inverser la sélection
- O

Sélectionner des entités par valeur... F3
e ‘
& Sélectionner des entités a I'aide d'une expression.., Ctrl+F3 permet d'acceder d

Sélectionner toutes les entités

Le bouton 'déroulant'

Inverser la sélection des entités

d'autres modes de sélection dont :
» sélectionner toutes les entités
« Inverser la sélection des entités

B. barre d'outils attributs - sélections graphiques

Exercice 6 : barre d'outils attributs - sélections graphiques
Objectif : sélectionner des objets avec les différents outils de sélection graphique.

Question

[Solution n°2 p 64]

Ouvrir la couche vectorielle

e BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\COMMUNE.SHP
Effecteur les commandes suivantes :

e Sélectionner une commune avec l'outil une seule entité

e Sélectionner toutes les communes avec I'outil rectangle

e Sélectionner quelques communes avec l'outil polygone

» Sélectionner quelques communes a main levée

» Sélectionner quelques communes selon un rayon
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sous-menu

HHe-mBE X

e 2
Uiy Selectionner 'entité(s)

T';k Sélectionner des entités avec un polygone

fr= Sélectionner des entités & main levée

{1 Sélectionner des entités selon un rayon

Image 6 Menu Selectionner
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On peut obtenir des données sur les couches en utilisant la commande « Identifier les
entités ».

En outre, pour les couches vecteur, la table d'attributs permet d'afficher I'ensemble des
données attributaires, qui sont les données alphanumériques descriptives des objets
géographiques.

A. Identifier les entités

Pour les couches vecteur

L'identification des entités permet d'obtenir les informations contenues dans les
données attributaires des couches vecteur en cliquant sur ces entités dans la carte

avec le bouton « Identifier les entités » ﬂ'ﬁ

Le paramétrage du mode d'identification des entités peut-étre fait a partir du
panneau 'identifier les résultats' (menu Vwe -> panneau -> Résultats de
'identification ou Vue -> panneau -> identifier les résultats (selon les versions de
QGIS) ou clic droit dans une barre d'outils)




Voir les données des couches

Identifier les résultats g X
SR W g ! & B v i
Entité Valeur
¥ COMMUME
~ 1D SURFCOMMOOO0D000112525218
¥ (Dérive)
(Coordonnée X diguée) 471103
(Coordonnée ' cliquée) 6740935
Area (Cartesian) 79 108 226,815 m?2
Area (Ellipsoidal, WGS24) 79 125 694,623 m2
Closest vertex X 471228
Closest vertex ¥ 6740819
1D de l'entité q
Muméro de partie 1
Muméro du sommet le plus proche 292
Partie 1
Perimeter (Cartesian) 51968,398 m
Perimeter (Ellipsoidal, WE584) 52 008,837 m
Sommets 1503
(Actions)
D SURFCOMMOO00000112525218
PREC_PLAMI 30.0
MOM La Fléche
CODE_IMSEE 72154
STATUT Sous-préfecture
CANTOM LA FLECHE
ARROMDISST LA FLECHE
DEPART SARTHE
REGIOM PAYS-DE-LA-LOIRE
POPUL 15 359
MULTICAN Man
SUPERFICIE 913
DEMSITE 194,10
Mode |Couche actuelle [ ] ouvrir le formulaire automatiquement
Yue  4De haut en bas, s'arréter & la premiére Aide
De haut en bas
1 = | Choix de la couche o C mt. B comcaen A LR

Les modes disponibles par le bouton en bas du panneau sont

1. couche actuelle (celle qui est sélectionnée dans le gestionnaire des couches) ;

2. de haut en bas avec arrét sur la premiére entité trouvée sur la premiére
couche activée (méme non sélectionnée).

3. de haut en bas sur toutes les couches actives (peu importe la ou les couches
sélectionnées, il faut qu'elles soient activées) ;

4. Choix de la couche (dans ce cas le choix de la couche ou de toutes les couches
intersectée(s) sera proposé a chaque clic.

Ci-dessous, seules les entités de la couche actuelle (sélectionnée a gauche) sont
identifiées : en l'occurrence, la couche Commune. Le paramétrage du formulaire qui

s'affiche si une seule entité est identifiée est également défini par la case a cocher
"Ouvrir le formulaire automatiquement".




Voir les données des couches

A partir de QGIS 3.22, cette option est disponible a partir de I'outil “, dans la barre
du haut.

nb : QGIS permet de définir des formulaires personnalisés pour chaque couche. C'est
une fonctionnalité de visualisation des attributs et d'aide a la saisie tres puissante qui
est vu dans la formation a distance QGIS perfectionnement.

! QGIs 201 -Dufour [EEI=E)
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base dedonnée Internet Aide
NEERLOR GRS ARG@&S %, Vi1 B
T
59 8% O commume @,
@] x 1 0458 6740 @~
W Be-
o &
a(_) 7 ptributs - COMMUNE =
I v [SURFC
V;] erec_puant (0.0 B
2y NOM Crosmiéres
D [rosmere [
o cove msee [72110 =
) €=
© e B
s~ s B
? L DEPART [ST«RTHE b
REGION  [PAYSOELALORE o=
Ao == -
=
=
)
b
E i
% S
5] coordomnée - | 291451,6721935 |[Echete |[1:187854 |~ (9]¢ Rendu |[epseiziss 4

Dans l'exemple ci-dessous, le mode choisi est "de haut en bas", les entités sont
identifiées sur les deux couches, Commune et la BD Ortho. L'affichage des
informations se fait dans une fenétre "Identifier les résultats", le formulaire ne sera
pas utilisé dans ce cas.




Voir les données des couches

/1 QaIs 201-Dufour [E=RE=E =<
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecter Raster Basededonnée Internet Aide |
= B & -
DEABRRR VR AMOGY G % Vi-[ H
= Couches
Lol BT e,
{'_’] . | @ ~
P
& %~
yol 7 dentifier les résultats =] Ca
e Enité | veteur ]
(g ] COMMINE
5 bul SURFCOMMO000000112525215 =
» (actons) =
clior
[+ Rl s M\ =
CANTON LAFLECHE =
= CODE_INSEE 72154 o i)
j &) DEPART SaRTHE .
N D SURFCOMMO000000112528218
je) MULTICAN Nen @
oM LaFliche
PUL 15359 .
e PREC_PLANI 3.0 =
o 10N PAYSDELALORE 9
— = - smamur Sous-préfecture o
T B 0468.6740
o= " [5-0468_6740
B e [T] ~
B Qao= T & 'Er{‘é:urdunnée ciquée) 46074, 16058, 6739402.41566 =
- Bande 1 o5
{h Acauei = Bande 2 117
Favoris Bande 3 £ =
af
cr =
B Y
z/ =7}
os s e
EEEEE ;
- @ wes
&2 wrs E -
Apers ]
5
5] coordomée: | 82624,6720739 |[Ecnete |[1ems052 |+ |[§7]3 Rendu |[epseiztss 4‘,/
Les outils = |BLNEF L 2 8B, o~ 4y permettent les
- = | v
D} i . LY

actions suivantes :
« Afficher le formulaire de I'entité sélectionnée dans la boite de résultat.
« Déplier I'arborescence
e Replier I'arborescence
e Activer le détail (ou non) pour les prochains résultats
» Effacer les résultats
» Copier les résultats dans le presse-papier
e Imprimer les résultats.
« Choisir le mode d'identification des entités (similaires aux modes de sélection)

e Parameétres : Ouvrir automatiquement le formulaire si une seule entité est
identifiée et Masquer les attributs dérivés (surface,...)

Remarque : Des informations géométriques sur les objets

En plus des valeurs des attributs de l'objet sélectionné, la fenétre « Identifier les
résultats » fournit d'autres informations sur la géométrie de I'objet -
(Dérivé), comme les coordonnées du point cliqué et, ce qui peut étre tres utile, la
longueur, le périmeétre ou la surface selon la nature de I'objet.

Ces informations sont obtenues en cliquant sur le + situé devant le mot (Dérivé) ou
en dépliant les résultats.

Les informations dérivées intégrent depuis la version 3.0 de QGIS, des données de
mesures cartésiennes et ellipsoidales qu'il peut étre intéressant de comparer. A noter
gue les mesures qui reposent sur un systeme ellipsoidal tel que le WGS 84 ou le RGF
93 sont plus susceptibles de refléter la réalité du terrain.

A partir de QGIS 3.22, Il est possible de choisir de ne pas afficher les données

dérivées a partir de I'outil




@ Voir les données des couches

Complément: Pour les couches raster

Pour les couches raster (qui n'ont pas de données attributaires), cette commande
« Identifier les entités » donne la valeur des pixels de chacune des bandes.

el b

Entité Valeur
B0 0465_6740
=} 0468_a740
- {Dérive)

Bande 1
- Bande 2
- Bande 3

it
identifier une couche raster

B. Afficher la table d'attributs

Les deux modes d'affichage de la table d'attributs
La table d'attributs est accessible par :

e le menu Couche et la commande Ouvrir la table d'attributs
e le bouton correspondant dans la barre d'outils « Attributs »

e un clic droit sur la couche dans le gestionnaire de couche puis Ouvrir la
table d'attributs

Cette commande affiche un tableau contenant les attributs des entités appartenant a
la couche sélectionnée dans le gestionnaire de couches.




Voir les données des couches

(G ROUTE :{Total des entités: 3818, fiftrées: 3818, sélectionnées: 0 | e ) o . - o X
- Informations quantitatives sur les entités
/ < o ¢ & s TERP B =
i PREC_PLANI PREC_ALTI NATURE NUMERQ NOM_RUE_G NOM_RUE_D IMPORTANCE CL_ADMIN GESTION MISE_SERV IT_VERT ~
Route d 1
[TRONROUTO000 15 10 z _ IOLLANS 5 Autrs NC NR. e
! chaussée une colonne = un attribut (un uire on
2 TROMROUTODOO 15 - champs) BEC 4 Autre e NR Non
SR — s 1 Rouieal Ici, I'attribut décrit la "nature - e e . o
< du trongon de la route
4 TRONROUTO000 1.5 10 ::::;2; IEBEC 4 Autre NC NR Non
Routed 1 ALL MAURICE ALL MAURICE
5 TRONROUTO000 15 10 e NC RAVEL RAVEL 5 Autre NC NR. Non
Routed 1 RFTDELA RPTDELA
6 TRONROUTO000 15 10 creieee NC PLEIADE PLEIADE 5 Autre NC NR. Non
Routea 1 R JOACHIM DU R JOACHIM DU
7 TRONROUTO000 1.5 10 Py NC BELLAY BELLAY 5 Autre NC NR Non
Routea 1 ALL PONTUS DE ALL PONTUS DE
8 TRONROUTO000 1.5 10 chaussée NC THIARD THIARD 5 Autre NC NR Non
Routed 1 R JOACHIM DU R JOACHIM DU
9 TRONROUTO00D! 1.5 10 chaussée NC BELLAY BELLAY 5 Autre NC NR Non
TRONROUTO000 15 10 posa NC RDEVIEZ RDEVIEZ 5 Autr: NC NR. e
& : - chaussée e <
1 H e 10 = NC R DES HURONS R DES HURONS El Autre NC NR MNon
une ligne = une entité 0 chaussée
12 10 Z:::;Z: NC R DES ERABLIERES R DES ERABLIERES 5 Autre NC NR Non
Routea 1 R JOACHIM DU R JOACHIM DU
13 TRONROUTO000 1.5 10 chaussée NC BELLAY BELLAY 5 Autre NC NR Non
Routed 1 RTEDELA RTEDELA
14 TRONROUTO00O! 1.5 1.0 chaussée NC JALETRE JALETRE 5 Autre NC NR Non
15 TRONROUTO000 15 10 5::::52&1 NC R SAINT-ANDRE R SAINT-ANDRE 5 Autre NC NR. Non
16 TRONROUTO0O0. 15 10 g:’::;z; NC R SAINT-ANDRE R SAINT-ANDRE 3 Autre NC NR Non
17 TRONROUTO000 1.5 10 E::LZ: NC RDESETURCIES R DES ETURCIES 5 Autre NC NR Non
Routed 1 R ANTOINE DE R ANTOINE DE
18 TRONROUTO000 1.5 10 chaussée NC BAIF BAIF 5 Autre NC NR Non
Routed 1 R JOACHIM DU R JOACHIM DU
19 TRONROUTO00D! 1.5 10 chaussée NC BELLAY BELLAY 5 Autre NC NR Non
20 TRONROUTO000 15 10 x:ﬁ; NC RDEVIEZ RDEVIEZ 5 Autre NC NR. Non
Routea 1
21 TRONROUTO0O0. 15 10 e NC BD DU QUEBEC BD DU QUEBEC 4 Autre NC NR Non
Routea 1 RPTDE LA RPTDELA
22 TRONROUTO000 1.5 10 ey NC PLEIADE PLEIADE 5 Autre NC NR Non
23 TRONROUTO000 1.5 10 :::::szal NC PLDELAPLEIADE PLDELAPLEIADE 5 Autre NC . N "
e Affichage "table
24 . N . .0 z, NC RTEDES MOLLANS RTE DES MOLLANS 5 Autre NC
Filtrage de la table attributaire chanipete)
I 9 Route & 1
25 - e NC R RABELAIS R RABELAIS 5 1ty e e Non
26 TRONROUTO0O0. 15 10 g:’::;z; NC RTEDES MOLLANS RTE DES MOLLANS 5 Au{ AfﬂChage formL“alre ] Non
< — [ >
T Monirer toutes fes entités, | e —

Table des attributs - affichage mode table

La table d'attributs s'affiche par défaut sous la forme d'une table ou chaque ligne
correspond a une entité de la couche et chaque colonne a un attribut (on parlera
aussi de champ, comme dans les bases de données).

On peut également lI'afficher sous forme d'un formulaire ou les entités sont
présentées individuellement sur la partie droite de la fenétre. Sur la partie gauche,
les entités sont listées et on peut choisir le champ qui sera utilisé pour constituer
cette liste.
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Q ROUTE :: Total des entités: 3818, filtrées: 3818, sélectionnées: 0 — m] X
;5 g e & LT ES D | = .QE_I Choix du champs utilisé pour lister les entités ]
abe ID o ‘__7 ~
] TRONROLT0000000112425602 2| = ‘JTRO”ROM |
[] TRONROLTDO00000112425603 15 |
] TRONROLTO000000112425504 1 |
[] TRONROLTO000000112425605 [Route empierrée |
[] TRONROLTO000000112425605 e |
] TRONROLT0000000112425607 NOM_RUE_G [[ES SALLES |
] TRONROLTO000000112425608 /f NOMALED |E55iics |
TRONROLTO00000D112425609

0 IMPORTANCE [5 |
[] TRONROLTO000000112425611

CLADMIN  [autre |

et East

d GESTION  |iC |
] TRONROLT0000000112425614

MISE_SERV 1R |
] TRONROLT0000000112425615
] TRONROUTO000000112425616 TVERT  [en |
[] TRONROLTO000000112425617 mERoP [ |
[] TRONROUTO000000112425618 FICTIF [ron |
[] TRONROUTO000000112425613 FRANCHISST [1iC |
] TRONRGLIT0000000112425620 LARGER [0 |
] TRONROUTO000000112425621 NoMITT  [nc |
] TRONROLTO000000112425622 NE_VOIES Tz
[] TRONROLTO000000112425623 FEEgT T
[] TRONROLTO000000112425624 e e |
] TRONRGLIT0000000112425625

INSEECOM_G |72163 |
] TRONROUTO000000112425625

INSEECOM D | 72162 |
] TRONROUTO000000112425628

CODEVOIE_G | 721638525 |
[] TRONROLTO000000112425629

721638525
[7] TRONROUTO000000 112425630 CODBVOIE D (72163525 7 |
) " .

- TRONROUTOOS0001 2425631 || Tores w | Affichage mode “formulaire ]:| .
T Montrer toutes les entités, — ’E‘ =

Table d'attributs - affichage mode formulaire

Méthode : Filtrer les entités affichées dans la table

Montrer toutes |es entités
| Me montrer que les entités sélectionnées
+;, Me maontrer que les entités visibles sur la carte

Me montrer que les entités nouvelles ou Editées

Filtre de champ ¥
T Filtre avancé (expression)

Expressions de filtre stockées ¥

abc NOM

Filtre de la table d'attributs
nb : les icones sont différentes dans les versions antérieures a QGIS 3.22

On peut effectuer un filtrage des entités affichées dans la table d'attributs en utilisant
les commandes du bouton situé en bas a gauche de la table. ces commandes
permettent d'effectuer les filtrages suivants :

e Montrer toutes les entités (par défaut, pas de filtre)

* Ne montrer que les entités sélectionnées : il faut donc qu'une sélection ait été
effectuée préalablement, soit de maniére graphique, soit par une requéte
attributaire (sera examinée au module 7)

« Ne monter que les entités visibles sur la carte : trés pratique, permet de
limiter I'affichage des attributs a la zone de la carte affichée a I'écran
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e Montrer les entités nouvelles ou éditées : Affiche uniquement les entités qui
ont été modifiées ou ajoutées.

e Filtre de champ : cette commande permet de filtrer sur la valeur d'un champ.
Dans un premier temps on choisit la colonne (c'est-a-dire I'attribut ou le
champ) , dans un second temps on saisit la chaine de caractéres a rechercher
pour cet attribut.

e Filtre avancé (expression) : version plus avancée du précédent qui utilise une
expression construite avec la calculatrice d'expression qui sera examinée au
module 7

nb : le comportement par défaut (ici montrer toutes les entités) est réglable dans le
menu 'Préférences -> Options -> Sources de données : Comportement de la table
d’attributs'.

Le « filtre de champ » recherche la chaine de caracteres saisie dans I'ensemble des
valeurs présentes dans cette colonne. Ainsi, une recherche sur la chaine Revétu
renverra les entités possédant les attributs Revétu et Non revétu si la case "sensible
a la case" n'est pas cochée ! Attention donc au choix de cette chaine.

On peut également utiliser des caracteres joker :

» le caractére % remplace un nombre quelconque de caracteres ; D%?2 renverra
D323, D12, D102, D102bis ;

» e caractére _ remplace un seul caractére : D_2 renverra D323 ou D12.

Pour faire des recherches plus complexes, notamment celles faisant appel a plusieurs
attributs, il est nécessaire d'utiliser le Filtre avancé (expression) .

TRONROUTUUUU... 1.5| 1.0|Route 3 1 chauss... iDszs NR [NR ) 8
| | | | | -

| (1)
Route a ; Case sensitive

chaine de caracteres a rechercher

Respect des

attribut de recherche maqupules
et miniscules

Filtre de colonne sur la table d'attributs

Nous verrons plus loin que le mode formulaire permet avec le bouton 7 de générer
facilement des filtres.

Complément: Ouverture filtrée de la table d'attribut et
largeur des colonnes

A partir de QGIS 3.22, le bouton d'ouverture de la table d'attribut peut étre choisi
parmi les boutons suivants (possibilité de filtrages trés pratiques en cas en particulier
de table volumineuse)

*| mm v @

'I}Guwirla Table d'Attributs F&

|| Quvrir la table attributaire (entités sélectionnées) Maj+F&
., Quvrir la table attributaire (entités visibles) Ctrl+Fo
= Cyrir la table attributaire (entités éditées et nouvelles)
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La largeur des colonnes peut-étre réglée en choisissant une des options du menu
contextuel obtenu par clic droit sur I'entéte de I'une des colonnes :

Masquer la colonne

Largeur...

Définir toutes les largeurs de colonnes..,

Taille automatique

Taille guts

pour toutes les colonnes

Organiser les colonnes...

Tri...

Par exemple 'taille automatique pour toutes les colonnes' regle la largeur de toutes
les colonnes de la table pour que tous les attributs soient entierement lisibles.

Complément: Ne pas confondre filtre et sélection ...

Il faut étre attentif aux points suivants :

e Le «filtre sur la table d'attributs » n'agit QUE sur la table d'attributs et ne
modifie pas le nombre d'entités affichées sur la carte. Cette commande est
destinée a faciliter I'accés aux informations souhaitées en limitant le nombre
de lignes a I'écran.

* Les entités filtrées ne sont pas sélectionnées par défaut : si l'on veut les
sélectionner, il faut aller cliquer sur les lignes dans la table. Pour
sélectionner I'ensemble des entités affichées, faire un CTRL-A ou

utiliser le bouton dans la barre d'outils supérieure de la table
attributaire, ou encore clic droit sélectionner tout. Ou bien utiliser I'outil de

Sélection/filtre en affichant le formulaire Tdans la barre d'outils

supérieure de la table attributaire.

» Le nombre d'entités totales, filtrées et sélectionnées apparait dans la barre de
titre de la fenétre "Table attributaire".

ffl Table attributaire - ROUTE :: Total des entités : 3818, filtrées : 108, sélectionnées : 21 E]@W
En-téte de la fenétre de la table d'attributs

Attention également au fait que QGIS propose d'autres commandes qui peuvent
porter a confusion avec celles que nous venons d'étudier, car leur intitulé ou leur
maniéere d'agir sont plus ou moins proches : notamment on trouvera les commandes
de « sélection basée sur une expression », « Filtrer » ou « Sélection par
localisation » qui sont examinées en détail au module 7 "Requétes et
sélections".
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Le schéma ci-dessous fait la synthése de ces commandes :

tre par latable attribut:

Montrer tourss les enteés
e ontrer que les entités sélctionnés

Montres s ertés vaibles sur la carte.

Plontrer les erictis nouvellss ou édises

Fitre de colenne 3
Fikre avancé {expression) ik

Vionire ke s s 1

Ces commandes n’agissent que sur la
table attributaire et pemettent de
limiter le nombre d'entités affichées
danslatable:

- Toutes les entités (par defaut)

~ Les entités sélectionnées par aillewrs

- Les enfités visibles sur la carte a cet
instant ...

Onpeut également utiliser un filtre

- Simple sur une colonne

- Avancé 3 partir dune expression|
bate avec la calculatrice
dexpression

Reésultat :

Lorsque les entités sont filtrées dans 1a
table atiribufaire, elles ne sont pas|
sélectionnées pour autant - il faut
consulter 1a barre de titre de 1a fenétre
« table atwibumire » qu indigue le
nombre total dentités de 1a couche, le
nombre d'entités filrées, le nombre

d’entités sélectionnées.

Ce filre est perdu dés que la table
attributaire est fermée.

\ Vuau module 3 /

f

Commande Filtrer :

Clic droit sur le nom dela
couche

ou
Constructeur de requéte
Bouton simé dans
Propriéés dela

couche Onglet Général

Cette commande, également disponible
dans  le Couche, déclenche
Uowverture du Constructenr de requéte|
qui permet de retenir, pammi toutes les|
entités de 1a couche, celles qui satisfont|
4 une expression phus
complex e (calculatrice d'ex pression),

mem

ou moins

Reésuliat :

Cette commande de filwage conduit i
n'afficher dans la carte que les enfités
respectant l'expression du constructeur|
da requéte - il < agit dun sous-ensemble
de cette couche (un « feature subset »).

A noter que ce filire reste actif tanf que
L'expression n'a pas été effacée dans le

constructer  de  reguére  (quil faut|
relancer le cas échéant)
Pour sauvezarder la  « souscouche

filwée » en dehors de la couche

compléte, il faut «Sawegarder sous
_ » unautre nom

Le filtre est sauvegardé dans le projet
QGs

Ne pas confandre le filfe et lazélection.

\ Vuau module 7 /

dans la barre d'outils Attributs.

Situées
ces commandes permettent de sél ecfionner,

3 la sowis de manitre graphique
certaines enfités. On peut en sélectionner|
une seule en cliquant dessus, ou dessinar
des formes géométriques. Dans ce cas
toute entité intersectant cette forme sera

sélecionnée
Résultat :

La
« marquer » ces enfités au moyen d'une
couewr particulibre (par défm, cest le
aune, mais cela est paramétrable) afin de
lancer, par la suite, d'autres commandes

sélection d'enfités  consiste 3

qu  ne sappliqueront qua cete
sélection.
On pewt sauvegarder cefte sélection

comme une nouvelle couche en utilisant|
la commande « Enregistrer la sélection
comme une couche vectorelle .

La séleciion n'est pas sauvegardée dans
le projet QGS

\ Vuau module 3 /

e

Sélection des entités en
utilisant une expression

Située dans la barre d'outils Attributs ou

dans 1a fenéne de la table attributaire de,

/ ¢élection ou requéte spatial \

Qeis  propose la  «sélection  par

localisetion » comme outil de sélection
d'entités a de criteres

la couche, cefte de permet de
sélectionner certaines entités en utilisant
une expression construite avec la

caleulatrice d'ex pression.

Reésultat :

La
« marquer » ces entités zu moyen dune
couleur particulire (par défeut c'est le
jane, mais cela est paramétrable) afin de

sélecion d'entités consiste 4

lancer, par la suite, d'autres commandes

qui  ne sappliqueront qu'a cefte
sélection.
On peut sauvegarder cette sélecion

comme une nouvelle couche en utilisant
la commande « Enregistrer 1a sélection|
comme une couche vectorielle »

La sélecion n'est pas sauvegardée dans
1e projet QGS.

\ Vuau module 7 /

géographiques plus ou moins comglets
8itué dans le memu Vecteur — Qutils de
recherche, il recherche les entités dune
couche par rapport aune aufre en ufilisant
des prédicats géométriques tels que
f'intersection (2 objets séographiques de 2
couches différentes superposées,
s'intersectent quand ils ont au moins un
point commun)

Résultat :

La stlection dentités consiste 2

« marquer » ces enfités au moyen d’une
codewr particulifre (par défaur, c'est le
jaune, mais cela est paramétrable) afin de
lancer, par la suite, d'autres commandes
qui ne <appliqueront Qqua cefts
sélection

Pour &tre sauvegardée, cette séleciion
doit étre enregisirée comme une nouvelle
couche vectorielle

La sélecion m'est pas souvegardée dans
1e projet QGS

K Vuau module 7 /

Tableau de syntheése filtre et sélection

Complément: Autres boutons de la table d'attributs (en mode

lecture)

5
-

: Recharger la table

: Sélectionner tout

: Inverser la sélection

.. : Désélectionner tout

'I"O :

: Déplacer la sélection au sommet

d'entité offre la fonction 'zoomer sur l'entité'.

: Sélectionner / filtrer les entités en utilisant un formulaire

: Copier les lignes sélectionnées dans le presse-papier.

: Actions

&
# : Organiser les colonnes de la table (QGIS 3.22)

: Sélection par expression. Sera vu plus loin dans la formation.

Déplacer la carte sur les lignes sélectionnées (ne change pas le zoom)

Zoom sur les lignes sélectionnées. A noter qu'un clic droit sur une ligne
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Complément: Organiser les colonnes de la table (en
visualisation)

Il est possible d'utiliser des fonctions d'organisation de la table d'attribut avec un clic
droit sur un entéte de colonne (ou avec le bouton # & partir de QGIS 3.22)

ST IRICTT CTATILIT

MOM
[I} Masquer |a colonne

Bousse

Largeur...
Ligron Définir toutes les largeurs de colonnes..,
Le Bailleul Taille automatique

o Taille auto pour toutes les colonnes
Villaines-sous-Mz
Organiser les colonnes...,

Cré Tri..

Masquer la colonne : Permet de ne plus faire apparaitre la colonne.

Largeur : Permet de fixer la largeur de visualisation (en pixel)

Taille automatique : Permet de fixer automatiquement la largeur en fonction du
contenu de la colonne.

Tri : Permet de définir un ordre de tri qui ne soit pas simplement ascendant ou
descendant (par une expression).

Organiser les colonnes : Permet de définir la visibilité et I'ordre (par glisser / Lacher)
des colonnes :

(Possibilité de définir les largeurs des colonnes a partir de QGIS 3.22)
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i ™
/" Organiser les colonnes de la tahle‘ =

= ID_BDCARTO
= NOM_COMM
= INSEE_COMM

STATUT
= X_COMMUNE

¥_COMMUNE

SUPERFICIE
~ POPULATION
=" INSEE_CANT
= NOM_DEPT
=" INSEE DEPT
= NOM_REGIOM
= INSEE REG '
~ INSEE_ARR
2 [Contrdle des Actions]

B

Sélectionner tout | | Tout désélectionner Annuler 4

B =y

Complément: Mise en forme conditionnelle

Le bouton == donne acces aux possibilités de mise en formes conditionnelles.

La mise en forme conditionnelle peut porter sur un champ ou sur une ligne.
Une Régle de mise en forme a un nom, une condition et un réglage qui est réalisé
quand la condition est respectée.

Exemple : Nous souhaitons afficher en fond vert les données des communes de plus
de 1000 habitants :

— [m] X - o x
=i EE e
|~ ] o Regles de mise en forme OPLL MULTICAN s Régles de mise en forme conditionnelle
®) Cchamp 123 POPUL -
EEEE L 5 Nowvelle Rgle 1186 Mon MNom
() Ligne compléte
- e i . [Papulation > 1000 ]
Condition

LAFLECHE LAFY
= ) ((oruL > 1000) | [£

MALICORNE-SUR - e —
impld  gape LAFY 977 Non Riglage
mde\qﬂmf LaF 922 Non abc-123 4
smple  LAFLECHE LAFY ‘ 606 | Non Arrire-plan | Texte -

MALICORNE-SUR - -
smple oo LaFY 433 Non [ 1c6me e
smple Sﬂl]ff SR L 466 Non B |I| | U |S | |wsshelDig2 -

MALICORNE-SUR -
imple  cupThE LaF 1170 Non
smple  LAFLECHE LAFY 807 Non

N Appliauer Annuler @ Supprimer
>
e &l
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C. Modification des attributs d'une couche
Les boutons de la table d'attributs actifs en mode d'édition

Le bouton permet de passer en mode édition sur la table.

"
Les boutons suivants sont alors actifs :

j!" : Basculer en mode édition multiple (cet outil sera abordé plus loin dans la
formation Perfectionnement)

5} : Sauvegarder les modifications

: Ajouter une entité

&

: Couper les entités sélectionnée dans le presse-papier
] : Coller a partir du presse-papier

3 . - 7 7 - s

M : Supprimer les entités selectionnées

“;J : Supprimer un champ

: Ajouter un champ
existant, permet également d'ajouter un champ qui peut-étre virtuel. Dans ce dernier
cas, il est recalculé chaque fois qu'il est utilisé, sa définition étant stocké dans le
fichier projet).

: Ouvrir la calculatrice de champ (permet d'ajouter ou de modifier un champ

® Méthode : Ajout, suppression d'un champ dans la table
attributaire d'une couche

1 - Ajout d'un champ
Pour ajouter un champ dans la table attributaire d'une couche, il faut :
« Afficher la table attributaire de la couche
» Basculer la couche en mode d'édition pour pouvoir modifier la structure de

table attributaire en cliquant sur le bouton 'Activer le mode d'édition'

e Cliquer sur le bouton 'Nouvelle colonne'
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La boite de dialogue 'Ajouter une colonne' apparait :

(2} Ajouter un champ ? >

Nom DENSITE |

Cormmentaire | |

Type Mombre décimal (réel) -

Type (fournisseur de données) double

4k

Longueur | 10

4k

Précision | 2

Annuier

Boite de dialogue 'Ajouter une colonne'

Ici on souhaite ajouter un champ DENSITE de format réel, de largeur 10 et
comprenant 2 décimales (précision).

Cliquer sur OK pour ajouter le nouveau champ a la table attributaire :

() COMMUNE «: Total des entités: 10, filtrées: 10, sélectionnées: 0 — O *
| EFBC BT B & LTESLD RRBRE S @
abe ID v =|E ~ || Tout metire & jour | | Mettre & jour |5 sélection
D FREC_PLANI HOM CODE_INSEE STATUT CANTON ARRONDISST DEPART REGION DENSTTE

1 |SURFCOMMOOOD 30.0 Bousse 72044 Commune smple g:éﬁgRNE'SUR' LAFLECHE SARTHE PAYS-DEA A OTRE ML
2 SURFCOMMODOD... 30.0 Ligran 72163 Cammune simple E‘:éﬁ%““mum LAFLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE ML
3 SURFCOMMODOD... 30.0 Le Bailleul 72072 Commune simple g'jp':ITicE’RNE'SUR' LAFLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE ML
4 SURFCOMMO0D0... 30.0 Cré 72108 Commune smple LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE ML
5 SURFCOMMODOD... 30.0 Ejif”“ges SUE 02 Commune smple LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE MAL
& SURFCOMMO00O . ;’,:E‘Cr‘;sn?“s' 72377 Commune simple ?:RL#&C;RNE'SUR' LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE MULL
7 SURFCOMMODOD... 30.0 Crosmigres 72110 Commune simple LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE ML
8  SURFCOMMO0D0... 30.0 Mareil-sur-Loir 72185 Commune smple LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE ML
9 SURFCOMMO0D0... 30.0 ClermontCréans 72084 Commune simple LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DE LALOIRE ML
10 SURFCOMMOOOD 30.0 LaFlache 72154 Sous-préfecture LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DE4 A OTRE ML
< >
T Montrer toutes les entitss, - El

Table attributaire complétée par le champ DENSITE

Remarque : La valeur de l'attribut DENSITE est initialisée a NULL car aucun calcul
de densité n'a été effectué lors de la création du champ.

Pour enregistrer les modifications, cliquer sur le bouton 'Activer le mode d'édition’
pour sortir du mode d'édition (bascule).

2 - Suppression d'un champ
Pour supprimer un champ de la table attributaire d'une couche, il faut :
e Afficher la table attributaire de la couche
e Basculer la couche en mode d'édition pour pouvoir modifier la structure de
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table attributaire en cliquant sur le bouton 'Activer le mode d'édition'.
e Cliquer sur le bouton 'Supprimer le champ' :

(2} COMMUNE = Total des entités: 10, filtrées: 10, sélectionnées: 0 — O X
/78 D<o B8 rTESD ['_:J]_ = @

abcID * =|£ ‘_"W ~ || Tout metire & jour |  Mettre & jour |3 s€lection

D PREC_PLANI HOM CODE_INSEE STATUT CANTON ARRONDISST DEPART REGION DENSITE

1 |SURFCOMMOOOD... 30.0 Bousse 72044 Commune simple E:éﬁgRNE'SUR' LAFLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE ML
2 SURFCOMMODOD... 30.0 Ligran 72163 Commune simple g:éﬁgRNE'SUR' LAFLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE ML
3 SURFCOMMODOD... 30.0 Le Baileul 72022 Commune simple g”:éﬁgRNESUR' LAFLECHE SARTHE PAYS-DE LALOIRE ML
4 SURFCOMMOODO 30.0 Cré 72108 Commune smple LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DEA A OTRE MLAL
5 SURFCOMMOD0O... 30.0 Eg;””ges e o025 Commune simple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE AL
& SURFCOMMOO0DD... 30.0 ::LTT;:WS_ 72377 Commune simple 2:RLITiCE’RNE'SUR' LAFLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE ML
7 SURFCOMMODOD... 30.0 Crosmigres 72110 Commune smple LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE ML
8  SURFCOMMO000... 30.0 Marei-sur-Loir 72185 Commune smple LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DE LA-LOIRE ML
3 SURFCOMMO0DD 30.0 Clermont-Créans 72084 Commune simple LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DEA A4 OTRE MLEL
10 SURFCOMMOOOD... 30.0 LaFleche 72154 Sous-préfecture LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE ML
< >
Y Montrer toutes les entités, - El

Supprimer un champ

Sélectionner le ou les champs a supprimer dans la boite de dialogue 'Supprimez les
attributs' :

G! Supprimer les champs ? b'Y

D
PREC_PLANI
MOM
CODE_IMNSEE
STATUT
CANTOM
ARROMDISST
DEPART
REGION
POPUL
MULTICAN
surface
DEMSITE

prres

Boite de dialogue Suppression d'attributs

Pour enregistrer les modifications, cliquer sur le bouton 'Activer le mode d'édition’
pour sortir du mode d'édition (bascule).
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Remarque

Lorsque le mode d'édition est activé, il est possible de modifier directement les
valeurs des attributs, un par un, dans les colonnes de la table attributaire.

De plus, la Barre de calcul de champ (ci-dessous) permet d'éditer rapidement les
valeurs des champs existants en effectuant des calculs basés sur les valeurs
existantes des attributs ou sur des fonctions prédéfinies, par exemple pour calculer la
longueur ou la surface des entités géométriques.

Pour éditer les valeurs, sélectionnez le champ a modifier avec le bouton de filtre sur
la gauche et remplissez la ligne de texte avec une nouvelle valeur (ou une
expression). Le bouton Tout mettre a jour permet de mettre a jour I'ensemble des
attributs de la table et le bouton Mise a jour filtrée les entités sélectionnées ou
filtrées, si un filtre est appliqué a la table d'attributs.

abec NATURE - = || | - [ Mise & jour filtrée ” Mettre & jour la sélection

Méthode : Utilisation de la calculatrice de champ pour créer
un champ dans la table attributaire

La calculatrice de champ permet de créer des champs supplémentaires calculés dans
la table attributaire d'une couche ou de mettre a jour un champ existant.

Pour ouvrir la calculatrice de champ, il faut :
» Afficher la table attributaire de la couche

» Basculer la couche en mode d'édition pour pouvoir modifier la structure de
table attributaire en cliquant sur le bouton 'Activer le mode d'édition'.

e Cliquer sur le bouton 'Ouvrir la calculatrice de champs'

G COMMUNE :: Total des entités: 10, filtrées: 10, sélectionnées: 0 — O x
TEICE BTN IE wTEe P eEfEs e
1.2 DENSITE * =|£ | "POPUL"  “surface” *1000 [ Quvrir la calaulatrice de champ (Ctri+]) | ~ || Tout mettre & jour | | Metire & jour | sélection
D PREC_PLANL HOM CODE_INSEE STATUT CANTON ARRONDISST DEPART REGION DENSITE
1 SURFCOMMOOOO... 30.0 Clermont-Créans 72084 Commune smple LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE 65,37
2 SURFCOMMODOO... 30.0 Marei-sur-Loir 72185 Commune smple LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DE LA-LOIRE 50,41
3 SURFCOMMODOO 30.0 ;’,:gﬁ:‘;sns””s' 72377 Commune simple ?:FE.II%CQRNE SUR- | FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE 50.12
4 SURFCOMMO0DD... 30.0 Cré 72108 Commune simple LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE 46,63
5 SURFCOMMODOD... 30.0 Crosmigres 72110 Commune simple LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE 44,92
& SURFCOMMO0D0... 30.0 Le Baileul 72022 Commune simple ?:RL.II.E@RNESUR’ LAFLECHE SARTHE PAYS-DE LA-LOIRE 42,19
7 SURFCOMMODOO 30.0 E‘gif””ges surdes ga00s Commune simple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE 9.5
§ SURFCOMMOODD... 30.0 Bousse 72044 Cammune simple EI:RLITEERNE'SUR' LAFLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE .00
9 SURFCOMMOODD... 30.0 Ligran 72163 Commune simple g‘:RLITiCE’RNE SR- LarEcHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE 34.07
10 SURFCOMMOOOO... 30.0 LaFlache 72154 Sous-préfecture LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE 194,11
< >
Y Montrer toutes les entités, < El

Ouvrir la calculatrice de champ
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On peut aussi ouvrir la calculatrice de champs en cliquant sur le bouton ﬁ dans

la barre d'outils 'Attributs', aprés avoir basculé la couche en mode édition.

La boite de dialogue de la Calculatrice de champ est découpée en 5 zones

(1) une zone de choix entre la création d'un nouveau champ et la modification
d'un champ existant (possibilité de limiter les calculs aux entités
sélectionnées)

(2) une liste des fonctions disponibles pour composer ['expression :
opérateurs mathématiques et logiques, expressions conditionnelles, fonctions
mathématiques, fonctions de conversion nombres - chaines de caractéres,
fonctions de date et heure, fonctions de traitement des chaines de caractéres,
fonctions de manipulation de couleurs, fonctions géométriques sur les objets,
identification de l'enregistrement enfin la liste des champs et valeurs d'une
table attributaire en cours d'édition ;

(3) une aide en ligne pour la fonction sélectionnée (cette aide est assez peu
opérationnelle ...) ;

(4) une barre d'outils des principaux opérateurs. Cette barre d'outils n'est pas
compléete, I'ensemble des opérateurs est disponible dans la liste des fonctions
"opérateurs".

(5) enfin, une zone d'affichage et d'édition de I'expression.
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() Calculatrice de champ ? x

MNe mettre & jour que les 0 entités sélectionnées o
Créer un nouveau champ [] Mise & jour d'un champ existant
[ créer un champ virtuel
Nom | |

Type Mombre entier (entier) -
Longueur du nouveau champ Précision 0 =

Expression Editeur de fonction

O, Rechercher - P —
"t groupe Aggregates
=+l -2l =ll=lnllc]|ly | W o g Aggreg

row_number Contient des fonctions qui
Aggregates agrégent des valeurs sur des
Arrays couches et des champs.
Chaine de caractéres

Champs et Valeurs
Conditions
Conversions
Correspondance floue
Couches
o Couleur

Date et Heure
Général
Général o e
Géométrie
Maps
Math
Opérateurs
Récent (fieldcalc)
Record and Attributes
Variables

Apercu du résultat :

OK Annuler Aide

Calculatrice de champ

Pour ajouter le champ DENSITE a la table attributaire de la couche COMMUNE (BD
CARTO) a l'aide de la calculatrice de champ :

e Créer un nouveau champ nommeé DENSITE
e De type Nombre décimal (réel)

e De longueur 10

» De précision 2 (2 décimales)
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(2 Calculatrice de champ

MNe metire & jour que les 0 entités sélectionnées

[ Créer un nouveau champ }

[ créer un champ virtuel

Nom [pensre

Type MNombre décimal (réel)

Longueur du nouveau champ |10 : | Précision |2

Expression Editeur de fonction

[] Mise & jour d'un champ existant

2\ Rechercher

row_number

Aggregates

Arrays

Chaine de caractéres
Champs et Valeurs
Conditions

groupe Aggregates

Contient des fonctions qui
agrégent des valeurs sur des
couches et des champs.

Conversions
Correspondance floue
Couches

Couleur

Date et Heure
Général

Général

Géométrie

Maps

Math

Opérateurs

Récent (fieldcalc)
Record and Attributes
Variables

Apercu du résultat :

OK Annuler Aide

Paramétrage du champ DENSITE

Non seulement la calculatrice de champ permet de créer de nouveaux champs, mais
il est aussi possible de calculer les attributs de chaque entité de la couche afin de
remplir automatiquement ces champs nouveaux lors de leur création.

Le calcul de la densité d'une commune est effectué en faisant le rapport de la
population a la superficie de la commune.

L'unité de densité s'exprime en habitants au kilométre carré.

Dans la table attributaire de la couche COMMUNE, le champ SUPERFICIE est exprimé
en hectares.

Comme il y a 100 hectares dans un km?2, il faut multiplier le rapport
POPULATION/SUPERFICIE par 100 pour obtenir la densité en habitants par kmz2.
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Pour composer |'expression dans la calculatrice de champ, il est pratique et plus slr
de choisir les champs dans la liste des fonctions (item 'Champs et valeurs') :

(@ Calculatrice de champ ? X

MNe metire & jour que les 0 entités sélectionnées

Créer un nouveau champ [] Mise 3 jour d'un champ existant

[ créer un champ virtuel

Nom [pensrTE |
Type Mombre décimal {réel) =
Longueur du nouveau champ [10 2] Précision  [2 B

Expression Editeur de fonction

_ + . / - " i ( y 1w |, Rechercher groupe Field
ARRONDISST ~ .
== TN A "o Double-cliquez sur le nom du
POPUL" / "SUPERFICIE 100 l DEPART champ pour I'ajouter & I'expression.
REGION Faites un clic droit sur le nom du
POPUL champ pour accéder au menu
MULTICAM contextuel des options de
SUPERFICIE chargement d'un échantillon de ses
Conditions valeurs.
Conversions otes
Correspondance floue
Couches Le chargement des valeurs de
el 9 champs depuis les couches WFS
. n'est pas géré avant que la couche
Valewrs | YL Rechercher ne soit effectivement insérée, par
exemple, lors de la construction de
Toutes 10 valeurs requétes.

[ Apercu durésuitat : 35.29334085843724 |

i | [ A

Construction de I'expression de calcul de la densité

Le champ DENSITE est créé et rempli dans la table attributaire :

() COMMUNE :: Total des entités: 10, filtrées: 10, sélectionnées: 0 - ] x
J RIEm e g 2 TESP EEa
o PREC_PLANI NOM CODE_INSEE STATUT CANTON ARRONDISST DEPART REGION DENSITE SUPERFICIE
30.0 Mareil-sur-Loir 72185 Commune simple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LALOIRE 50.42 1202
2 SURFCOMMODDO.. 30.0 Bousse 72044 Commune simple Mani R ESRT pEcre SARTHE PAYS-DE-LALOIRE 35.99 1203
3 SURFCOMMODDO.. 30.0 Ligren 72163 Commune simple MAniORNE SR pEore SARTHE PAYS-DE-LALOIRE 34.06 1368
4 SURFCOMMOODO 30.0 Cé 72108 Commune simple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LALOIRE 46.67 1729
5 SURFCOMMDDDD 30.0 Clermont-Créans 72084 Commune simple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LAL OIRE 65.38 1814
6 SURFCOMMOOOD.. 30.0 mlﬁf‘fﬁ:m 72377 Commune simple g:é%%RNE'SUR' LA FLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE 50,13 1949
7 SURFCOMMODDO.. 30.0 Crosmiéres 72110 Commune smple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LALOIRE 4491 2053
5 SURFCOMMOODO.. 30.0 Le Bailleul 72022 Commune simple PAniORE SR pEore SARTHE PAYS-DE-LALOIRE 42.19 2773
5 SURFCOMMOOOD 30.0 E‘S;U“QE““HE' 72025 Commune simple | LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DELA-LOIRE 39.56 2998
10 SURFCOMMOODO 30.0 La Flache 72154 Sous-préfecture LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LAL OIRE 194,10 7913
< >
T Montrer toutes les entités, E E|

Table attributaire complétée avec la champ DENSITE calculé

Pour enregistrer les modifications, cliquer sur le bouton 'Activer le mode d'édition'
pour sortir du mode d'édition (bascule).
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Attention : Sauvegarder les modifications

Lorsque |'on utilise la calculatrice de champ, par exemple pour ajouter un champ et
calculer les valeurs des attributs, I'affichage de la nouvelle colonne dans la table
d'attributs peut ne pas correspondre au paramétrage effectué sur le type des champs
numeériques (entier ou réel).

Pour observer le résultat final, il faut quitter le mode d'édition, auquel cas il sera
demandé de sauvegarder les modifications. La fermeture de la table attributaire et sa
réouverture peuvent étre nécessaires pour obtenir I'affichage définitif de la nouvelle
colonne.

Il est également conseillé de sauvegarder les modifications a chaque étape, ajout de
colonne et/ou suppression.

Complément

La calculatrice de champs est trés puissante... vous pourrez vous familiariser avec
progressivement. Les fonctions sont nombreuses et il est méme possible de se créer
ses propres fonctions.

Voir par exemple une introduction aux champ virtuels' qui sont sauvegardés dans les
fichiers projets.

Certains plugins (nous verrons cette notion un peu plus loin) étendent les possibilités
de la calculatrice de champs.

Par exemple RefFunctions®

Table d'attributs

Exercice 7 : tables d'attributs
Obijectif : rechercher des entités a I'aide des données attributaires

Question

[Solution n°3 p 67]
Ouvrir les couches vectorielles
e BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\COMMUNE.SHP
e BD_CARTO\RESEAU_ROUTIER\TRONCON_ROUTE.SHP

En utilisant 'outil de filtre sur la table attributaire, effectuer les recherches ci-
dessous et sélectionner les entités trouvées :

e Chercher la sous-préfecture dans la table COMMUNE
e Chercher le canton de « LA FLECHE » dans la table COMMUNE
¢ Chercher les 3 voies dans la couche TRONCON_ROUTE

» Chercher toutes les routes départementales D102 et D102bis dans la couche
TRONCON_ROUTE

1 - http://docs.qgis.org/2.14/fr/docs/user_manual/working_with_vector/attribute_table.html?
highlight=calculatrice#editing-attribute-values
2 - https://plugins.qgis.org/plugins/refFunctions/



https://plugins.qgis.org/plugins/refFunctions/
http://docs.qgis.org/2.14/fr/docs/user_manual/working_with_vector/attribute_table.html?highlight=calculatrice#editing-attribute-values
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Décorations de la carte 52
Barre de localisation 53

Dans cette séquence, on aborde quelques outils généraux :
« comment effectuer des mesures de distances, de surfaces et d'angles ;

- comment réaliser des annotations, gérer les infobulles et enregistrer des signets
spatiaux ;

« comment améliorer les cartes avec les "décorations".

A. Outils de mesures

Les outils de mesure sont accessible par :
* le menu Vue, sous-menu Mesure
e ou le bouton correspondant de la barre d'outils Attributs

Ces commandes permettent d'effectuer une mesure de longueur, de surface ou
d'angle. Certains parametres peuvent étre réglés dans Préférences / Options / Outils
cartographiques.

En particulier les unités préférées.

| .
F -
C‘
= Mesurer une longueur Ctrl+Maj+ M
=8 Mesurer une aire Ctrl+Maj+)

t" Mesure de relévermnent

&= Mesurer un angle

Image 7 Barre d'outils Mesure
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Mesurer une longueur (on peut enchainer
plusieurs segments et terminer par un
clic droit) :

Image 8

Mesurer une aire (clic droit pour
terminer) :

Mesurer un angle : le sommet de I'angle
a mesurer doit étre cliqué en deuxiéme
position. Le résultat est signé : positif
dans le sens des aiguilles d'une montre.
L'unité d'angle (degré, radian, grade) est
paramétrable dans les options.

Mesurer un relevement: Permet de
mesurer un angle par rapport au Nord
géographique.

|8,087519%

® Méthode : Mesurer la distance, I'aire et I'angle - mode
"Accrochage d'objets"

P
» Pour repérer une entité, utiliser I'attribut Identifier les entités @R\

* Pour une plus grande précision et pour identifier plus facilement les
points, on peut utiliser le mode "accrochage d'objets" qui positionne le clic de

la souris exactement sur le point (marqueur) le plus proche. Pour cela, il

faut :

- paramétrer les options d'accrochage pour chercher le point ou le sommet a
cliqguer. Dans le menu "projet/options d'accrochage" ou dans la barre
d'outil Accrochage, on peut choisir la couche qui sera concernée (ou toutes
les couches, ou mode avancé), le type d'objet sur lequel le clic
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s'accrochera (segment et/ou sommet) et la tolérance de distance en pixels
ou unités de carte ;

- ensuite, il est utile de représenter tous les noeuds des objets lignes ou
polylignes avec un marqueur a chaque sommet : dans les propriétés du
symbole, choisir "ligne de symboles" pour le type de symbole, puis choisir
le marqueur qui sera affiché a chague sommet.

remarque : QGIS affiche un carré (pour les sommets) ou sablier (pour les

points sur les segments) lorsqu'un accrochage est possible.

o ¥ Toutes les couches .. Sommet _ '8 3| px ~ || ¥ Edition topalogique @.ﬂutunser le chevauchement _ Accrochage sux intersections 1+ Auto-sccrochage

Réglages pour le mode Accrochage objets

x
Q = symbole Unique 1 -
~[ CLigne de symboles e
o a o BT
W& Source @ Symbole
® Symbole simple olla
,~ Symbologie -
L . .
€A Etiquettes
€ED Masques | Type de symbole Bordure : Ligne de symhn\EsL o - =
R
N Vue3D Emplacement 4=,
4 Diagrammes avecun intervalle | 3,000000 = | | Milmétres - &
& o (5]
sur le deier sevlement
B8 romuiaire aattributs
sur le premier seviement
hl sur le point central
sur le point central des segments
sur chaque point de I courbe
(@ e Décalage le lang de la figne | 0,000000 Milmetres (=8
B nifichage V| Pivoter le symbole pour suivre la direction de la ligne
Vs Angle moyen sur 4,000000 | | Milimétres EL
& Rendu £
Décalage de [a ligne 0,000000 +| | Milimetres MEES
© oo
N Anneaux @ Tous les anneaux =
Variables
= V| Activer la couche de symboles 4=}, Effets
B indornie
} Rendu de couche
Style | oK || Annuler Appliquer Aide

Affichage du marqueur "Ligne de symboles”
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Attention : Mesure suivant un ellipsoide

QGIS peut réaliser une mesure en tenant compte ou non de lellipsoide. Le
paramétrage est affiché dans les informations de I'outil de mesure :

Mesure
Segments [métres]
. 5 590,653
Les calculs sont basés sur: 2081,330
* Le calcul ellipsoidal du projet est
selectionné,
* L es coordonnées sont transformées
vers ['ellipsoide choisi (WGE534), etla
- distance est calculée en métres,
Total [ 7672,483 m | métres v
b Info

Nous ne détaillons pas dans cette formation la problématique des projections, il faut
retenir qu'aucune projection plane ne conserve les distances. La distance qui est la
plus proche de celle mesurée sur le terrain (sans tenir compte des différences
d'altitude) est la distance mesurée sur I'ellipsoide. Toutefois on peut vouloir
également utiliser la distance projetée (distance cartésienne).

Pour plus de détails on se reportera a la fiche T9 disponible sur le site du CEREMA® et
mise a disposition dans cette formation :

Pour activer la mesure suivant un ellipsoide, il faut aller dans le menu

Projet -> propriétés du projet -> onglet 'général’

et choisir comme ellipsoide : GRS 1980 (EPSG :7019) ou WGS84 (EPSG :7030)
qui est trés proche.

w Mesures

k Eﬂfjro:g: calculs de distance et de surface) GRS 1980 (EP5G:7019) M
Semi-majeur (6373137000 Semi-mineur |5356752,314

Unités pour les mesures de distance Métre hd

Unités pour les mesures de superfice Métres carrés hd

B. Mesures graphiques

Exercice 8 : effectuer des mesures graphiques

Objectif : mesurer des longueurs, des aires et des angles avec les outils de mesure
graphique

Question

Ouvrir la couche vectorielle (choisir le codage ISO8859-1)

3 - https://www.cerema.fr/fr/centre-ressources/boutique/georeferencement-rgf93

46



https://www.cerema.fr/fr/centre-ressources/boutique/georeferencement-rgf93
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* BD_PARCELLAIRE\PARCELLE.SHP
Ouvrir la couche raster (pour I'habillage):
e ORTHO_HR\0468_6739-20.ECW

Se positionner sur la Place de la Libération a La Fléche®. Pour cela, on se rendra
au point de coordonnées (en Lambert 93) :

e X =469 220
e Y=6737630
e avec une échelle 1 :1 000
(Se reporter a l'image ci-dessous.)
Avec l'outil de mesures, on effectuera les mesures suivantes selon l'ellipsoide

GRS1980 :
« aire de la Place de la Libération, supposée étre le quadrilatére 1 - 2 - 3 -
4;

« angle que font entre elles les droites 5-6et 6 -7 ;
e longueur du quai entre les points 8 et 9.

(Pour les mesures de l'aire et de l'angle, utiliser le mode d'accrochage aux
objets de la couche PARCELLE, zoomer si nécessaire pour sélectionner les bons

points).
" /7 a
Mesurer I'angle 5-6-7 |

: -—- s

Place de la

Libération :
X =469 220
y=6737 630
(Lambert 93)

Image 11 Exercice sur les mesures

4 - http://www.geoportail.gouv.fr/accueil?c=-
0.0776925587243687,47.69857657459792&z=0.000010728836065757382&|=ORTHOIMAGERY.ORTHOPHOT
OS::GEOPORTAIL:OGC:WMTS(1)&I=GEOGRAPHICALGRIDSYSTEMS.MAPS.3D::GEOPORTAIL:0GC:W
MTS==aggregate(1)&permalink=yes



http://www.geoportail.gouv.fr/accueil?c=-0.0776925587243687,47.69857657459792&z=0.000010728836065757382&l=ORTHOIMAGERY.ORTHOPHOTOS::GEOPORTAIL:OGC:WMTS(1)&l=GEOGRAPHICALGRIDSYSTEMS.MAPS.3D::GEOPORTAIL:OGC:WMTS==aggregate(1)&permalink=yes
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Envoyez le résultat de ces trois mesures (avec une précision de 0.001) dans un
message a la boite aux lettres de I'équipe de formation qui vous a été indiquée dans
votre protocole individuel de formation :

e Mesuredel'airel1-2-3-4:
e Mesuredel'angle5-6-7:
e Mesure de la longueur 8 -9 :

Indice :

Pour se positionner en un point précis connu par ses coordonnées et a une
échelle précise, on utilise la barre d'état située en bas de |'écran dans laquelle on
peut saisir directement les coordonnées et I'échelle souhaitées :

» les coordonnées s'écrivent: 469220,6737630 (la virgule est le
séparateur du X et du Y)

o ['échelle est saisie sous la forme 1:1000 ou choisie dans la liste
déroulante.

e on Vérifie que le systéme de coordonnées est bien le Lambert 93
(EPSG:2154)

[ coordomnee - Se32067576%] [Echee |[s:z000 [~ [57]3€ menct |[epsciauss [ @]
Barre d'outils coordonnées

Paramétrer le mode "accrochage objets" dans le menu Préférences, Options

d'accrochage.
e couche PARCELLE, sur un sommet, choisir une tolérance en nombre de
pixels

Changer le style de représentation de la couche PARCELLE pour que les
polygones soient représentés avec une bordure : ligne de symboles, les
symboles étant positionnés a 'emplacement des sommets.

C. Infobulles, Signets, Annotations

Infobulles

Le bouton Infobulles & de la barre d'outils 'attributs' active ou désactive

I'infobulle du champ d'affichage de la table sélectionnée lorsque les sélecteurs
passent sur I'objet % X N

Le champ d'affichage est défini dans l'onglet « infobulles » des propriétés de la
couche.
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Signets

Un signet est un enregistrement de la position géographique et du zoom utilisé sur la
carte a un instant donné. Enregistrer cette position permet d'y retourner plus
aisément par la suite.

Pour utiliser les signets spatiaux on peut
Passer par le menu Vue :
I, Nouveau signet spatial... Ctrl+B
|7 Afficher les signets spatiaux Ctrl+Maj+B
|[_t|Afficher le Gesticnnaire de Signets Spatiaux

Ou par l'explorateur :

Explorateur
LT ®O

b Raccourcis
v Marque-pages
= ¥ Signets spatiaux
[ Signets du projet
= [ Signets utilisateurs
M exemple

M men signet
b [a] Accueil
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et/ou activer le panneau Gestionnaire de signets spatiaux :

Gestionnaire de signets spatiaux e
LS LT

Mom “~ Groupe in X min Y m
| exernple 131,306600 &731739,722900 45
M mon signet 351815,859700  6530879,130000 3¢

Les signets spatiaux peuvent étre stockés dans le projet (signets du projet) ou étre
des signets utilisateurs (que I'on retrouve dans toutes les sessions pour un méme
utilisateur)

Pour ajouter un nouveau signet, il faut déplacer la carte a la position et avec le zoom
souhaités, puis cliquer sur l'item Nouveau signet spatial du menu Vue, ou utiliser le
méme bouton de la boite du gestionnaire des signets spatiaux ou clic droit sur
signets du projet ou signets utilisateurs dans I'explorateur.

b Raccourcis el
Marque-pages

- 'Signetsspatiaux

I Signets du projet

* [ Signets utilisateu

* |Nnuveau signet spatial...

0 exemple _L Importer des signets spatiaux..,
B mon signet - Exporter les signets spatiau...

b Accueil

Mo om0 pmmn

Saisir un nouveau nom. et le cas échéant un groupe dans lequel classer le signet.




Mom

Centre ville
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Groupe

[Cnmmune de la Fléche

w Emprise (actuel : vue de la carte)

Mord |6737659,9667

Ouest |459054,0372

Calculer depuis la couche =

SIOR.

Sud |5737455,7084

EPS5G:2154 - RGF93 v1 { Lambert-93

Enregistré dans | Signets utilisateurs

Enregistrer

Etendue du canevas de carte

Est |469319,6247

Dessiner sur le canevas

Annuler

Pour utiliser les signets, Utilisez le gestionnaire de signets spatiaux ou I'explorateur...

La tableau suivant,extrait de la documentation de QGIS décrit les fonctions des outils
du gestionnaire de signets spatiaux :

Tache

Zoomer jusqu'au signet
Effacer un signet

Exporter des signets au format
XML

Importer des signets depuis un
fichier XML

Editer un signet

Annotations

Gestionnaire de signets spatiaux

Double-cliquer dessus, ou sélectionner le signet et appuyer sur le
bouton V) (|Z55meriusaususigace) -

Sélectionner le signet et cliquer sur le bouton ﬁ Effacer le signet
Confirmez votre choix.

Cliguer sur le bouton { Importer ou exporter des signets  Ct
sélectionner ol Exporter | . Tous les signets (utilisateurs ou projets)
sont enregistrés dans un fichier XML.

Cliquer sur le bouton ( Importer ou exporter des signets 't
sélectionner _‘_ Imperter | . Tous les signets du fichier XML sont
importés en tant que signets utilisateur.

Vous pouvez modifier un signet en modifiant les valeurs dans le
tableau. Vous pouvez éditer le nom, le groupe, 'emprise et s'il est ou
non enregistré dans le projet.

Explorateur

Double-cliquer dessus, le glisser déposer sur le canevas, ou cliguer
avec le bouton droit sur le signet et sélectionner [ Zoomerjusquad
signet .

Clic droit sur le signet et sélectionner | Supprimer signet spatial | .
Confirmez votre choix.

Sélectionner un ou plusieurs dossiers (utilisateurs ou projet) ou
sous-dossiers (groupes), puis faire un clic droit et sélectionner

Exporter les signets spatiaux.. | . Le sous-ensemble de signets
sélectionné est enregistre.

Clic-droit sur la catégorie [SignetsspatiaiX’| ou un de ses dossiers
(utilisateurs ou projet) ou sous-dossiers (groupes) pour déterminer
ol importer les signets, puis sélectionner _L Importer des signets
spatiaux| . Si l'import est effectué sur la catégorie [[Signets spatiaux |,
les signets sont ajoutés aux [Signets utilisateurs | .

Clic droit sur le signet voulu et sélectionner | Modifier le signet
spatial...... . L PEditeirdesignets s ouvrira, vous permettant de
redéfinir chaque aspect du signet comme si vous le créez pour la
premieére fois.

Vous pouvez aussi glisser déposer le signet entre les dossiers
(utilisateurs et projets) et sous-dossiers (groupes).

Jusqu'a QGIS 3.16, les outils d'annotation sont accessibles en activant la barre
d'outils attributs. Ils permettent de placer un marqueur a I'endroit du clic et de saisir
des informations dans une bulle d'information associée. A partir de QGIS 3.22, les
annotations disposent d'une barre d'outils dédiée (barre d'outils annotations) avec la
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possibilité de définir des couches d'annotations que nous étudions un peu plus loin
(voir complément ci-dessous).

Les outils d'annotation communs existants sous QGIS 3.16 et QGIS 3.22 permettent
de saisir

e du texte simple
e du html (sous forme d'un fichier au format HTML)
e une image au format SVG.

sous-menu

| T| Annotation de texte

— Formulaire d'annotation
— Annotation HTML
ey Annotation SVG

g Déplacer une annotation

Image 12 Outils d'annotation (sous-menu)

Annotation de texte

En cliquant sur la carte a I'endroit souhaité, une nouvelle bulle d'annotation s'ouvre.

Pour ajouter ou modifier le texte, il faut double-cliquer dans I'annotation pour ouvrir
la fenétre de dialogue de saisie.

(&) Texte d'annotation 7 x

[M5 sheipig A

Figer la position sur |a carte

Couche liée &

Symbole de carte -

w Contenu des marges
Au dessus |6,40 mm a2
A gauche |6,ZD mm &

|
|
Adroite 0,00 mm 2]
|

En dessous |U,UD mm

Annuler Effacer Appliquer



Outils généraux

Formulaire d'annotation

[ e doliens
|
——
i f e Ml vy
o g ]
LTy w1
e if e 1
Vel . slin
| e e
| ok i o
ETLTES ] Wikl
! L] e
| s
mrm e . -
| = Casinl
Image 13

Le bouton |- 3 permet d'utiliser un formulaire d'annotation.

Il est possible de définir un formulaire personnalisé pour afficher les attributs dans la
fenétre de l'annotation. Cette fonction n'est pas étudiée dans le cadre de cette
formation car elle demande d'utiliser le logiciel QT Designer. Voir la documentation
QGIS°.

Déplacer ou Supprimer une annotation

Bulle
d'information

Image 14
Pour déplacer ou supprimer une annotation, il faut sélectionner I'annotation aprés
avoir choisi a nouveau (si nécessaire) I'outil annotation.
e on peut déplacer le marqueur ou la bulle associée en cliquant-glissant sur I'un
ou l'autre ;
e pour supprimer une annotation, Il suffit de cliquer sur I'annotation (de petits
carrés gris apparaissent aux quatre coins) et d'appuyer sur la touche Suppr du
clavier.

@ Complément: Couches d'annotations (a partir de QGIS 3.22)

Les couches d'annotations permettent d'ajouter des éléments (marqueur, ligne,
polygone ou texte) de maniére libre.

5 - https://docs.qgis.org/3.16/fr/docs/user_manual/introduction/general_tools.html#annotation-tools
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P —
La barre d'outils annotations =~ A~ N I:fé G a =g T permet de

Ed

travailler sur les couches d'annotations. On y retrouve les outils de type | T | qui ont

été présenté ci-dessus.

Nous verrons plus en détail les couches d'annotations dans le chapitre sur la
numeérisation des données.

D. Infobulle, sighet, annotation

Exercice 9 : infobulle, signet, annotation

Objectif : activer les infobulles sur différentes couches, gérer les signets et annoter
des objets

Question

[Solution n°4 p 69]
Ouvrir les couches vectorielles :
e BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\COMMUNE.SHP
e BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\CHEF_LIEU.SHP
Effectuer les actions suivantes :

« Activer les infobulles avec la couche COMMUNE sélectionnée puis avec la
couche CHEF_LIEU sélectionnée

» Créer des signets sur la couche CHEF_LIEU avec un zoom sur chaque Chef-
lieu, puis montrer les signets

* Annoter les villes de la couche CHEF_LIEU

Yil ainest Malicorne

Jem ont-Créans

La Fléche

Image 15
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E. Décorations de la carte

Affichage d'une grille, d'une échelle graphique, d'une fleche
Nord et d'une étiquette de copyright

Décor ations % P arile
Infobulles =% Echelle graphique
- Mouveau signet... Chrl+6 A Fléche Mord
Montrer les signets Ctrl+Shift+8 | Etiquette de Copyright

Menu Décorations

Le menu Vue permet d'apporter a la carte ce que QGIS appelle des "décorations" :
une grille, une échelle graphique, une fleche Nord et une étiquette de copyright.

Le paramétrage de chacun de ces outils est relativement simple :

grille : possibilité de choisir entre des lignes ou des marqueurs et d'afficher les
valeurs des coordonnées ;

échelle graphique ou barre d'échelle : choix de la position, de la couleur ;
Image : choix d'une image, couleur, taille, position, marges.

fleche Nord : choix de la position, de la couleur, réglage de I'angle ou alignement
automatique avec le nord ;

Etiquette de titre : Choix du texte, police, position, marges, ...
étiquette de copyright : choix de la position, du texte du copyright.

Emprises des mises en page : Permet de faire figurer les emprises des mises en
page (que nous verrons plus tard). Choix du symbole et de la police.
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Exemple de résultats ci-dessous :

N 460000 465000 470

* {/v’“—ﬁﬁp\rgple d'utilisation deoélﬂécorations

] ﬂﬁ\ N

~ T P
S “} y
5 / 5745060

475000 480)

Tacnnn
7ottt

nnnnnn

rrrrr

I
j k}}ﬂp/
N

\_.J_ © SNUM [ MSP [ GSG 2022

f
\x/_ .
A/\\) 6 km

@\ \”\f i !

nnnnnn 460000 465000 470000 475000 2~ 480
Résultat des décorations

Remarque : Décorations dans les mises en page

Les décorations décrites ci-dessus ne font pas réellement partie du canevas de la
carte et, donc, elles n'apparaitront pas dans les mises en page réalisées avec le
composeur. Ce sont des aides pour la réalisation qui subsistent toutefois si on utilise
un export image (menu Projet -> Importer/exporter -> exporter la carte au format
image ) ou au format PDF.

Pour une utilisation dans une mise en page, |égende, échelle, fleche Nord,... devront
étre intégrées dans la composition directement depuis l'interface du composeur

comme des objets particuliers (voir le module 6).

F. Barre de localisation

La barre de localisation® est un 'widget' (gadget ou dispositif ou encore contréle) de
recherche rapide situé a gauche de la barre d'état ou accessible via la commande
CTRL+ K.

Cet outil peut étre utile pour exécuter des recherches sans avoir a passer par des
menus ou des barres d'outils qui ne seraient pas affichées, mais aussi de localiser
plus rapidement des entités, des signets, des couches parmi de longues listes.

6 - https://docs.qgis.org/3.16/fr/docs/user_manual/introduction/qgis_gui.html#locator-bar
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Actions
Calculatrice
% Géocodeur Nominatim

Algorithmes de traitements

A T

EN

Entités dans toutes les couches
Signets spatiaux

Recherche adresse BAN

Modifier les entités sélectionnées

LY S
]

Entités de la couche active
Aller vers une coordonnée

—y -
o

Couches du projet

. men Chercher des couches dans le(s) menuis)
2 pl Mises en page du projet

2 set Paramétres

Barre de localisation

La barre de localisation permet d'effectuer des recherches n'importe ot dans QGIS en
utilisant, si on le souhaite, des filtres de recherche par type de fonctionnalités
recherchées. Les filtres localisateurs sont des préfixes a ajouter pour effectuer une
recherche.

Par défaut, ils permettent de réaliser une recherche sur des :
» Couches du projet : sélectionne la couche recherchée
« Mises en pages du projet : ouvre la mise en page recherchée
» Actions : exécute une action

- Entités par attributs : recherche les attributs de n'importe quel champs
correspondant a la couche active et zoom sur I'entité

e Calculs : évalue une expression et permet de copier le résultat si elle est
valide

» Signets spatiaux : zoom sur I'étendue du signet

« Parametres de QGIS : ouvre les boites de dialogue de paramétrage et de
propriétés

« Algorithmes de traitements : ouvre les boites de dialogue d'algorithme de
traitement

« Géocodeur Nominatim (intégrée dans QGIS 3.22 et +) pour la recherche
sur adresse. préfixe > (limité a une requéte par seconde).

Cette liste de filtres localisateurs peut étre étendue par des plugins comme pour des
recherches de nomenclature OSM, pour la recherche de bases de données, de
catalogue de données, d'adresses etc.

Le plugin 7 est disponible pour les versions antérieures a QGIS 3.22. A partir de QGIS
3.22 ce service est intégré directement (cf ci-dessus).

Le plugin Localiser parcelle adresse (BAN) est recommandé pour la recherche
d'adresse ou de parcelles en France (prefixe ban).

Pour configurer ces préfixes (personnaliser, activer...), aller dans le menu
Préférences -> Options -> Localisateur ou cliquer directement sur Q puis sur

'Configurer'. Ce clic permet aussi d'appeler les préfixes de filtre pré-enregistrés en
effectuant un clic-double sur un des items de la liste.

7 - https://plugins.qgis.org/plugins/nominatim_locator_filter/
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Filtres de localisateur
Filtre Préfixe Activé Défaut Configuration
Couches du projet I v v
Mises en page du projet ol v v
Actions . v
Entités de la couche active f v
Entités dans toutes les couches of v
Calculatrice = %
Signets spatiaux b v v
Paramétres set v v
Aller vers une coardonnée g0 % %
Géocodeur Nominatim > v
Chercher des couches dans le(s) menu(s) men v v
Recherche adresse EAN ban v v
Algerithmes de traitements a v v
Modifier les entités sélectionnées o % %
s
OK Annuler Aide

Options - Localisateur

@ Exemple : Localiser une entité avec ses attributs

Pour localiser la commune de Clermont-Créans dans la couche COMMUNE.shp

dans le gestionnaire de couche, cliquer une fois sur la couche COMMUNE pour la
rendre active,

dans la barre de localisation, taper le préfixe 'f' suivi d'un espace et commencer a
taper le nom de la commune.

Le résultat apparait dans la fenétre. Un clic double sur le nom de I'entité agit comme
un signet spatial en zoomant sur l'entité. Attention celle-ci n'est pas sélectionnée,
mais seulement localisée.
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Explorateur 8 x
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> @ postais ~
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@ os2
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~ @ X2 Ties
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Paramétrage de
QGIS pour la
navigation et les
outils de base

}t—

Dans Préférences / Options / Outils cartographiques, il est possible de définir les
parametres suivants :

w Identifier
. Général Rayon de recherche pour identifier les entités et afficher les infobulles | 2,00mm |+

Couleur de surbrilance | [ |~| Tampon |0,50mm || Largeur minimale [ 1,00mm |2

Transformations
€ SCR w Outils de mesure

& Transf
Couleur du trait de mesure

Nombre de dédmales 3 =
Garder [unité de base v
Unités de distance préférées Métre

Unités de superficie préférées Metres carrés

Unités dangle préférées Degrés

v Affichage des coordonnées et des angles

B Numérisation

[ Mises en page Format des angles par défaut pour les nouveausx projets Personnalisation. ..

Variables
w Zoom
& Authentification S

Facteur de zoom
v Echelles prédéfinies

Accélération 1:250000

+* Traitement 1:2500

A Avance 500
8

oK Annuler Aide

Image 16
e Outil de mesure : fixe les unités utilisées par les outils de mesure et la
position des décimales (précision)
e Panoramique et zoom (navigateur de carte) : définit I'action de la molette de
la souris et fixe le facteur de zoom pour les outils zoom + et zoom -
«  Echelles prédéfinies : permet de gérer la liste des échelles prédéfinies situées
dans la barre d'état (en bas de la fenétre carte).




Paramétrage de QGIS pour la navigation et les outils de base

W] coordornes: | s g7 || Echele || 1:100000 I %/ Rendu || Epsei2154 (@)

1:1000000
1:500000
1:250000
1:100000
1: 50000
1:25000
1:10000

1:5000
1:2500 @

échelles prédéfinies dans la barre d'état
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> Solution n°1 (exercice p. 13)

Solution :
Ouvrir la couche vectorielle avec la commande Couche/Ajouter une couche

vecteur ou cliquer sur l'icone '+ ou sur I'ic6ne1! onglet vecteur ou

encore avec l'explorateur de couches
« Tables Shapefiles

Choisir le codage 1S08859-1 (Choisir ce codage pour l'affichage des accents sur cette
table)

Choisir le type de fichier ESRI Shapefiles

Regarder dans le répertoire \BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF

Sélectionner la table COMMUNE

Cliquer sur Quvrir (ou Open)

Ouvrir la couche raster avec la commande Couche/Ajouter une couche

raster ou cliquer sur I'IcOne ou sur l'icone ‘! onglet raster.

&
e« Table raster TIF
Ajouter une couche raster
Regarder dans \SCAN\SCAN_100
Sélectionner la table SC100_0440_6750_L93.tif
Cliquer sur Ouvrir (ou Open)
Créer un nouveau réglage de visibilité (ou theme)
Dans le gestionnaire de couche, déplacer le SCAN 100 au dessus de la couche
COMMUNE puis cliquer sur &,
Couches F X
v il®TEe-BAD
B scio00_o440_6750_193
[ comMmune
activées.

Cliquer ensuite sur 'Ajouter un théme' et nommer le "SCAN 100".
Configurer une nouvelle vue cartographique

Les deux couches doivent étre

Cliquer sur le bouton % ou passer par le Menu Vue -> Nouvelle vue

cartographique. Une fenétre 'Carte 1' s'affiche.
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Cliquer sur le bouton "1. et définir 'Synchroniser la vue sur la sélection’, puis
renommer la vue 'Sélection SCAN'

Rappeler ensuite le theme créé précédemment en cliquant sur “#_ dans le panneau
de la nouvelle vue :

StectonscAN
nePEE

(défaut)

Emprise

™ o

La configuration est terminée. Désactiver la visibilité du SCAN dans le gestionnaire de
couche et sélectionner la couche COMMUNE, puis effectuer des sélections a I'aide des

outils % -

NEBRER N2 s2PP AL BN
Q‘%}V&%ﬁ E'ﬁ@ﬂ%%%% Wi B W %%
=Y X K- I/ BRRET <5 Y o e N EE IS LY

Explorateur & X

LeY0 .*.
Marque-pages ~

> 4] project Home

> Accueil

Sélection SCAN F X

nPP =&

IusEns PH5 8 SOOSABNL AS

0
Sélection Sélection SCAN
Couches. & X
\‘t\ *—‘m ier.A'E‘?rQ
>OR &
E‘ v I commune
Image 17

@ Rappel: Panneau "Vue d'ensemble”

Si le panneau « Vue d'ensemble » n'apparait pas dans le bandeau de gauche, il faut
['activer :

» clic droit dans la zone des menus en haut de la fenétre de QGIS
e cocher la ligne « Vue d'ensemble » (le panneau s'affiche a gauche)

e les couches de la carte n'y apparaissent pas automatiquement : faire un clic
droit sur le nom de la couche et cocher « Montrer dans Il'apercu »...

> Solution n°2 (exercice p. 19)

Solution :
Ouvrir les couches vectorielles avec la commande Couche/Ajouter une
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couche vecteur ou cliquer sur l'icone 'h" ou avec l'explorateur

+

 Tables Shapefiles
Choisir le type de fichier ESRI Shapefiles
Regarder dans le répertoire \BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF
Sélectionner la table COMMUNE
Cliquer sur Ouvrir (ou Open)
Barre d'outils Attributs

Pour choisir le mode de sélection il faut afficher le sous-menu dans la barre d'outils
Attributs

sous-menu

Fe-mE2s "

iy Selectionner 'entité(s)

e
LIy

Sélectionner des entités avec un palygone
i, = Y SR g =
i3 Selectionner des entités & main levée

{15 Sélectionner des entités selon un rayon

Image 18 Menu Selectionner

. . oo = N
Cliquer sur I'Icéne %— Sélectionner une seule entité et sélectionner une commune

4y Sélectionner une seule entité

Image 19 --------

r.---i & - - »
Cliquer sur I'Icone {4y Sélectionner des entités avec unrectangle et encadrer toutes




Solution des exercices

les communes avec le curseur, glisser - lacher

=5 » « ip
Cliquer sur licone| 14 Sélectionner des entités avec unpolygone et encadrer

I'intérieur des communes a sélectionner avec le curseur, clic a chaque nceud et clic
droit pour terminer

iE Sélectionner des entités avec un rectangle

35{ Sélectionner des entités avec un polygone

Image 20

Cliquer sur l'icone [ 3% Sélectionner des entités & main levée et encadrer I'intérieur

I'intérieur des communes a sélectionner avec le curseur, glisser - lacher

Cliquer sur I'ic6nef_§‘i Selectionner des entités selon unrayon  cliquer au milieu de

la zone a sélectionner et agrandir le rayon sur les communes avec le curseur, glisser
- lacher
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Fig Sélectionner des entités & main levée (%} Sélectionner des entités selon un rayon

Image 21

> Solution n°3 (exercice p. 41)

Solution :
Ouvrir les couches vectorielles avec l'explorateur (ou avec la commande

Couche/Ajouter une couche vecteur ou cliquer sur l'icone ¥ )

Regarder dans le répertoire \BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF
Sélectionner la table COMMUNE

Regarder dans le répertoire \BD_CARTO\RESEAU_ROUTIER
Sélectionner la table TRONCON_ROUTE

Clic droit 'Ajouter la couche au projet' ou par glisser/lacher.
Organiser les couches dans l'ordre suivant (du haut vers le bas):

TRONCON_ROUTE
COMMUNE

Recherche de la sous préfecture dans la table COMMUNE

Sélectionner la couche COMMUNE dans le gestionnaire de couche
Ouvrir la table d'attribut avec la commande Couche/Ouvrir la table d'attributs

. A ==
ou cliquer sur I'Icbne

Cliquer sur le bouton de filtre en bas a gauche de la table pour choisir la
commande "Filtre de champs".

Choisir I'attribut STATUT
Dans la ligne de saisie a droite, il faut saisir la chaine de caractéres qui sera

recherchée dans les différentes valeurs de I'attribut STATUT. Ici, nous
pouvons taper Sous-préfecture, ce qui est l'orthographe exacte, mais il est

67



Solution des exercices

suffisant de saisir sous ou préf car il n'y a pas d'ambiguité dans les quelques
données de cette couche. En cas de données plus nombreuses, il faut étre
vigilant sur le choix de cette chaine a rechercher.

Attention a la case a cocher sensible a la casse si le mot Sous est saisi avec
une minuscule ou une majuscule
Cliquer sur Appliguer (ou Retour chariot) et vérifier les résultats

Si I'on souhaite sélectionner les entités filtrées, cliquer sur la ou les lignes de
la table, ou clic droit 'sélectionner tout'.

on peut alors zoomer sur la sélection dans la carte avec le bouton

Recherche des communes du canton de la Fléche dans la table COMMUNE

Sélectionner la couche COMMUNE dans le gestionnaire de couche
Ouvrir la table d'attribut avec la commande Couche/Ouvrir la table d'attributs

ou cliquer sur I'lcone

Cliquer sur le bouton de filtre en bas a gauche de la table pour choisir la
commande "Filtre de champs".

Choisir I'attribut CANTON

Dans la ligne de saisie a droite, il faut saisir la chaine de caractéres qui sera
recherchée : LA FLECHE ou FLECHE ou FLEC

Attention a la case a cocher sensible a la casse si les mots sont saisis en
minuscule ou en majuscule

Cliquer sur Appliquer et vérifier les résultats

Si I'on souhaite sélectionner les entités filtrées, cliquer sur la ou les lignes de
la table ou clic droit 'sélectionner tout'

on peut alors zoomer sur la sélection dans la carte avec le bouton

Recherche des routes a 3 voies dans la table TRONCON_ROUTE

Sélectionner la couche TRONCON_ROUTE dans le gestionnaire de couche
Ouvrir la table d'attribut avec la commande Couche/Ouvrir la table d'attributs

ou cliquer sur I'lcbne

Cliquer sur le bouton de filtre en bas a gauche de la table pour choisir la
commande "Filtre de champs".

Choisir I'attribut NB_VOIES

Dans la ligne de saisie a droite, saisir 3 (ainsi 3 voies sera retenu)

Cliquer sur Appliquer et vérifier les résultats

Si I'on souhaite sélectionner les entités filtrées, cliquer sur la ou les lignes de
la table ou clic droit 'sélectionner tout'.

on peut alors zoomer sur la sélection dans la carte avec le bouton AN

Recherche avancée des routes départementales D102 et D102bis dans la
table TRONCON_ROUTE

Sélectionner la couche TRONCON_ROUTE dans le gestionnaire de couche
Ouvrir la table d'attribut avec la commande Couche/Ouvrir la table d'attributs

ou cliquer sur I'Icéne

Cliquer sur le bouton de filtre en bas a gauche de la table pour choisir la
commande "Filtre de colonne".

Choisir I'attribut NUM_ROUTE
Dans la ligne de saisie a droite, il faut saisir la chaine de caractéres qui sera
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recherchée : D102, ce qui retiendra D102 et D102bis

« Attention a la case a cocher sensible a la casse si la lettre D est saisie en
minuscule ou en majuscule

e Cliquer sur Appliquer et vérifier les résultats

» Si I'on souhaite sélectionner les entités filtrées, cliquer sur la ou les lignes de
la table ou clic droit 'sélectionner tout'.

« on peut alors zoomer sur la sélection dans la carte avec le bouton

@ Rappel: Sélectionner une ou plusieurs lignes

Lorsque la table d'attributs a été filtrée, on peut sélectionner les entités en cliquant
sur une ou plusieurs lignes :

e pour sélectionner une seule ligne, cliquer sur cette ligne ;

e pour sélectionner plusieurs lignes non contigués, sélectionner la premiére
puis, en gardant la touche CTRL appuyée, sélectionner les autres lignes ;

» pour sélectionner plusieurs lignes contigués, cliquer sur la premiére puis en
appuyant sur la touche SHIFT (majuscule), cliquer sur la derniere ligne ;

e pour sélectionner toutes les lignes du tableau, taper CTRL - A, ou clic droit
'sélectionner tout'.

e Le bouton dans la barre supérieure sélectionne toutes les entités de la
table (sans tenir compte d'un éventuel filtrage).

> Solution n°4 (exercice p. 54)

Solution
Ouvrir les couches vectorielles en utilisant I'explorateur de couches SOU avec la

commande Couche/Ajouter une couche vecteur ou cliquer sur l'icone *

avec l'explorateur :
« Regarder dans le répertoire \BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF
e Sélectionner la table CHEF_LIEU
e Cliquer droit ajouter la couche au projet
» Regarder dans le répertoire \BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF
e Sélectionner la table COMMUNE
e Cliquer droit ajouter la couche au projet

Organiser les couches dans l'ordre suivant (du haut vers le bas) :
e CHEF_LIEU
e COMMUNE

Vérifier le champ d'affichage dans l'onglet Affichage des propriétés de chaque
couche, choisir le champ NOM pour chaque couche.

Infobulles

e Sélectionner un sélecteur au choix : identifier les entités , sélectionner une
entité , sélectionner des entités avec un rectangle

» Activer l'infobulle avec la commande Vue/Infobulles ou cliquer sur I'Ic6ne
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(i55)
3
e Sélectionner la couche COMMUNE dans le gestionnaire de couches

e Passer sur les objets avec l'un des sélecteurs suivants : % X X , le

nom de la commune s'affiche
e Sélectionner la couche CHEF_LIEU dans le gestionnaire de couches

e Passer sur les objets avec I'un des sélecteurs suivants : % % X , le

nom de la ville s'affiche || " valnes-sous-
Malicorne

Signet
e Zoomer sur La commune de la Fléeche et créer un signet a partir de

I'explorateur ou avec la commande Vue/Nouveau

signet ou cliquer sur I'Icbne |[g du gestionnaire de signets spatiaux.

e Entrer le nom du nouveau signet. Réitérer 'opération sur la commune de
Vilaines-sous-Malicorne.

e Montrer les signets avec la commande Vue/Montrer les signets ou cliquer sur

I'lcOne ” ?| choisir le signet et cliquer sur le bouton Zoomer sur

Annotations

Pour choisir le mode d'annotation il faut afficher le sous-menu dans la barre d'outils
Attributs ou de la barre d'outils annotations a partir de QGIS 3.22

sSous-menu

' T| Annotation de texte

' Formulaire d'annotation
— Annotation HTML
g Annotation SVG

¢ Déplacer une annotation

Outils d'annotation (sous-menu)

« Cliquer sur I'Icone Annotation de texte , cliquer avec le sélecteur sur la ville de
La Fléche. Pour saisir le nom de la ville double-cliquer dans le cadre. Réitérer
I'opération avec les villes de Vilaines-sous-Malicorne et Clermont-Créans.

e Cliquer sur I'lcéne Déplacer une annotation , cliquer sur la bulle pour déplacer
la bulle associée au marqueur ou cliquer sur le marqueur pour déplacer
['annotation.
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