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p Introduction
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Ce module va vous permettre de
- Connaitre les différents modes de représentation cartographique des données attributaires ;

- Faire une analyse thématique sur une couche vecteur (symbole unique, gradué, catégorisé,
diagrammes) ;

- Faire varier certaines caractéristiques des symboles ;
- Gérer l'affichage des étiquettes.
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O cartographique
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Les traitements de QGIS permettent de réaliser une représentation cartographique
des objets géographiques dont le style d'affichage dépendra de la valeur

e d'une donnée attributaire
« d'un résultat associé a un point, une ligne ou une région.
On peut :
» soit réaliser des analyses thématiques (a partir de données attributaires
alphanumériques) ;
e soit faire varier les symboles en fonction de données attributaires numériques.

Les analyses thématiques

Les différentes analyses thématiques, disponibles dans QGIS, qui sont présentées
dans cette formation sont accessibles :

Aucun symbole

= symbole Unique

= Catégorisé

Soit a partir de I'onglet « Style » des propriétés de la couche : I mmease

%) Déplacement de point
’® Groupe de points
* Carte de chaleur

Nous avons vu dans le module précédent le rendu « Symbole unique » utilisé par
défaut dans QGIS qui représente toutes les entités de la méme maniére.

D'autres représentations possibles, que nous allons voir, sont les rendus :

e« catégorisé » qui représente toutes les entités selon un symbole dont la
couleur refléte la valeur d'un attribut donné (alphanumérique)

e« gradué » qui représente toutes les entités selon un symbole dont la couleur
refléte la plage d'appartenance d'une valeur d'un attribut donné (numérique).

ou a partir de l'onglet « Diagrammes » des propriétés de la couche :

'::-' Diagrarmme en camerbert | -

camermbert

LT, Diagrarme en
abc Diagramme bexke
[lp Histogramme

e« Histogramme », formé par une ou plusieurs barres juxtaposées. Chaque
barre représente une colonne (valeur numérique)

e« Diagramme en camembert », formé par un cercle divisé en 1 ou plusieurs
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secteurs. Chaque secteur représente une colonne (valeur numérique)

Les symboles proportionnels

En utilisant les symboles proportionnels, on représente toutes les entités avec un
symbole dont la taille ainsi que d'autres caractéristiques reflétent la valeur d'un
attribut donné (qui doit étre obligatoirement numérique).

Remarque
© ’

Au cours de cette formation les analyses suivantes ne sont pas traitées.
A partir de I'onglet style de la couche :

« Ensemble de régles

» Déplacement de point

e Point cluster

- 25D
A partir de l'onglet diagrammes de la couche :

« Diagramme texte
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Les symboles catégorisés 9
Les symboles gradués 10
Les diagrammes 12
analyse thématique avec symboles catégorisés ou gradués 14

A. Les symboles catégorisés

Les symboles catégorisés

Ouvrir les propriétés de la couche ou le panneau ancré de style de couche, définir les
symboles catégorisés dans I'onglet style

Les symboles catégorisés : Toutes les entités seront représentées par un symbole
dont le style reflete la valeur d'un attribut donné (alphanumeérique).

Exemple : Valeur individuelle sur la colonne « nom » (alphanumérique)
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(2 Propriétés de la couche — COMMUNE — Symbologie *
: = Catégorisé =
Valeur abc NOM ~ || E
——_— OO OO O O =
Palette de mule% Random colors =
# Symbologie
Symbole ™ Valeur Légende
€7 Etiquettes v . Bazouges-sur-le-Loir Bazouges-sur-le-Loir
v D Bousse Bousse
(abc] Masques v D Clermont-Créans Clermont-Créans
vI[] Cré Cré
ﬁ Vue 3D v . Crosmiéres Crosmiéres
v D La Fleche La Fleche
N v/ [l Le Bailleul Le Bailleul
S v . Ligron Ligron
E Champs v D Mareil-sur-Loir Mareil-sur-Loir
v D Villaines-sous-Malicorne  Villaines-zous-Malicorne
=] Formulaire v [ toutes les qutres valeurs

==l d'attributs

Jointure E
AT Classer ﬁ-l}: =l | | Supprimer Tout Avancé <
g Stockage w Rendu de couche
- auxiliaire
. Opacité 100,0% -
{.}@ Actions = e
- Couche Entité
FEEGEEET Mormal ~ | Normal =
Effets
"/ Rendu
Contrdle de 'ordre de rendu des entités
0 Temporel
Style v | oK Annuler Appliquer Aide

Variahlac

Symbole catégorisé

@ Remarque : Alphanumérique

Les données alphanumériques peuvent comprendre les caractéres alphabétiques
(lettres) ainsi que les caractéres numériques (chiffres), en résumé le champ colonne
peut étre une chaine de caractéres ou une valeur numérique

B. Les symboles gradués

Les symboles gradués

Ouvrir les propriétés de la couche ou le panneau ancré de style de couche, définir les
symboles gradués dans l'onglet style

Les symboles gradués : Toutes les entités seront représentées par un symbole
dont le style refléte la plage de valeurs a laquelle appartient un attribut donné (cet
attribut doit étre numérique).

Exemple : Classe de valeurs sur la colonne « popul » (valeur numérique)
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Q:::'EZEEZE?::_.:‘f'::.'.'_.E Symbologie o
‘ = Gradué -
3 .
4 Information Colonne 123 POPUL ~|| &
'{‘:\ Source Symbole .Modiﬁer.‘.
Format de légende | %1 - %2 | Precision 0 | % | V| Coupey
“ Symbologie =
Méthode Color ~
o T paetie de coeu B¢
-
1 Diagrammes Classes | Histogramme
“‘ Vue 3D Symbole ¥ Valeurs Légende

vI[]  4300-57800 433-578
E T e 7] 578,00 - 876,00 572276
v/l  87600-105420  876- 1054
vl 1054,20 - 1186,00 1054 - 1126
vl 1186,00 - 15353,00 1136 - 15359

E=] Formulaire
=l d'attributs

Jointures

L Stockage
auxiliaire

(;)® Actions

, Infobulles Mode | Quantile (Nombre Egal) = Classes | 5 =
“/ Rendu Classer o | | = | | Supprimer Tout Avancé  ~
V| Lier les limites de dasse

Variables

l Métadonnées

w Rendu de couche

Opacité 2 100,0 % -
E’ Dépendances Couche Entité
Mode de fusion Normal = | Mormal -
Légende
Effets
QGIS Server Contréle de l'ordre de rendu des entités
u Nurnérisation Style - oK Annuler Appliquer Aide

Symbole gradué

@ Complément

On peut choisir le nombre de classes (plage de valeurs ou tranche), dans |I'exemple
ci-dessus le nombre de classes a été défini a 4.
On peut choisir le mode de calcul des tranches, dans I'exemple ci-dessus le mode
Ruptures naturelles a été défini. Ces modes sont détaillés dans la formation
"perfectionnement”
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@ Complément: Modification directe d'une classe dans le
gestionnaire de couche

Il est possible de modifier directement une classe dans le gestionnaire de couche par
clic droit sur la classe :

x { 433.0000 - 3418.2000

x 3418, 2000 - 6403, 4000 . Efficher tous |ES iter‘ns

x 6403.4000 - 9388.6000 Masquer tous les iterns

x 9383.8000 - 12373.800

x 12373.8000 - 15352.00 ’ o

H EEEEN
HEE BN n
Couches T O | Modifier le symbole...

C. Les diagrammes

les diagrammes

Ouvrir les propriétés de la couche, définir les diagrammes dans I'onglet Diagrammes.
Les diagrammes en camembert (ou graphiques secteurs).

Le diagramme en camembert permet de représenter plusieurs attributs numériques
sous forme de secteurs. La taille du graphique de chaque objet est mise a |'échelle
linéairement a partir d'un attribut auquel est affecté une taille maximum.

Exemple : Le champ « popul » (valeur numérique), définit le diameétre du cercle et
les champs population salariée et non-salariée représente les secteurs.

NB : les champs "base-cc-carac-emploi-09_P09_SAL15P" et "base-cc-carac-emploi-
09_P09_NSAL15P", représentant la population salariée et non-salariée, sont issus
d'une jointure avec une table sur I'emploi éditée par I'INSEE.
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Q "FOAD

DEBREBR NS ALANPPLALHLEBNZ &6 -K-8-LEE%T
ENE

T -

El

BQVL AW / B B/ @ =By QQR| 4 e X

Explorateur &%
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¥

mbert ¥

Attrbuts
Attrbuts disporibles

Attrbute
PREC_PLANI™
Now"
“CODE_ISEE"
“STATUT"
"CANTON"
“ARRONDISST
"DEPART"
REGION"
PoPUL
MuLTICAN"
“SUPERFICIE”
"DENSITE™
“bas

-<mploi-09_P09_SALLSP TP

Das —emploi-09_PO9_NSAL15P_TP"

Q Suppriner 1 entrée de légende ? Coordonnée [4524 007 | % Echele| 198671 | @ Loupe[100% 2] Rotaton [0,0° T MRends @ mpsciaise @
Diagramme en camembert

Les histogrammes (ou les graphiques barres )

Le diagramme a barre permet de représenter plusieurs attributs numériques sous
forme de barres accolées. Chaque barre est mise a I'échelle linéairement a partir d'un
attribut auquel est affecté une taille maximum.

Exemple : Le champ « popul » (valeur numérique), définit la longueur de la barre de
référence et les champs population hommes salariés, femmes salariées, hommes
non-salariés et femmes non-salariées représentent les différentes barres.

NB : les champs "base-cc-carac-emploi-09_P09_HSAL15P", "base-cc-carac-emploi-
09_P09_FSAL15P", "base-cc-carac-emploi-09_P09_HNSAL15P" et "base-cc-carac-
emploi-09_P09_FNSAL15P", représentant la population femmes salariées et non-
salariées ainsi que la population hommes salariés et non-salariés, sont issus d'une
jointure avec une table sur I'emploi éditée par I' INSEE.
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@ "FoaD [ - X

DEBRRBRO$LLLHEPPALBRITS &6 -N-8-LEE# 2 = 0
BV AW AV /BRB-RT <8 B "4 EHRER9% QQRK 2™ B K

& x

4

Taile

Milingre

15,00000

Valeur maximale 15359,000000 @ 5
uuuuuuuu el bare dstograne

Q Suppriner 1 entrée de légende ? Coordonnée [451198,6741508 | ¥ Echele[ 198671 | @ Loupe[100% ] Rotaton [0,0° 2| Mrends @ mseaiss @
Diagramme en histogramme

@ Complément: Réaliser des légendes de diagrammes

L'onglet /égende pour les diagrammes permet de générer une |égende
complémentaire lorsque la taille du diagramme est dépendant d'une variable.

D. analyse thématique avec symboles catégorisés ou
gradués

Exercice 13 : analyse thématique avec symboles catégorisés ou
gradués
Objectif : représenter des objets par classe a l'aide de la symbologie

Question
Objectif : représenter des objets par classe a l'aide de la symbologie
Ouvrir les couches vectorielles
e Contours_Iris\carto\IRIS_extrait72.shp
e BD_TOPO\H_ADMINISTRATIF\COMMUNE.SHP
e BD_TOPO\A_RESEAU_ROUTIER\ROUTE.SHP
Représenter les zones IRIS classées par nom

Représenter les communes par classe de valeur de la population (5 classes en mode
quantiles)

Représenter les routes classées par nombre de voies

Enregistrez votre travail relatif a l'exercice comme un projet sous le nom
"NomStagiaire_EX13.qgs" dans le répertoire "data_foad_qgis" et envoyez ce fichier
par mail a la boite aux lettres de I'équipe de formation qui vous a été indiquée dans
votre protocole individuel de formation.
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Indice :

Voir la remarque sur les symboles catégorisés pour classer les routes par nombre
de voies.

Voir le gestionnaire de couches dans l'illustration ci-dessous.

- % % ROUTE
P D
1

2

—

XX XX~

- % 07 IRIS_extrait?2

Bousse
Centre-ville-Mord
Centre-Ville-Sud
Clermont-Créans
Ligron
Motre-Dame-des-Vertus
Sainte-Colombe-Monnerie
Saint-Germain du Val
Verron
Villaines-sous-Malicorne
Zone-Industrielle

=3 0 COMMUNE
433-578
5758 -375
875 - 1054
1054 - 11856
1186 - 15359

Indice gestionnaire de couches
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A. Faire varier les caractéristiques des symboles

QGIS permet de faire varier pratiquement toutes les caractéristiques des symboles
en fonction de la valeur de données attributaires.

Ainsi, il est possible d'affecter a une ligne représentant une route une largeur de trait
qui sera proportionnelle a la valeur numérique d'un attribut "nombre de voies" ou
"largeur” ou "trafic".

Il est important de noter que cette fonctionnalité est indépendante du style de
représentation utilisé (symbole unique, gradué, catégorisé) : la variation du symbole
viendra donc se rajouter au style de représentation.

Par exemple, comme ci-dessous, on peut représenter le réseau routier avec un style
Catégorisé pour distinguer les routes a 1 chaussée et les routes a 2 chaussées, tout
en affectant a ces symboles de catégories une largeur de trait variable en fonction de
la largeur de la route.




Symboles proportionnels

% i ¥ -
\\r\‘.. {m : ‘,‘.“

Exemple de symboles proportionnels avec une représentation catégorisée

Pour faire varier les symboles en fonction des données attributaires il faut utiliser le
bouton 'valeur définies par les données' =R (par exemple pour la Largeur d'un

symbole de ligne)

Par exemple ici on a double-cliqué sur le symbole de la classe 'NB_VOIES' = 2 et on
modifie la source de la largeur du symbole en prenant le champ LARGEUR comme
source de données.

nb : la source de données peut étre affectée a la largeur globale du symbole ou a la
largeur de I'une de ses composantes (ici ligne jaune ou noire), suivant que I'on clique
sur le symbole ou I'une de ses composantes.




Couleur

Ligpe simple
W Lignegmple

Opacité
Largeur |0,30000

1, Marque-pages

dash black

100,0%

Unités de Carte

dash blue dash green

Symboles proportionnels

-9 e © H

A

Valeur définie por des données (fiel

Désactiver

Description...
Stocker les données dans le projet

Champs d'ottribut

Expression
Variable
Editer...

Coller

anc |D

1.2 PREC_PLANI
1.2 PREC_ALTI
abc NATURE

abc NUMERO
abe NOM_RUE_G
abe NOM_RUE_D
abc IMPORTAMNCE
abc CL_ADMIM
abc GESTION
abc MISE_SERV

124

Effacer abc |T_VERT

abc [T_EURQP
abe FICTIF

abe FRANCHISST

FETE—

abe NOM_ITI

dash red effect emboss effect neon

Assistant...

Enregistrer le symbole Avancé

oK | Annuler Aide

Sm
Sm
3@ £
3,?? ok
£
y
o
<]
o
5m 2
w
3 o

Conseil : Attention a la lisibilité de la carte

Il faut étre vigilant sur les deux points suivants :

e Faire varier les symboles en fonction des données attributaires peut
compliquer la lecture de la carte en introduisant une dimension
supplémentaire qui doit étre compréhensible pour le lecteur et correspondre a
I'objectif initial de la carte.

« La proportionnalité des symboles de lignes n'est pas affichée dans la légende,
a la différence des rendus catégorisés et gradués qui présentent de ce fait un
avantage certain en terme de compréhension de la symbologie utilisée.

123 NB_VOIES
123 POS_SOL

abc SENS

abe INSEECOM_G

B ~Sm

abe [NSEECOM_D
abc CODEVOIE_G
abc CODEVOIE_D
abe TYP_ADRES

123 BORMEDEB_G

ws

123 BORNEDEB_D L7 |
123 BORNEFIN_G

123 BORMEFIN_D

Complément: Ligne interpolée

Comme déja vu, il est possible d'utiliser des lignes interpolées (sur la largeur ou la
couleur) en remplacement des lignes simples, a la condition de disposer d'une valeur
de début et d'une valeur de fin dans la méme table attributaire. Avec la couche
ROUTE on peut par exemple faire une variation de couleur en fonction de Z_INI et
Z_FIN.
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g55™
J 1
Q“(\
¢ ol
L C
S b
e
%
7 E
&5‘(“ )-\) o ~
£ (=] @ . . -
1"(\ W - Type de symbole| Ligne interpolée -
| 2 Largeur de trait
» es?p
el Largeur fixée - | ]
N«._g@ q,,,@ Largeur | 12,00 @ ||| Unités de Carte v | T,
¥ o
=
%‘7 u‘: Couleur
» 3
36, = Warying Calor =
5m o 625 3 ~
-S,h m 3 Valeur de départ | 1.2 Z_INI =\l
m o
a8k Valeur d'arrivée  |1.2 Z_FIN > ||&
q{g
3 Valeur min @
-
qf\; £ Valeur max 101,5
i) @
':0‘?0’ ﬂ Interpolation Linéaire -
%I)i Palette de couleur - - -~
9”) 208™ Suffixe de ['étiquette d'unité
Prédsion des étiquettes & a |3 =
: 3 S
S E] 267 w | K Annuler Aide
4™
&
-
E-

B. Lignes avec épaisseur proportionnelle : Mise en

@

pratique

Exemple : Faire varier une ligne avec un symbole composé

Dans la suite de l'exercice précédent, dupliquer la couche ROUTE par un clic droit
dans le gestionnaire de couches
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Couches (1] )
< @ 'i__ 'v. EIJ - 1 _f Il

u

;_' Zoomer sur la(les) couche(s)

0
1 Zoom sur la sélection
W/ a2 @32 Mantrer dans I'apergu
3 Afficher le nombre d'entités
v = Afficher les étiquettes
bW 0 IRIS_extrait?2 .
. Copier la Couche
= | L~ COMMUNE
|:| 433 - 578 Renommer la couche

v

v [ ] 578-276 &4 Mettre a jour la couche SOL...
" ELUEM B Dupliquer la couche
v
v

B 1054- 1186

[l Supprimer la couche
B 112515350

Déplacer en bas

Annotations | Quvrir la Table d'Attributs
o = o Basculer en mode édition
Eiltrer...

Changer la source de données...

Echelle et visibilité de la couche...

5CR dela couche 4
Exporter b
Styles ¥

Ajouter des notes de couche...

Propriétés...

désactiver la couche ROUTE et activer ROUTE_copier.

Modifier le style de la couche ROUTE_copier pour revenir en symbole unique et
choisir le symbole 'Topo main road".
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Q Propriétés de la couche — ROUTE copier — Symbologie
= symbole Unique -
~ B Ligne &
== Ligne simple
. Ligne simple

0\

Couleur

Opacité

- - B -
1 Diagrammes Largeur | 2,06000 = | | Millmétres EL

; ] e
ﬁ @ L Marque-pages a H
Formulaire d'attributs
E S . s — o— Q0 0o
. 50 0
Jointures
‘l. e dash black dash blue dash green dash red effect emboss effect neon pattern circles
£ "
Y-
ot [=—=] -~
& Rendu
simple blue line simple green line simple red line topo main road topo railway ‘topo road
© o
Variables
l' Métadonnées
""" tapa main raad Enregistrer le symbole...| | Avancé -
b Rendu de couche
= Stle - oK Annuler Appliquer Aide

Nous voulons faire varier la ligne brun clair en fonction de LARGEUR /2 et la ligne
Noire en fonction de LARGEUR/2 +1.

Cliquer sur la ligne brun clair et utiliser le bouton 'source de données' pour la largeur
de trait de ce sous-symbole. Choisir Editer.

= ®
= )
I 5

. e - . . -
Valeur dejinie par des donmness

Description...
Stocker les données dans le projet
Champs d'attribut

Type de champ:entier, double, string 4

™

Xpression
Variable 4
Editer...

Coller

Assistant...

Dans le constructeur de chaine d'expression taper :

"LARGEUR" / 2

Puis valider.

Faire de méme pour la ligne brun foncée mais en utilisant LARGEUR / 2 + 1
nb : on conserve une largeur de trait en Milimétres




Editeur de fonction
18 L L

"LARGEUR"

Expression

| | A 11O

Chaine de caractéres [r, v, b, a]

. composée dlentiers 0-255 ou

Format attendu: - ppVVBBAA en hexadécimal ou
«couleur du nom de la couleur

Entité |ALL MAURICE RAVEL - [ ]

Prévisualisation: 2,5

Q4 Rechercher.

~ Champs et Valeurs
0

abc D

1.2 PREC_PLANI
1.2 PREC_ALTI
abc NATURE

abc NUMERO
abc NOM_RUE_G
abe NOM_RUE_D
anc IMPORTANCE
abc CL_ADMIN
abe GESTION
abc MISE_SERV
abe IT_VERT

abc IT_EUROP
anc FICTIF

abc
1.2 LARGEUR

be NOM_ITI

23 NB_VOIES
123 pOS_SOL

abc SEMS

be INSEECOM_G
be INSEECOM_D
be CODEVOIE_G
be CODEVOIE_D

= o

Symboles proportionnels

Afficher les valeurs

groupe field

Double-cliquez sur le nom du champ pour 'ajouter a I'expression
Faites un clic droit sur l2 nom du champ pour accéder au menu contextuel des
options de chargement d'un échantillon de ses valeurs.

Notes

Le chargement des valeurs de champs depuis les couches WFS n'est pas géré
avant que la couche ne soit effectivement insérée, par exemple, lors de la
construction de requétes.

Valeurs | (L Rechercher

Tous unigues Echantilon de 10

0
3,00[3]
400[4]
5,00 (3]
7.00[7]
10,50 [10.5]

Ok Annuler Aide

Vous devez obtenir un résultat semblable a :
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@ Complément: Assistant (analyse sur symboles linéaires)

Le bouton de choix de source de données propose également comme dernier item du
menu déroulant associé d'utiliser un assistant....

(&) Largeur de trait du symbole ? *
Source — 1
Source | 1.2 LARGELR. V| E =2
Valeurs depuis |I:I,I:II:II:II:II:II:I = | S 3

F,
e . 4
a |10,500000 3
[
P [ ] Appliquer la transformation en courbe -
Sortie 7
Taille depuis |1,000000 @ %] g
4 3000000 @ |2 =9
, : 1w
Méthode de caloul Exponentiel ~ o
0.5
Exposant |EI,5]Ir & |

4k

Taille guand la valeur est MULL |III,EIEIEIEIEIEI

Annuler Aide

Il faut choisir un champ ou une expression, une méthode de calcul linéaire (analyse
proportionnelle) ou exponentielle décroissante avec comme facteur par défaut 0.57.
La taille de rendu en unité de carte est ensuite choisie, ainsi que I'échelle des valeurs
correspondantes pour le champ ou I'expression

C. Cercles proportionnels sur une couche de
polygones

On souhaite représenter la couche des communes de la BD CARTO en mettant en
avant la population sous forme d'un cercle proportionnel au nombre
d'habitants.
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Remarque

La démarche est intéressante car elle enchaine la mise en oceuvre de deux
fonctionnalités a priori indépendantes mais qui se révelent tout a fait
complémentaires :

« la possibilité de symboliser un polygone par son centroide ;

* la possibilité de paramétrer la taille des points en fonction de valeurs
d'attributs.

Les polygones des communes seront représentés par un symbole composé qui
superposera :

e une surface simple (pour visualiser le territoire de la commune)

e un point au centroide de la commune (qui servira a représenter |'importance
de la population).

Méthode : Création d'une symbologie pour la couche
COMMUNE

Pour répondre au besoin de représentation, on effectue les opérations suivantes :
e ouvrir la couche BD_CARTO/ADMINISTRATIF/COMMUNE.SHP




Symboles proportionnels

e dans l'onglet symbologie des
propriétés de la couche, rajouter
une couche de symbole en
cliquant sur le bouton +

Image 2 exemple cercle proportionnel -
style

Image 3 exemple cercle proportionnel -
style

e choisir Remplissage de
centroide pour la nouvelle
couche de symbole

e paramétrer la couleur du remplissage et de la bordure

cliquer sur le bouton Source de définition des propriétés pour la
propriété taille du symbole simple et choisir assistant de taille.
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= Symbole Unique

= 8] Remplissage &

~ ® Remplissage de centroide

fi Information
~ @ Symbole
-
czf© H a0 4«

| :{:\\ Source
& symbologie [ Remplissage simple \

iquette:
@B Masques Type de symbole] Symbole smple \ - =

SR
W VuedD Taile 2,000000 2| [ Miimetres ~||E
Og faleur définie por des données
4 Diagrammes Couleur de rempissace | (N - | e smie par e g
Description...
E Champs Couleur de trait (I || | 1 e 1o e s e prcjet
E B el S Style de trait Ligne continue - Champs d'attribut
Type de champ:entier, double, strin
e Largeur de bt Minimale 2| Milmétres - b P &
Jointures Expression
. Style de jointure B Oblique ~ Variable
ﬂ Stockage auwiliaire i
Style dextrémité o carré M Editer...
(Q Actions = Coller
. Rotation 0,00° 0
B siichage x | 0,000000 &
Décalage Milimétres ~| &
¥ | 0,000000 =
Centre vertical ~| S
Point dancrage
Centre horizontal ~ |

OCo0000AA R TO@+F X | MO
To>p 20 aB Mg b =

} Rendu de couche

e}
=

| st || Annuier Appliquer Aide

exemple cercle proportionnel - style
Dans l'assistant choisir le champ source POPULATION. Cliquer sur "charger la plage
de valeur depuis la couche".
La méthode de compensation Flannery permet de rendre mieux perceptible les
différentes tailles.
Choisir une taille de symboles entre 1 et 40 (taille en mm) et conserver les valeurs
de la variable.
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Source

Source 123 POPULATION
Valeurs depuis | 300,000000

a 15400,000000

Appliquer la transformation en courbe
Sortie

Taille depuis 1,000000

3 | 40| oooooo

Méthode de caloul Flannery
Exposant 0,57

Taille quand la valeur est MULL | 0,000000

nb : Le calcul de la taille d'un point proportionnel peut se faire de maniére un peu
brute par diameétre, c'est-a-dire la valeur est proportionnelle directement a la taille n
pixels / cm écran. Les grandes valeurs seront surreprésentées a l'écran car le
cerveau interprete la quantité en fonction de la surface d'un dessin et non par sa
longueur dans une dimension. A éviter donc, sauf pour certaines variables
particuliéres, déja normalisées, ou des représentations d'écarts type.. rarement donc.

L'autre option, beaucoup plus lisible est proportionnelle a la surface du point, ce qui
est beaucoup plus lisible d'un point de vue cartographique. Cela équivaut a calculer
une taille de point = (mavariable)~0.5 ou encore racine carré de ma variable.

Cela va écraser les fortes valeurs et rendre la carte plus lisible. Un certain M.
Flannery a essayé d'évaluer un peu mieux notre capacité a estimer des quantités a
partir de surface et a établi que le bon coefficient n'est pas tout a fait la surface du
cercle, mais une exponentielle de valeur 0.57.
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« valider les différents choix et
visualiser le résultat ...

Image 4 exemple cercle proportionnel
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Choisir maintenant une taille
entre 1 et 80 (cette
représentation n'est pas
recommandée mais va nous
permettre de voir comment
surmonter quelques difficultés).
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e pour résoudre le probleme des
superpositions, il faut aller régler
les "niveaux de symboles"

- dans la fenétre Style de la
couche, cliquer sur le bouton
Avancé en bas a droite de la liste
des styles disponibles (s'il
n'apparait pas, s'assurer que la
ligne Fill est bien sélectionnée
dans la liste des symboles a
gauche)

e choisir Niveaux de symbole et
cocher la case Activer les
niveaux de symbole

« par défaut, l'ordre d ‘'affichage
des couches de symbole est le
bon : en couche 0, les surfaces,
puis la couche 1 qui correspond

v Activer les nive%x de symbale

Définit l'ordre dans lequel les symboles de couches
sont affichés, Le chiffre indique & quel passe de
rendu sera dessinée la couche.

Couche 0 Couche 1

O o 1

oK Annuler Aide

Image 5 exemple cercle proportionnel -
niveau de symbole

aux cercles.

» si la carte avait comporté d'autres couches, la symbologie de ces derniéres
apparaitrait également dans la liste et il aurait été possible de déterminer a
quel niveau elles s'afficheraient
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OQ i e * le résultat est maintenant plus
O e e satisfaisant

Image 6 exemple cercle proportionnel

Y La mise en ceuvre du mode de fusion

O entre entités (Multiplier) dans le rendu

@ donne l'affichage suivant qui assure une

| meilleure lisibilité de I'ensemble des
objets de la couche.

| ®

(

e
N

Image 7 fusion entre objets sur I'exemple
des cercles proportionnels

Couche it
Mode de ﬁJsmrL\\5 Normal - | muitiplier -

@ Complément: Taille dans la source de définition des
propriétés

On peut choisir comme méthode de calcul avec l'assistant de taille 'Surface' ou
'Rayon' en remplacement de Flannery.

D. Exemple : carte de flux

On peut utiliser une représentation de symboles de lignes par des fléches.
Ouvrir le fichier mouv_popul.shp dans le répertoire Divers.

Ce fichier contient des polylignes présentant potentiellement des mouvements de
populations.

Nous allons changer la représentation.
Double-cliquer sur la couche -> onglet symbologie.
cliquer sur ligne de symboles et choisir une représentation par fleches
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(0] Propriétés de la couche - mouv_pepul | Symbelogie x
E Symbole Unique ~
ri Information v =) ligne
v = Fleche
'{:\\ Source v Remplissage
Remplissage simple )

« Symbologie

€T7 Etiquettes

o S\ A ¥
Diagrammes

Type de symbole Fleche

Type de téte Unique

Chi = o
amps source Type de fléche Fleine

Formulaire R 5 s
d'attributs Largeur de la flache 1,000000 > | Milim&tre
TS Largeur de la fléche au début 1,000000 = | Milimétre
T Langueur de painte |1,500000 2] milimetre
auxiliaire -

Epaisseur de pointe |1,500000 @ [z] |milmete
Actions

Décalage [0,000000 3| milimetre
Infobulles Fléches courbes

Répéter |a fleche sur chague segment
Rendu

Variables
[ Métadonnées
Dépendances
Activer la couche @ [ Effets it

P Rendu de couche

Style ¥ oK Annuler Aide
l'i'! OGIS Server 8 porkq

Choisir pour la largeur de la fleche une expression : "Mouvement" /10 en cliquant sur
'Editer’
Mettre la méme valeur pour la taille de téte : longueur et épaisseur de pointe.
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@ iniormation

:{:\\ Source

& Ssymbologie
€3 Ftiquettes

Diagrammes

-
1

“‘ Vue 3D

= symbole Unique

v = Ligne
v = Fléche
~ [ Remplissage
[ Remplissage simple

&

O (A |¥

Type de symbole|Fléche

Type de téte

() Constructeur de Chaine d Expression

Expression  Editeur de fonction

[ Q Rechercher...

groupe aggregates

b 0 0 O 0 3

geometry_part_count
geometry_part_num
geometry_point_count
geometry_point_num
symbol_color

value

Aggregates

Arrays

Chaine de caractéres
Champs et Valeurs
Conditions
Conversions
Corespondance floue
Couches

Mouvement” /10

Couleur
Date et Heure
Général

Géométrie

Maps

Math

Opérateurs

Rasters

Récent (generic)
Record and Attributes

Format attendu: double [>=0.0]
Apergu du résultat : 10

Contains functions which aggregate vﬂs

Unique

Pleine

000000

500000

aver layers and fields.

@0 @

A3

Annuler Aide

|o,000000

Fléches courbes
Répéter la fleche sur chaque segment

oK Annuler

Appliquer

2] [milmetre

BHe D

Ajouter un effet d'ombre portée et choisir une couleur de remplissage et de contour.
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exemple de résultat :
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Les étiquettes 35
barre d'outils Etiquettes 39

A. Les étiquettes

Paramétrage de I'étiquetage d'une couche

Pour paramétrer |'étiquetage d'une couche, il faut au préalable, sélectionner une
couche vecteur dans le gestionnaire de couches.

Cliquer sur le bouton @ dans la barre d'outils Etiquettes

On peut aussi paramétrer |'étiquetage dans les propriétés de la couche, menu abe|

Etiquettes (appelle le Panneau de Style de couche)

Ou directement passer par le panneau ancrable de style de couche par le bouton =

Cette nouvelle interface est vivement conseillée car elle permet de gagner en
productivité : tous les paramétres des propriétés de la couche y sont disponibles.

Choisir dans le menu déroulant la case « Etiquette simple » et choisir le champ a
afficher ou I'expression a afficher en cliquant sur le bouton | &
Les autres options, Pas d'étiquette, Etiquettes basées sur des régles, et Bloquant
permettent respectivement :

» de désactiver les étiquettes pour la couche sélectionnée

- de filtrer I'étiquetage des entités en utilisant des expressions pour définir
plusieurs configurations d'étiquettes

« de définir la couche comme un obstacle aux étiquettes d'autres couches

Style de Couche &
[~ COMMUNE -

i Etiguettes simples - | |#
ua@’r | abc NOM_COMM| || £

Paramétrage des étiquettes
La liste ci-dessous décrit brievement les différentes fonctionnalités gérées par les
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sous-menus du paramétrage de I'étiquetage. Nous n'étudierons pas tous les détails
de ces parameétres.

Le moteur d'Etiquettes fournit un systéme d'étiquetage intelligent pour personnaliser
la gestion des étiquettes des couches de points, lignes et polygones. Les menus
suivants ont été créés :

« Texte : permet de définir le style du texte et la casse des lettres (majuscule,
minuscule, ...). On peut également ajouter un texte de substitution pour
certaines étiquettes.

« Formatage : permet de définir un caractére de retour a la ligne afin de
découper l'étiquette sur de multiples lignes, mais par défaut '\n" insére un
retour a la ligne (conseil utiliser cette possibilité uniquement si "\n" pose
probléme). L'option Nombres formatés permet de formater les valeurs
numeériques de la table attributaire. L'activation de cette option ajoute par
défaut trois chiffres aprés la virgule.

e Tampon : activer ce paramétre pour créer un tampon autour du texte. La
couleur du tampon est personnalisable et il est possible d'appliquer un mode
de fusion.

 Masque (ou Fond) : activer ce parametre pour afficher un fond. La forme de
I'arriére-plan du texte, la taille, la rotation, le décalage, la couleur, etc...sont
personnalisables

e Arriére-plan : Permet d'ajouter un fond de forme carré, rectangle, ellipse,
cercle, symbole SVG, symbole de marqueur.

e Ombre: activer ce paramétre pour afficher une ombre portée au texte.
L'apparence de l'ombre portée peut étre personnalisée en choisissant le
décalage, le rayon , la couleur, le mode de fusion , etc..

¢ Connecteurs : permet d'ajouter des traits de rappel ou connecteurs entre
I'étiquette et son point d'ancrage qui peut étre défini.

» Position : sélectionner ce menu pour définir la position de I'étiquette et les
priorités d'étiquetage. Les données pour la définition des coordonnées et la
rotation peuvent étre des attributs de champs ou le résultat d'expression

« Rendu : permet de définir les options des étiquettes, notamment la visibilité
selon |'échelle, le nombre maximum d'étiquettes et les conflits d'étiquettes
(superposition, etc..)

Important : L'icbne E présent dans tous les menus ci-dessous permet I'usage

des valeurs définies par les champs de la couche a étiqueter ou par des expressions.

Remarque : Différences entre les couches de points, de lignes
ou de polygones

Les options évoluent en fonction de I'objet géographique : points, lignes ou surfaces
(polygones), notamment I'option « Position ».

Complément: Etiquetage basé sur des régles

Pour filtrer I'affichage des étiquettes d'une couche, I'option Etiquettes basées sur des
régles peut étre trés utile. Elle va permettre d'afficher des étiquettes sous certaines
conditions.

De la méme maniére que le rendu basé sur des regles, plusieurs configurations
d'étiquettes peuvent étre définies sur la base de filtre d'expression.

Pour créer des regles d'étiquetage de la couche COMMUNE
« Sélectionner I'option Etiquettes basées sur des régles dans la liste déroulante
"Etiqueter avec", puis cliquer sur le bouton |8k ;
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« Dans la fenétre qui s'affiche, renseigner un titre descriptif de la regle et un
filtre avec expression en cliquant sur le bouton |& | pour ouvrir le
constructeur d'expression. Exemple : "POPULATION" > 1000

» Cliquer ensuite sur "test" pour vérifier le nombre d'entités qui ont été filtrées.
Si l'expression renvoie bien une sélection d'entités, choisir le champs a
afficher pour la sélection dans "Etiqueter avec". Exemple : NOM_COMM

» Paramétrer |'étiquetage a l'aide des menus texte, formatage, tampons etc,
dont les fonctionnalités sont les mémes que pour ['étiquetage simple.
Exemple : Taille de police 10

« Cliquer sur OK si vous étes dans les propriétés de la couche ou sur retour | <
dans le panneau de style de couche.

() Editer une regle >
Description |N0m commune pop > 1000 taile 10 ~
@ Fitre [ popyLATION" > 1000 | 1 & Test

(") Sinon  Capturer toutes les autres entités
[[] Echelle de visualisation

Minimum (excusif) Maximum (incdusif)
4=/ | 1:100000 &y ) | 1:1000 iy
Etiquettes
Etiqueter avec | abe NOM_COMM ~| [E
w Echantillon de texte
~
Lorem Ipsum
]
Lorem Ipsum |*',I |1:21I394B V| I -
abe Texte Texte -
b Formatage Police MS Shell Dlg 2 ~ @
ab¢ Tampon
B Style Mormal e @
. Arriere-plan
) Ombre u & s & B & I &
ey L
¥ Position [ Taile 10,0000 G
Y Rendu
i
Paints | &
Couleur S - = v

Créer une régle pour I'étiquetage

Il est possible d'ajouter a cela une régle d'étiquetage prenant en compte les entités
n'ayant pas déja été soumises a des régles :
e Au lieu d'ajouter un filtre, cocher l'option Else ou taper ELSE dans le champs
Filtre.

» Renseigner le champs qui va servir a l'étiquetage et configurer le rendu.
Exemple : NOM_COMM, Taille de police 7
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Style de Couche 8 x
() commune

27 Etiquettes basées sur des régles MK
= " Echdlemn, Echelle max. Texte

Régle
lom commune pop’>1000 taile 10 "POPULATION" > 1000 NOM_COMM
une taile 7 EE3 NOM_COMM

SAINT-JEAN-DE-A

CLERMONT-CREANS,

BAZOUGES-SUR-LE-LOIR

La vidéo ci-dessous expose les outils, menus et parametres d'étiquetage des couches
COMMUNE et ROUTE.

il = f
(Pour la visualiser en grand format, cliquer sur le bouton e -ty )

correctifs QGIS 3.22 : dans la vidéo il est fait mention d'une option 'type de boitier'
avec une erreur de traduction. Cette option qui est désormais bien traduite par Type
de casse se retrouve

dans le 2éme onglet, celui de formatage. Prendre 'Forcer la premiere lettre en
majuscule' pour respecter les options de la vidéo.

Les paramétres du moteur de rendu désormais appelé 'moteur de positionnement'
ont également changés. On pourra trouver des détails sur les paramétres® dans la
documentation de QGIS.

@ Complément: Formatage HTML des étiquettes

Il est possible d'activer dans l'onglet Texte des étiquettes v/ Permettre le formatage HTML .
Ceci autorise a intégrer dans I'expression définissant I'étiquette des tags HTML?.
Exemple pour la couche COMMUNE, l'expression

'<span style="color:red">" || "NOM" || '</span>" ||

'<span style="color:blue">" || ' : " || "POPUL" || " habitants' || '</span>'

Permet d'afficher des étiquettes en couleurs variables.

1 - https://docs.qgis.org/3.22/fr/docs/user_manual/working_with_vector/vector_properties.html#setting-the-automated-
placement-engine
2 - https://docs.qgis.org/3.22/fr/docs/user_manual/style_library/label_settings.html#text-tab
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Etiquettes

Le Bailleul : 1170 habitants

Ligron : 466 habitants

Bousse 1433 habitants

Crosmiéres : 922 habitants

Mareil-sur{Loir : 606 habit

zougessur-le-Loir : 1186 habitants La Flache : 15359 habitants

Cré : 807 habitants

B. barre d'outils Etiquettes

Exercice 14 : barre d'outils Etiquettes

Obijectif : Etiqueter les objets d'une couche et définir les paramétres de position dans
les données auxiliaires.

Question

[Solution n°1 p 45]
Ouvrir les couches vectorielles
« \BD_TOPO\A_RESEAU_ROUTIER\ROUTE.SHP

Représenter les routes départementales avec I'étiquetage des numéro de route et
affiner I'affichage du résultat en masquant les étiquettes superflues.

Sauvegarder le style de la couche ROUTE obtenu sous le hom ROUTE_EXO14.gml
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Image 8 Exercice Etiquettes
Indice :

Préalable - Rendu couche :

«  Définir un rendu catégorisé avec le type de route :
- définir un symbole de ligne pour les départementales (ligne jaune de
largeur 0.5 et ligne orange de largeur 1.2)
- pour les autres routes : ligne violette de largeur 0.2

» Activer les niveaux de symbole pour éviter les effets liés a la segmentation
des liaisons routiéres
Utiliser I'étiquetage basé sur des régles pour filtrer les routes
départementales d'une longueur supérieure a 130 m :
e Quvrir la table d'attribut de la couche ROUTE et visualiser la table
attributaire. Le champ "CL_ADMIN" définit le type de route.

e Dans les propr/etes de la couche ou dans le panneau ancrable de style de
couche, onglet Etiquettes, choisir dans la liste déroulante "Etiquettes
basées sur des régles”.
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e Pour n'étiqueter que les routes départementales et éviter I'étiquetage des
petits troncons de route, notamment les rond-points, ajouter une régle
et filtrer avec |'expression :

"CL ADMIN" = 'Départementale' AND s$length > 130

- Etiqueter avec le champ NUMERO

nb : $length calcule la longueur des lignes.

Le résultat donne un filtre avec une condition basée sur le champ « CL_ADMIN »
et sur la longueur des trongons, et affiche I'étiquette avec le champ « NUMERO ».

Paramétrage étiquetage :
e Police : Arial
e Taille : 9
e Couleur : noir

e Afficher un fond rectangle de la taille du tampon avec un remplissage jaune
et une bordure orange de largeur 0.3 mm, et ajouter 0.5 mm a la taille X

» Position de I'étiquette : paralléle, avec une distance de 1.6
Personnaliser des étiquettes :

+ Sélectionner l'outil "Afficher/masquer les étiquettes" dans la barre d'outil
Etiquettes.

» Cliquer sur une étiquette de la carte et choisir la clé primaire a utiliser pour
joindre le stockage de donnée.
e Masquer certaines étiquettes pour aérer le rendu sur la carte en effectuant

un clic+shift ou plage de sélection +shift. Pour afficher a nouveau une
étiquette faire un clic+shift sur I'entité.

Par défaut, les étiquettes sont placées au dessus de la ligne, mais il est possible
de les déplacer individuellement avec l'outil "Déplacer les étiquettes”,

Complément : dans le menu Rendu, il est possible d'activer I'option "Fusionner les
lignes connectées pour éviter la duplication d'étiquettes”.
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> Solution n°1 (exercice p. 41)

Solution :
Ouvrir les couches vectorielles avec l'explorateur ( ou avec la commande
Couche/Ajouter une couche vecteur ou cliquer sur l'icone ﬁ )
Dans le répertoire \BD_TOPO\A_RESEAU_ROUTIER

e Sélectionner la table ROUTE.shp
Cliquer sur Ouvrir
Modifier le style de la couche ROUTE

Sélectionner la couche ROUTE, puis dans le Panneau de Style de couche, aller dans
I'onglet Symbologie. Ou bien afficher les propriétés de la couche ROUTE a l'aide de la
commande couche/propriétés ou double-cliquer sur la couche ROUTE dans le
gestionnaire de couche, onglet Symbologie.

Définir le rendu « Catégorisé », choisir la colonne Cl_admin et créer les symboles
temporaires en cliquant sur le bouton Classer.

Modifier manuellement le symbole, en double cliquant sur le symbole de la valeur
« Départementale », sélectionner le symbole ou créer un nouveau symbole (ligne
jaune de largeur 0.5 et ligne orange de largeur 1,2). En double cliquant sur le
symbole de la valeur « Autre », modifier la largeur a 0.2 et la couleur a violet.

Activer les Niveaux de symbole en cliquant sur Avancé pour éviter les effets liés a la
segmentation des liaisons routiéres.
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< | sélectsur de symbole

Style de Couche g x v Ligne
\/ ROUTE - Simple line
= simple ine:
( = Categorized ~

Colonne abe CL_ADMIN ~| &

]

AT P — Modifier... & Ll & =
Palette de cflieur Random colors - e -
symbole J| aleur Légende Opacité I 100,0% 2
Autre Autre Couleur =
Départementale  Départementale
% [l Largeur [1,26000 BKER
Classer & | (= | Effacer tout Avancé v se—- < | Niveaux de symbole

P Rendu de couche Activer les niveaux de symbole

h| @ Mise & jour en direct | Appliquer Definit l'ordre dans lequel les symbales de couches sont affichés. Le chiffre indique & quel passe de rendu
sera dessinée la couche.

Couche 0 Couche 1
Autre 0
Départementale 0 1

0

Paramétrage étiquetage :
e Sélectionner la couche ROUTE dans le gestionnaire de couche
e Paramétrer |'étiquetage dans le panneau Style de couche en cliquant sur
I'icbne abg| dans la barre d'outils Etiquettes ou sur « dans le gestionnaire

de couche.

« Choisir dans le menu déroulant 'Etiquettes basées sur des régles', ajouter une
régle avec le bouton |5 .

» Ajouter une description de la regle comme : NUM route departementale >130
m

« Pour filtrer, cliquer sur le bouton | & @ et entrer I'expression "CL ADMIN" =

'Départementale' AND S$Slength > 130. S'aider du constructeur d'expression
pour accéder aux formules, aux champs et aux valeurs si besoin.
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(2} Constructeur de Chaine d'Expression ? *
Expression Editeur de fonction
= 2, Rechercher aroupe Field
= B CA D ] e 9
~ Champs et Valeurs - .
o AT — i T Double-cliguez sur le nom du champ
CL_ADMIN® = Eepaﬁementale ol pour I'ajouter a I'expression,
AND Slength > 130 NULL Faites un clic droit sur le nom du champ
PREC_PLANI pour accéder au menu contextuel des
PREC_ALTI options de chargement d'un échantillon
NATURE de ses valeurs.
NUMERO o
NOM_RUE_G o
MOM_RLE_D Le chargement des valeurs de champs
IMPORTAMNCE depuis les couches WFS n'est pas géré
CL ADMIN avant que la couche ne soit
GEETION w | | effectivement insérée, par exemple, lors
- de la construction de requétes.
Valeurs | QL Rechercher
"Autre'
‘Départementale’
Apercu du résultat : 0
oK Annuler Aide

Choisir d'étiqueter avec le champ NUMERO
Dans le menu texte définir la police Arial et choisir une taille 9 points et de

couleur noire,
« Dans le menu Arriére-plan, cliquer sur Afficher un fond, de forme Rectangle
avec une taille selon le tampon, on peut ajouter 0,5 a la taille X pour les bords
du fond, définir la couleur de remplissage en jaune puis la bordure en orange
avec une largeur de 0.3 avec un style de trait 'ligne continue'
Dans l'onglet Position, cchoisir paralléle et indiquer une distance de 1.6 mm.

L]
- Valider ou Cliquer sur retour | 4 . A ce stade, I'étiquetage est le suivant :
Style de Couche. & X
.
& - ;
i & 2 Evquettes basées sur des régles - |
g ,
f 3 Etiquette Reégle Echelle min. Echele mex, Texte
3 = & NUM route departementale >130 m A{;&ﬁ;l);:lgl;:]%nartemenmle NUMERO
3 g
5
e =
2 5
o'go Q,)‘ g
@ g
2
DSZS‘ D323 | D323 D323 ‘.
D306
3 D308
= I
2
>
S
Q =
=4




Solution des exercices

Personnaliser des étiquettes :

« Dans la barre d'outil Etiquette, cliquer sur le bouton "% Cliqguer ensuite sur

une étiquette de la carte et choisir le champ 'ID' qui définira la clé primaire de
la table auxiliaire de données ou seront stockées les nouvelles informations
sur I'affichage des étiquettes.

e Masquer certaines étiquettes pour aérer le rendu sur la carte en effectuant un
clic+shift ou plage de sélection +shift. Pour afficher a nouveau une étiquette
faire un clic+shift sur I'entité.

» Apres avoir masqué les étiquettes jugées encombrantes, dans le menu Rendu
des étiquettes, cocher I'option Fusionner les lignes connectées pour éviter la
duplication d'étiquettes. Cela permettra d'améliorer encore le rendu.

En option : utiliser les connecteurs d'étiquettes :
e Retourner dans les parameétres des étiquettes pour activer les connecteurs
- be . o e .
d'etiquettes Tf . Indiquer une longueur minimale de 5 millimetres. Valider

et utiliser le bouton % pour déplacer quelques étiquettes.

D160B

sauvegarder le style de la couche :

- Dans les propriétés 'Symbologie' enregistrer le style sous le nom
ROUTE_EXO14.gml en choisissant toutes les catégories. On pourra vérifier la
sauvegarde de ce style en l'appliquant a la couche ROUTE dans un nouveau
projet.

@ Remarque : Données définies par les champs du stockage
auxiliaire

Aprés qu'au moins une étiquette a été modifiée avec les outils de masquage, les
icones dans l'onglet Rendu sont activés €= indiquant I'utilisation des données
définies par les champs auxiliaires pour chaque fonction.




Solution des exercices

Style de Couche n

/" ROUTE copier 1D {string)
PREC_PLANI (double)
FREC_ALTI (double)

= Single labels

Etiqueter avec [4EN "CL_ADMIN® = 'Départementale’ AMND $length > 130 THEM T MATURE  (string)
abe tab - . J ‘,:, ' MUMERC  (string)
NOM_RUE_G (string)
Rendu MNOM_RUE_D (string)
¥ Options des étiquettes IMPORTANCE  (string)
Visibilité dépendante de léchelle (=, CL_ADMIN  (string)
—~ GESTION  (string)
flj‘ |D MISE_SERV (string)
éﬂ-} [0 IT_VERT (string)

IT_EUROP (string)

FICTIF  (string)
Minimum 3 px FRANCHISST  (string)
LARGEUR  (double)
NOM_ITI  (string)
NBE_VOIES (entier)
POS_SOL  (entier)
SEMS  (string)

[ visibilité basée sur | taile des pixels (Etiquettes en unités de |a carte)

Maximurn 10000 px

Index Z détiquette [0,00

[] afficher toutes les étiquettes de cette couche (y compris les étiquettes en colli

Donnée définie
INSEECOM_ G {string)

Montrer ['Stiquette Toujours montrer @ INSEECOM D {string)

Afficher les étiquettes Valeur definie par des donndes {fiold) CODEVOIE_G  (string)

® jamais (O Lor: Désactiver CODEVCIED  (string)
Description... TYP_ADRES (string)

w Options des entit

[ Btigueter toutes le Store Data in the Project RHEEEE

BORMEDEB_D  (entiers4)
BORMEFIN_G  (entiers4)
BORMEFIN_D  (entiers4)

ETAT (string)
M flicher d'éti i 3
e pas afficher d'étiqu Variable ZINI (double)

booem — Ede. ZFIN (double)

Coller

[ Fusionner les ligne: Attribute Fed

[] Limiter le nombre d "  Type de champ:booléen, entier, double, string  *

2000 Expression

auxiliary_storage_|abeling_positionx  (double)

auxiliary_storage_labeling_positiony  (double)
~  auxiliary_storage_labeling_show  {entier)
auxiliary_storage_|abeling_labelrotation  {double)
auxiliary_storage_labeling_family  (string)
w Obstacles auxiliary_storage_labeling_fontstyle  (string)
i auxiliary_storage_|abeling_size  (double)
Eviter que I'étiquette ne recouvre des entités auxiliary_storage_labeling_bold (entier)
Poids faible ' auxiliary_storage_labeling_italic  {entier)
auxiliary_storage_|abeling_underline  (entier)

auxiliary_storage_labeling_color  (string)

h & LERAELE auxiliary_storage_labeling_strikeout  (entier)
Boite & outils dE traitements  Style de Couche auxiliary_storage_labeling_buffersize  (double)

Les informations du stockage auxiliaire ne sont pas enregistrées dans la source des
données, mais dans une table SQLite qui est stockée dans le projet et qui peut étre
exportée.

Les champs auxiliaires peuvent aussi étre exportés en méme temps que la couche
correspondante. La fenétre d'enregistrement permet de choisir les champs a exporter
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Solution des exercices

ou de les utiliser cachés.

(2 Enregistrer la couche vectorielle sous., ? *
Format ESRI Shapefile -
Mom de fichier
Mom de la couche
SCR EPSG:2154 - RGF33 / Lambert-93 - | |

-~
Codage UTF-&8 -
M'enregistrer gue les entités sélectionnées
Ajouter les fichiers sauvegardés a la carte
w Sélectionner les champs a exporter et leurs options d'export
MNom Type Remplacer avec les valeurs affichées -~
auxiliary_storage_labeling_positionx Real [] utiliser Cachée
auxiliary_storage_labeling_positiony Real [1 utiliser Cachée
auxiliary_storage_labeling_show Integer [ Utiliser Cachée
auxiliary_storage_labeling_labelrotation Real [ utiliser cachée
auxiliary_storage_labeling_family String [ utiliser Cachée
auxiliary_storage_labeling_fontstyle String [] utiliser Cachée "
Sélectionner tout Tout désélectionner
[ ] Remplacer toutes les valeurs brutes des champs sélectionnés par les valeurs affichées
¥ GEéométrie
Type de géométrie Automatique -
Forcer le type multiple
Inclure la dimension z
w [_| Emprise (courant: couche)
Mord |6745467.9000
QOuest |464330.8000
Sud |6734312.8000
Emprise actuelle de la couche Calculer depuis la couche Emprise du canevas
w Options de la couche
RESIZE MO =
Fal W ' - v
OK Annuler Aide
Attention cependant, pour les fichiers shape, les homs des champs auxiliaires seront
tronqués...




Solution des exercices

() ROUTE_ETIQUETTE :: Total des entités: 3818, filtrées: 3818, sélectionnées: 0 — O X
/ 2} o =€ & L TESD 2 =B '

Bornefin_g Bornefin_d Etat Z_ini Z_fin Etiquetage auxiliary_ auxiliar_1 auxiliar_2
1 0 NR 34,20 34,00 oui 468 034,484381.. 6738 461,02301... 62,74546152484
2 0 NR 83,20 73,60 oui 458 012,732809... 6 741 745,22437... 81,45602614905...
3 0 NR 50,50 50,90 oui 466 841,215368... 6 740 653,40484... 60,42452491881...
4 0 HR 44,00 44,30 non
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