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9 Introduction
*—

Ce module va vous permettre d'utiliser les outils vecteurs pour gérer et analyser les objets
géographiques avec le menu vecteur, qui fait appel a des algorithmes de la boite a outils de
traitements.




Présentation du
menu Vecteur et
de la boite a outils
de traitements

-~ (Processing)

*—

Le menu Vecteur

Lorsque l'extension Processing 4& (Boite & outils de traitements) est activée, deux

menus sont ajoutés a QGIS : le menu Vecteur et le menu Traitements.

Le menu Vecteur permet d'utiliser un grand nombre de traitements SIG vectoriels,
regroupant des fonctions de gestion et d'analyse des données géographiques rapides
et fonctionnelles, sans avoir recours a des logiciels ou des bibliotheques extérieurs a
QGIS.

Ce menu propose des outils :
e d'analyse
e de recherche
« de géotraitement
» de géométrie
« de gestion de données

Vecteur | Raster Base dedonnées  Tr

;‘ OpenStreetMap 4
Cutils de géomeétrie 4
Requéte Spatiale 4
Outils de recherche 2

Qutils de géotraitement

Qutils de géométrie

b
b
Qutils d'analyse 3
b

Qutils de gestion de données




Présentation du menu Vecteur et de la boite a outils de
traitements (Processing)

Ces outils font appel a des algorithmes de la boite a outils de traitements, par ailleurs
accessibles par le menu Traitements -> Boite a outils :

@ Projet sans titre - QGIS. - X

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Base de données Intemet

DEEBREY (9225000 o JuE
@@V 2w %-Z 05 B © tiorque amn | @ A D s X 30 T

= Visualiseur de Résultats Ctrl+Alt-R

Explorsteur ] Boite 3 outls de traitements EE
‘\/g oeEvHe Editer les entités sur place .o N
=, » [ BD_ADRESSE = [a ]
» [ BDATI » () Utilsé récemment
,g ~ [ BD_CARTO » @ Analyse de réseau
f ~ [ ADMINISTRATIF » @ Analyse determain raster
© © COMMUNEMIF ) @ Analyseraster
7] © COMMUNESH? » @ Analyse vectorielle
© LMITE ADMINISTRATIVEMIF » G Base de données
'ﬂ - 3 LIMITE_ADMINISTRATIVE.SHP » @ Cartographie
» [ HABILLAGE » @ Création devecteurs
@ - » ] HYDROGRAPHIE » @ Géométre vectorille
~ 5 RESEAU_ROUTIER » @ Graphiques
Q © COMMUNICATION_RESTREINTESHP } @ Interpolation
& - © DEBUT_SECTION SHP » @ Outls de couche
~a © MNERARESHP » @ Outilsfichiers
Ve 9 NOEUD_ROUTIER.SHP » @ Outils généraux pour les vecteurs
s ©9 TRONCON ROUTESHP » @ Outls asters
» [1 TOPONYMIE » @ Recouvrement de vecteur
» [ BD_ORTHO » G Selection dans un vecteur
» [ BD_ORTHO_RC » @ Table vecteur
» [] BD_PARCELLAIRE » dm GDAL
» [] BD_TOPO » @ GRASS
» [] BdOrtho ECW = » & saca
Couches a®
« @®TE&-FADL
% Taper pour trouver (Ctrl+) Validation terminée (0 erreurs trouvées). Coordonnée | 468306,6740705 |9  Echelle| 1:20855  ~ | (@ Loupe| 100% 2| Rotation |0,0° $ Vv Rendu @ epsGiiss @

Les fonctions offertes par le menu Vecteur sont détaillées dans les tableaux ci-
dessous :

Outils de recherche




Bouton

Outil

Sélection aléatoire

Sélection aleatoire

parmi des
sous-ensembles

Points aléatoires a
l'intérieur des
polygones

Points aléatoires
dans I'étendue

Points aléatoires sur
I'emprise d'une
couche

Points réguliers

Grille vecteur

Sélection par
localisation

Créer un polygone &
partir de 'emprise
d'une couche

Présentation du menu Vecteur et de la boite a outils
de traitements (Processing)

Fonction

Sélectionne aléatoirement un nombre ou un
pourcentage n d'entités.

Selectionne aleatoirement des entités au sein
de sous-ensembles définis par un champ
identifiant.

Genére des points pseudo-aléatoires a partir
d'une couche de polygones (avec un nombre
de points variable ou fixe).

Génére des points pseudo-aléatoires sur une
emprise prédéfinie.

Génére des points pseudo-aléatoires sur
l'emprise d'une couche.

Génére une grille réguliére de points sur une
Zone spécifiee et les exporte dans un
shapefile de points.

Génére une grille formée par des lignes ou
des polygones a partir d'un espacement
défini par l'utilisateur.

Sélectionne des entités en fonction de leur
localisation par rapport & une autre couche
puis crée une nouvelle sélection, ajoute ou
retire de la sélection courante.

Crée une couche paolygone contenant un
unique rectangle couvrant I'étendue d'une
couche raster ou vecteur.

Outils de recherche




Présentation du menu Vecteur et de la boite a outils de
traitements (Processing)

Outils de géotraitement




Présentation du menu Vecteur et de la boite a outils
de traitements (Processing)




Présentation du menu Vecteur et de la boite a outils de

traitements (Processing)

Bouton outil
) Enveloppe(s)
convexe(s)

Distance tampon fixe

{ variable
ﬁ Intersection
ﬂ Union

Differenciation

symetrique
E Découper
E Différence
f Regroupement

Supprimer les

Y

débordements

Fonction

Crée I'enveloppe(s) minimale(s) convexe(s)
pour une couche donnée ou des
sous-ensembles définis par un champ
identifiant.

Créé des zones tampon autour des entites
en se basant sur une distance fixe ou un
champ de distance.

Intersecte deux couches de sorte que la
couche renvoyée contienne uniguement les
aires appartenant aux deux couches entrées.

Intersecte deux couches de sorte gue |a
couche renvoyée contienne a la fois les aires
appartenant aux deux couches et celles
n'appartenant qu'a l'une des deux.

Superpose les couches de sorte que 13
couche renvoyée ne contienne que les aires
des deux couches ne s'intersectant pas.

Superpose deux couches de sorte que la
couche renvoyée contienne les aires de la
couche d'enirée qui intersectent celles de la
couche de découpage.

Superpose deux couches de sorte que la
couche renvoyée contienne les aires de la
couche d'entrée qui n'intersectent pas celles
de la couche de découpage.

Regroupe les entités selon un champ. Toutes
les entités ayant des valeurs identiques de
ce champ sont combinées pour former une
seule enfité.

Fusionner les entités sélectionnées avec le
polygone voisin de plus grande surface ou
de plus grande frontiére commune.

Outils de géotraitement

nb : Supprimer les débordements a été traduit dans QGIS 3.4 et suivant par
Elimination des polygones sélectionnés... ce qui est plutét moins clair !

La phrase source en anglais est 'Eliminate sliver polygons'. Cette fonction permet
d'éliminer des polygones considérés comme incorrects car trop fins en les fusionnant




Présentation du menu Vecteur et de la boite a outils
de traitements (Processing)

avec leur voisin. Pour plus d'explication voir I'aide de la fonction.

Outils de géométrie




Présentation du menu Vecteur et de la boite a outils de

traitements (Processing)

Bouton

B
£,

2
-,
o

Chutil

Werifier |a validite

de la géométrie

Exporter/ajouter
des colonnes de
geometrie

Centroides de

polygones

Triangulation de
Celsunay

Polygones de
Voronoi

Simgplifier les
géométries

Densifier les

geometries

Morceaux
multiples vers
MoICEeaUx
unigues

Morceau unigue
VEIS MOrceaux

multiples
Polygones vers

lignes

Lignes vers

polygones

Extraction de
noeuds

Fonction

Verifie les polygones pour les intersections,
les trous fermés et comige 'ordre des
neeuds. Vious pouvez choisir l2 moteur
utilise pour la validation gecmetrigue dans
la boite de dialogue Options, cnglet
Numeérisation, Valider les géometries. |l y a
deux moteurs : QG5 et GEOS qui ont un
comportement trés différent. O"autres outils
existent qui proposent des résultats
différents tels que l'extension Vesificateur
de Topolegie et sa régle ‘ne deit pas avaoir

de geometries invalides’.

Ajoute des informations de géométrie sur
une couche vecteur de points (XCOORD,

COORD), de lignes (LENGTH - longueur),
ou de polygones (AREA - girg,
PERIMETER - perimetre).

Calcule le centroide réel de chague entite

d'une couche de polygones.

Calcule et renvoie (sous forme de couche
de polygones) |a triangulstion de Delaunay

d'une couche vecteur de points.

Calcule les polygones de Voronoi d'une
couche vecteur de points.

Generalise les lignes cu les polygones avec
I"algorithme modifié de Douglas-Peuder.

Ajoute des vertex aux lignes et aux

polygones.

Convertit des entités constituées de
plusieurs parties en des entités en une
seule partie. Crée des polygones et des
lignes simples.

Fusicnne plusieurs entités possedant le
méme identifiant sur un champ donné en

des entites multipartites.

Convertit des polygones en lignes, des
polygones multipartites en lignes

multipartites.

Convertit les lignes en polygones, les lignes
multi-partie en plusizurs polygones
mono-parties.

Extrait les nosuds d'une couche de ligne
ou de polygone et renvoie une couche de

points.
Outils de géométrie




Présentation du menu Vecteur et de la boite a outils
de traitements (Processing)

Outils d'analyse




Présentation du menu Vecteur et de la boite a outils de

traitements (Processing)

Bouton Outil

Matrice des
distances

= Total des

=]

longueurs de
lignes

] Points dans un
polygone

Lister les valeurs
unigues

Statistiques

basiques pour les
champs de type
texte

Statistiques

basiques pour les
champs
numeriques

f Analyse du plus
proche vaisin

L]

= Coordonnée(s)
maoyenne(s)

% Intersections de
lignes

Fonction

Mesure les distances entre deux couches de
points et renvoie les résultats sous la forme
de a) Matrice de distance standard, b)
Matrice des distances en ligne, ou c)
Résumé des distances (moyenne, min, max,
écart type). Il est possible de limiter les
distances aux k entités les plus proches.

Calcule la somme totale des longueurs de
lignes présentes dans chagque entité d'une
couche de polygones.

Compte le nombre de points inclus dans
chague entité d'une couche de polygones.

Liste toutes les valeurs uniques d'un champ
d'une couche vecteur.

Calcule des statistigues de base (longueur
moyenne, min et max, nombre, valeurs
unigues, etc.) sur un champ de type texte.

Calcule des statistiqgues de base (moyenne,
ecart type, max, min, nombre, somme,
coefiicient de variation, etc_) sur un champ de
type numeérigque.

Calcule des statistiques sur les plus proches
voisins pour évaluer le niveau de clustering
dans une couche vecteur de points.

Calcule le centre moyen normal ou pondéré
soit d'une couche vecteur entiére, soit des
entités partageant un méme identifiant.

Localise les intersections entre lignes et
renvoie les résultats sous la forme d'un
shapefile de points. Utile pour localiser les
croisements de route ou de riviéres. Ignore
les intersections de ligne d'une longueur
SUpérieure a Zero.

Outils d'analyse




Présentation du menu Vecteur et de la boite a outils

Outils de gestion de données

Bouton Outil

&, Définir la
projection
courante

L Joindre les
attributs par
localisation

S Séparer une
couche vecteur

Fusionner les
shapefiles en un
seul

Créer un index
spatial

de traitements (Processing)

Fonction

Définit le systéme de coordonnées pour les
shapefiles qui n'en ont pas.

Joint des attributs supplémentaires a une
couche vecteur en fonction de la localisation.
Les attributs d'une couche vecteur sont
ajoutés a ceux d'une autre couche et
exportés en shapefile.

Sépare une couche en plusieurs couches
distinctes selon un identifiant spécifie.

Fusionne les shapefiles présents dans un
répertoire en un nouveau shapefile de méme

type (point, ligne ou polygone).

Crée un index spatial pour les formats gérés
par OGR.

Outils de gestion de données

Un choix d'outils sera présenté dans la suite du module.




Outils de
~ géometrie
}—

Attention : Traitement des couches MULTIPOINTS avec les
versions récentes de QGIS
Une anomalie' dans certaines versions de QGIS (ex : 3.4.5) empéchait d’exécuter la

fonctionnalité d'ajout des attributs de géométrie sur les couches de multipoints
comme la couche PONCTUEL_HYDROGRAPHIQUE

Cette anomalie est corrigée dans les versions plus récentes (a partir de QGIS 3.4.11),
mais la colonne ajoutée est le nombre de partie (numparts).

Pour obtenir les valeurs souhaitées il faut d'abord transformer la couche en morceaux
uniques

en exécutant Vecteur/outils de géométrie/De morceaux multiples a morceaux
uniques...

Ajouter les attributs de géométrie...

Cet outil permet de créer une nouvelle table qui contiendra une ou de deux colonnes
supplémentaires de données géométriques :

e Pour une couche de points : xcoord, ycoord, coordonnées exprimées dans la
projection de référence

e Pour une couche de lignes : length, longueur exprimée dans l'unité de la
projection de référence

e Pour une couche de polygones : area - aire, perimeter - périmeétre, exprimés
dans l'unité de la projection de référence

Ajout de deux colonnes xcoord et ycoord a la table d'attributs de la couche
PONCTUEL_HYDROGRAPHIQUE (BD CARTO/HYDROGRAPHIE)

1 - https://issues.qgis.org/issues/21352



https://issues.qgis.org/issues/21352

Outils de géométrie

Aprés avoir ouvert la couche PONCTUEL_HYDROGRAPHIQUE, la table d'attributs se
présente comme suit :

Q PONCTUEL_HYDROGRAPHIQUE :: Total des entités: 130, filtrées: 130, sélectionnées: 0 — O >
/ST B b e g T ES D E = e
ID_BDCARTO TYPE MATLURE TOPOMNYME COTE ~

1 115747, Noeud hydrographique Source simple 5993

2 120578 Moeud hydrographigue Source simple fe=lele]

3 120432 Noeud hydrographigue Changement d'attribut 9999

4 120364 Moeud hydrographigue Changement d'attribut 9993

5 120134 Noeud hydrographique Changement d'attribut 5993

& 119334 Noeud hydrographigue Source simple fe=lele]

7 118710 Moeud hydrographigue Source simple 9999

8 118502 Moeud hydrographigue Source simple 9993

g 118463 Noeud hydrographique Source simple 5993

10 119719 Noeud hydrographigue Source simple fe=lele]

11 119590 Moeud hydrographigue Source simple 9999

12 119452 Moeud hydrographigue Source simple 9993

13 119443 Noeud hydrographique Source simple 5993

14 117875 Moeud hydrographigue Source simple fe=lele]

15 117874 Moeud hydrographigue Source simple 9999

16 117591 Noeud hydrographigue Source simple 9999 ¥
Y Montrer toutes les entités, =

Table d'attributs de la couche avant ajout des colonnes de géométrie

Menu Vecteurs — Outils de géométrie — Ajouter les attributs de géométrie...




Outils de géométrie

V[Za 0] Raster Base dedonnées |Internet Traitement Aide

MeatMap |_|_L_|.:I |_|_E_1| |E| E.J’ @C\t O ;:{:l&/:< - -
) = Enae @

de g o Centroides...

w

A

[ Vérifier les géométries...

w

Outils de géctraiternent

w

Outils d'analyse 0 Collecter les géométries..,

Outils de gestion de données B | %5 Extraire les sommets...
Outils de recherche > O De morceaux multiples 3 morceaux unigues..,
B Contour 2 Simplifier..,

«" Verifier la validité..,
# Triangulation de Delaunay...

1IE 4% Densifier par le nombre de sommets (points)...

HP Ajouter les attributs de géométrie...
7 Delignes a polygones...

¢~ De polygones a lignes...

INTE.SHP ¥ Polygones de Vorono..,

Menu Ajouter des colonnes de géométrie




Outils de géométrie

le fenétre de I'algorithme de la boite a outils de traitements est ouverte :

Q@ Ajouter les attributs de géométrie X
s ] R ~
Parametres | Journal Ajouter les attributs de
Couche en entrée géométrie
PONCTUEL_HYDROGRAPHIQUE [EPSG:2154] T - || @ This algorithm computes geometric properties of
i I the features in a vector layer. It generates a new
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement vector layer with the same content as the input
Calculer en utiisant one, but with additional attributes in its attributes
table, containing geometric measurements.
SCR. de la couche > X
Depending on the geometry type of the vector
Info de géométrie ajoutée laryer, the attributes added to the table will be
different.
I: fexemple.shp
v | Quvrir le fichier en sortie aprés 'exécution de ['algorithme
0% Annuler
Exécuter comme processus de lot... | Exécuter | Fermer Aide

Boite de dialogue ajout de colonnes de géométrie

Choisir la couche vectorielle en entrée (ici PONCTUEL_HYDROGRAPHIQUE)

Le calcul des coordonnées peut étre effectué en utilisant le systéeme de coordonnées
de la couche, du projet ou en choisissant un ellipsoide de référence. Choisir de
préférence le SCR de la couche.

Cocher la case ‘Ouvrir le fichier en sortie apres I'exécution de l'algorithme' pour
ajouter la nouvelle couche dans la session.

@ Conseil
Il est conseillé de sauvegarder le résultat dans une nouvelle couche (nouveau
Shapefile) en le nommant (choisir le répertoire disque).

Ex : PONCTUEL_HYDRO_COORD.shp




Outils de géométrie

La table d'attributs de la nouvelle couche PONCTUEL_HYDRO_COORD comporte deux
colonnes supplémentaires xcoord et ycoord (ici en Lambert 93) :

Q Info de géomeétrie ajoutée :: Total des entités: 130, filtrées: 130, sélectionnées: 0 - [m] X
o & = & LT ES D B =& & ®
fid ID_BDCARTO TVYPE NATURE TOPONYME COTE xcoord yeoord =
1 13 117905 Neeud hydrogr... ' Source simple 9999 467387,00000 6745413,00000
2 14 118097 Noeud hydrogr... Changementd'... 9999 466086,00000 6745119,00000
3 13 118196 Noeud hydrogr... Source simple 9999 474393,00000 6744899,00000
4 1 116948 Noeud hydrogr... Source simple 9999 469579,00000 6746994,00000
5 2 117110 Noeud hydrogr...  Source simple 9999 470146,00000 6746704,00000
6 2 117117 Noeud hydrogr... Changement d'... 9999 473008,00000 6746671,00000
7 128 24055 Pointd'eauisolé | Réservoir 9999 469539,00000 6739734,00000
8 4 117121 Noeud hydrogr... Changement d'... 9999 472974 00000 674666600000
9 129 59025 Peintd'eauisclé  Réservoir 9999 473429,00000 6739402,00000
10 i 117172 Noeud hydrogr... Source simple 9999 472673,00000 6746574,00000
11 130 59035 Point d'eau isolé  Réservoir 9999 471032,00000 6735493,00000
12 6 117292 Neeud hydrogr.. Source simple 9999 471353,00000 6746405,00000 -
T Montrer toutes les entités _ 4=

Table d'attributs de la couche aprés ajout des colonnes de géométrie

L'outil ajouter des colonnes de géométrie permet aussi

» d'ajouter une colonne length a la table d'attributs d'une couche de polylignes
(nom de champ length imposé et unité metre)

» d'ajouter deux colonnes area et perimeter a la table d'attributs d'une couche
de polygones (noms de champs imposés, unités m2 et m)

Transformation de polygones en polylignes

Pour créer une couche de polylignes a partir de la couche COMMUNE
(BDCARTO/ADMINISTRATIF) constituée de polygones :

Menu Vecteurs — Outils de géométrie — De polygones a lignes

Sauvegarder dans un nouveau Shapefile (ex COMMUNES_POLYLIGNES.shp).




Outils de géométrie

Pour ajouter la couche COMMUNES_POLYLIGNES a la fenétre carte, cocher la case
‘Ouvrir le fichier en sortie aprés I’'exécution de I'algorithme':

(2 De Polygones A Lignes ? *

Paramétres  Journal De pOIngI’IES a Iignes

Couche source
= - This algorithm takes a polygon layer and creates a
|~ COMMUNE [EPSG:2154] v | L] @ line layer, with lines representing the rings of the
polygons in the input layer.

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement
Lignes

|T:fFOAD_MAJ;"DATA_FOAD_QGIS_PERF_ZD 18/_stagiaire /COMMUNES_POLYLIGNES.shp |

Quvrir le fichier en sortie aprés 'exécution de ['algorithme

0% Annuler
Run as Batch Process... Fermer Aide
Boite de dialogue transformation de polygones en polylignes
L'objet commune sélectionné est une polyligne :

@ *Projet sans titre - QGIS - X
Projet diter Vue Couche Préférences Edtension Vecteur Rester Basededonnées Intemet Traitement Aide

DeBRR
LLAYA

Explorateur p Boite 2 outis de traitements GE]
V: cervte /R ( we 02 g A
W » [] BD_ADRESSE ol . \
» [J BD_ATI » (O Utilisé récemment
% ~ = Bo_CARTO ) @ Anslyse de résesu
Y ~ £ ADMINISTRATIF } @ Anslyse de termain raster
e 3 COMMUNEMIF > Q@ Analyse raster
%] € COMMUNESHD » @ Analyse vectorielle
© LMITE ADMINISTRATIVEMIF » G Basededonnées
Q- € LMITE ADMINISTRATIVE SHP » @ Cartographie
» [ HABILLAGE » ( Création de vecteurs
@ > ~ 5 HYDROGRAPHIE » @ Géométrie vectorielle
3 PONCTUEL HYDROGRAPHIQUESHP » G Graphiques
=] 9 SURFACE_HYDROGRAPHIQUE SHP » @ Interpolation
& - 9 TRONCON_ HYDROGRAPHIQUESHP » G Outis de couche
< ~ [ RESEAU_ROUTIER b @ Outilsfichiers
\VE - € COMMUNICATION_RESTREINTESHP » G Outils généraux pour les vecteurs
= © DEBUT SECTION SHP » G Outils rasters
© MINERAIRESHP » G Recouvrement de vecteur
© NOEUD_ROUTIER SHP /\'\\‘ » G Selection dans un vecteur
€3 TRONCON ROUTESHP » G Table vecteur
» [ TOPONYMIE o ) G GDAL
» [7] BD_ORTHO \ » @ GRass
» [] BD_ORTHORC 3 N ) & saca
Couches (k]
« @ eTa-BADL -
| — COMMUNES POLYLIGNES
=]
)
{
L Taper pour trouver (Ctrl+) 1entité sélectionnée dans |z couche COMMUNES_POLYLIGNES. Coordonnée |466106,6747830 |9 Echele|1:40383 | ¥ | (@ Loupe|100% 2| Rotation [0,0° : V Rendu @ppscase @

Transformation de polygones en polylignes

Transformation de polylignes en polygones




Outils de géométrie

Pour créer une couche de polygones a partir de la couche COMMUNES_POLYLIGNES

précédente :

Menu Vecteurs — Outils de géométrie — De lignes a polygones
Sauvegarder dans un nouveau Shapefile : ex COMMUNES_POLYGONES.shp
Pour ajouter la couche COMMUNES_POLYGONES a la fenétre carte, cocher la case

‘Ajouter le résultat au canevas de la carte'

(2 De Lignes A Polygones

Paramétres Journal
Couche source
/" COMMUNES _POLYLIGNES [EPSG:2154]
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

Polygones

~ W= ?) polygon rings the lines from an input line layer.

De lignes a polygones

This algorithm generates a polygon layer using as

The attribute table of the output layer is the same
as the one from of the input line layer.

[T:/FOAD_MAJ/DATA_FOAD_QGIS_PERF_2013/_stagiaire/COMMUNES_POLYGONES shp

Quvrir le fichier en sortie aprés 'exécution de ['algorithme

Run as Batch Process...

0% Annuler

Run in Background Fermer Aide




Outils de géométrie

L'objet commune sélectionné est un polygone :

. Qels 2,163 [ .
Proiet Editer Vue Couche Préférences Extension ecteur Rester Basededomndes Tiaitement Aide
-

DEBRRR A0S 2LANPPALED

B = o @ [3 s (% a5 ‘abg (abg (abgl
/BRG-RRITIEE E2WERNETRDB
V,, Couches 8 x Boite & outils de traitements & x
O o e T &-HAL Rechercher

4 Agorithmes récemment utisés

¥ Refactoriser les champs

(& Centroides de polygones
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> & GDAL/OGR[46 géotraitements]
> ¥ Géotraitements QGIS[111 géotraitements]
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Transformation de polylignes en polygones

Transformation de polygones en centroides

Pour créer une couche de points centroides a partir de la couche de polygones
BATI_INDIFFERENCIE

Menu Vecteur — Outils de géométrie —» Centroides
Sauvegarder dans un nouveau Shapefile : ex BATI_CENTROIDES.shp

Pour ajouter la couche BATI_CENTROIDES a la fenétre carte, cocher la case ‘Ouvrir le
fichier en sortie apres |'exécution de l'algorithme' :

() Centroides ? *

Paramétres Journal Centroides

Couche source
- - Cet algorithme créé un nouvelle couche de type

|~ BATI_INDIFFEREMNCIE [EPSG:2154] | L] (@ point, ou les points représentent le barycentre des
entités d'une couche d'entrée.

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement
. Les attributs associés aux points dans la couche de
[ create point on surface for each part sortie sont ceux des points de la couche d'origine.

Centroides

[T:/FOAD_MA1/DATA_FOAD_QGIS_PERF_2018/_stagiaire/BATI_CENTROIDES shp

Quvrir le fichier en sortie aprés 'exécution de ['algorithme

0% Annuler

Run as Batch Process... Run in Background Fermer Aide
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@ *F0AD_mal_-Q6ls
Projet Edter Vue Couche Préférences Ext n - Vects Re
~ e

ROV LW 4./ B s : ) [ie 8@

Boite & outs de ratements &x

5x

°5 BEDBAENS NS

B

.| B oan commomes
] oa_morsrenencre

EE [ e
‘E;E Ha
% i &
> <] [Oure a bblothécue

"oﬂ' * L 4 *

[ ] [ ) o

o [ ] [ ] [ )
€ | 0 entié séiectonnée dens la couche Centroides. v @ Loupe[100% 2] Rotaton [00° 2] Mrens @ mscziss @ £
Transformation de polygones en centroides
Remarque

Le centroide est un point unique représentant le barycentre de chacune des entités
polygonales et inclue la possibilité que celui-ci se trouve hors des limites du polygone.
Taly ¢ LR d

i

L'algorithme Point dans la surface permet de créer des points obligatoirement a
I'intérieur de I'emprise des polygones.

Cet algorithme est accessible via la Boite a outils de traitement -> Géométrie
vectorielle -> Point dans la Surface ;

ou plus rapidement, par une recherche dans la barre de localisation en bas a gauche
de QGIS, en tapant le préfixe "a" pour filtrer les algorithmes.

Il est également utile pour générer des points dans toutes les parties d'une entité
multi-parties.
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Q Centroides

Paramétres Journal
Couche source

BATI_INDIFFERENCIE [EPSG:2154]

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement
[] create point on surface for each part

Centroides

Centroides

Cet algorithme cré€ un nouvelle couche de type
| L] (@ paint, ou les points représentent le barycentre des
entités d'une couche d'entrée.

Les attributs associés aux points dans la couche de
sortie sont ceux des points de la couche d'origine.

[T:[FOAD_MAJ/DATA_FOAD_QGIS_PERF_2018/_stagiaire/BATI_POINTS_SURFACE.shp

Quvrir le fichier en sortie aprés 'exécution de ['algorithme

Run as Batch Process...

0% Annuler

Fermer Aide
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~ geéotraitement
}—

Création de tampon

Avec I'outil de géotraitement tampon, il est possible de créer des tampons autour des
objets de type ponctuel, linéaire ou surfacique, de largeur constante ou
proportionnelle a un attribut numérique.

Les tampons peuvent étre créés autour d'un ensemble d'entités (option regrouper le
résultat) ou pour chaque entité.

La distance peut étre donnée comme une valeur fixe ou par une valeur définie par les
données (bouton a droite du champ distance)

Il est possible d'appliquer une formule (comme un multiplicateur) a la valeur d'un
champ en passant par une expression dans la définition de données imposée.

Création d'un tampon individuel de 500 metres autour des PAI industriels et
commerciaux

Apres avoir ouvert la couche PAI_INDUSTRIEL _COMMERCIAL (BD
TOPO/I_ZONE_ACTIVITE)

Menu Vecteur — Outils de géotraitement — Distance tampon fixe
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Rayon du tampon en métres

Nombre de segments du tampon

Paramétres de style pour les extrémités et |a jointure des
lignes (rond, plat ou carré)

Cocher la case pour fusionner les tampons

Boite

@ Tampon

Peramétres | Joumal
Couche source
PAI_INDUSTRIEL_COMMERCIAL [EPSG:2154]
Entité(s) sélectionnée (<) uniquement
Distance

I 500,000000

alilme & 100

Segments

‘ Tampon

Cet algorithme calcue une zone tampon pour
toutes les entités dlune couche dentrée, en
utiisant une distance fixe ou dynamique.

Le paramétre de seqments contrale le nombre de

segments d ligne & utiser pour approximer un
quart de cerde lors de la création de décalages

Le paramétre de style contréle comment les

[0 |

@ 5] | termmasons deligne sont aindes dans e tampon.

tyle dlextrémité
Rond
Style de jointure
Rond
Limite diangle croit

Le paramétre de style de jointure spécifie s les
Joints ronds, & englets ou biseautés doivent &tre
utisés lors cu décalage des coins dans une ligne,
Le parametre de mite donglet fest applicable que
pour les styles de Jonture 3 onglets, et contrdle la
<] |dstance maximale dea courbe de décalage &
utiser ors de Ia création dune jointure & onglets

2,000000 =
(O Regrowper e résitat
Mis en tampon

[tcréer une couche temporaire]

Ounrir le fichier en sortie aprés fexécution de laigorithme

Run as Batch Process

0% Annuer

sackground] | Fermer Aide

de dialogue Tampon(s)

Un tampon est créé pour chaque objet :

QGIS 2.16.:

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur

Base de domneées

Traitement  Aide
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© PAI_INDUSTRIEL_COMMERCIAL # Refactoiser les chanps
() Centroides de pofygones
(' De polygones & lignes
Grill vecteur
> ¢ Commandes GRASS GIS 7[314 géotraitements]
b 4 GDALJOGR[48 géotraitements]
> & Géotraitements QGIS[111 géotraitements]
> o Modéles[o géotraitements]
b & SAGA (2.1.2)[235 géotraitements]
> B soiptslo géotraitements]
Explerateur 8 x
ORTYAO
B Accueil e
Favoris ‘
b cf 3
3 D ‘ |
b Ef
> Hif
e
b I/
b Kif oA
Coordonnée  465524,6742540 W Echele 111413~ @ Loupe 100% | Rotaton 0,0 D endu @) EPsG215(ALY) @

Création de tampons fusionnés

Création de tampons distincts




Outils de géotraitement

Pour créer un tampon unique autour de I'ensemble des objets :

Q Tampen
P

Paramétres Journal

Couche source
PAI_INDUSTRIEL_COMMERCIAL [EPSG:2154]

Entité(s) sélectionnée(s) uniquement

Distance

|500,000000 métres 4=}
Segments

[100 afk
Style d'extrémité

Rond ~
Style de jointure

Rond <

Limite d'angle droit

[2,000000

| Regrouper le résulmtl

Mis en tampan

|[Créar une couche temparaire]

Quvrir le fichier en sortie aprés l'exécution de I'algorithme

Run as Batch Process..

Tampon

Cet algorithme caleule une zone tampon pour
toutes les entités d'une couche dentrée, en
utilisant une distance fixe ou dynamique.

Le paramétre de segments contrdle le nombre de
segments de ligne & utiliser pour approximer un
quart de cerde lors de la aéation de décalages
arrondis,

Le paramétre de style contréle comment les
terminaisons de ligne sont traitées dans le tampon.

Le paramétre de style de jointure spécifie siles
joints ronds, & onglets ou biseautés doivent étre
utilisés lors du décalage des coins dans une ligne.
Le paramétre de limite d'onglet n'est applicable que
pour les styles de jointure & onglets, et contréle la
distance maximale de la courbe de décalage &
utiliser lors de la création dune jointure & onglets.

0% Annuler

Fermer Aide

Boite de dialogue tampon(s)
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Un tampon unique est créé autour de I'ensemble des objets :

0 qeis 2163 E=are e
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededomnées Traitement  Ade
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Grille vecteur
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> Commandes GRASS GIS 7[314 géotraitements]
> & GDAL/OGR[46 géotraitements]

> ¥ Géotraitements QGIS[111 géotraitements]

b o Modéles[o géotraitements]

> & SAGA (2.1.2)[235 géotraitements]

> B soiptslo géotraitements]
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Création de tampons fusionnés

Remarque

Lorsqu'on crée des tampons distincts (un tampon par objet), les valeurs des champs
des objets sont affectées au tampon correspondant a chaque objet.

Lors de la création d'un tampon fusionné, les champs des objets sont créés mais ils
sont automatiquement remplis avec une seule valeur issue de la table attributaire de
la couche (pas de possibilité de choix de valeur ou d'agrégation).

Complément: Zone tampon unilatérale

Il est possible de créer des zones tampon unilatérale pour les couches de lignes
uniguement sur l'un ou l'autre coté des segments (droite ou gauche) avec
I'algorithme zone tampon unilatérale

Cores
NeYi-320
51 = ags_pert. sandbox LIGHE_LECTRIQUE
B Tampon
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Complément: Options pour les algorithmes

Le bouton [@33] a droite de I'entrée de la source, permet, lorsqu'il est présent, d'itérer

sur chaque entité de la couche et de créer une sortie différente pour chacune. On
pourrait donc créer autant de couches 'tampon' qu'il y a de locaux industriels et
commerciaux dans I'exemple ci-avant.

Le bouton “% Permet de préciser la condition de filtrage pour les entités invalides et

de donner une limite au nombre d'entités traitées (utile par exemple pour la mise au
point ou pour test).

Intersection

L'intersection de deux couches de polygones consiste a les comparer de sorte que la
couche résultat contient uniquement les surfaces des deux couches (polygones
entiers ou parties de polygones) qui se superposent.

Les attributs des deux couches seront affectés aux polygones résultant de
I'intersection.

Pour réaliser lintersection des couches PARCELLE (BD PARCELLAIRE) et
SURFACE_EAU (BD TOPO/D_HYDROGRAPHIE)

Créer un index spatial pour les deux couches (Menu Vecteur — Outils de gestion de
données — Créer un index spatial) afin d'améliorer le temps de traitement.

Remarque

Il est possible également de passer par le menu Propriétés (clic droit sur la couche )
— Général — Créer un index spatial

Un fichier .gix est créé et compléte I'ensemble des fichiers physiques constituant la
couche.




Outils de géotraitement

@ “Projetsans e - QGIS

Projet fdter Vye Couche Préférences Egension Vecteur Raster Base de données [ntemet ratement Ade

DEERR®
ARGV W 4/ B

Explorateur
=0 e )
~ [ BD_PARCELLAIRE > L tampon L]
» [1 BD_PARCELLARE ¢ \ » () Utilsé récemment
2 BATIMENTSHP w v @ Géométrievectorielle
3 COMMUNESHP 4 Créer des tampons en coin
2 DIVCADSHP I® Tampon
2 LOCALISANT.SHP ampon de largeur variable (par valeur m)
__ % PARCELLESHP ampon multi-ann eaux (distance constante)
~ 5 ep_topo # Tampons coniques
(] ARESEAU_ROUTIER # Zone tampon unilatérale
 HYDROGRAPHIE ~ f GDAL
~ 55 eBan ~ Géotraitement vecteur
©2 BATIINDIFFERENCIESHP it Tempon des vecteurs
©9 BATIINDUSTRIEL.SHP il Tempon uniletéral
© BAT|_REMARQUABLE SHP
Vo - 2 CIMETIERE.SHP
‘ © CONSTRUCTION LEGERE SHP
© CONSTRUCTION LINEARE.SHP

"X Boite a outils de tratements. B8
a0

HHBSAENS NS

9 CONSTRUCTION_PONCTUELLE.SHP.
9 PISTE_AERODROME.SHP.
9 RESERVOIRSHP
9 TERRAIN_SPORT.SHP

» [ F.VEGETATION

q v
Couches B®
o ] ® T ¢ N g
v [_] Intersection [e=]
v![_| SURFACE EAU
v [ | PARCELLE

1 apointda €1 3entrées de légende supprimées. Coordonnée | 470646,6738782 | W Echelle | 1:12635  ~ | (@ Loupe|100% +| Rotation |0,0° 3| ViRendu @epsciaise @

Affichage des couches PARCELLE et SURFACE_EAU

Menu Vecteur — Outils de géotraitement — Intersection
L'ordre des couches détermine celui de la table attributaire

Q

Paramétres | Journal Intersection

Couche source . .

Cet algorithme extraitles parties superposées des entités dans les couches en entrée et
en superposition. Les entités de |a couche en superposition en sortie se voient attribuer

() SURFACE_EAL [EPSG:2154] - |[.||D
les attributs des entités superposées de la couche en entrée et de celle en superposition.

Entité(s) sélectionnée(s) uniguement

() Sélection multiple X
Couche de superposition
(-9 PARCELLE [EPSG:2154] ||| D D Tout sélectionner
PREC_PLANI
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement PREC_ALTI Annuler |a sélection

NATURE
Champ d'entrée & conserver {Jaisser vide pour conserver tous les champs) [optional]

REGIME Inverser la sélection
0 eléments selectionnés D Z_MOYEN ‘Tl
Champs & conserver (Jaisser vide pour conserver tous les champs) [optional]

Annuler
0 éléments selectionnés
Intersection
[Créer une couche temporaire]

v Quvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de ['algorithme

Exécuter comme processus de lot. |

Exécuter | Fermer Aide

Boite de dialogue Intersection
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L'affichage dans la fenétre carte de la couche d'intersection donne le résultat suivant
(les polygones SURFACE_EAU sont découpés par les limites des parcelles
superposées) :

[oeis 2163, s
Frojet Editer Vue Couche FPréférences Extension Vecteur Raster Basededomnées Traitement Aide
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Intersection de 2 couches

La table d'attributs de la couche d'intersection contient par défaut tous les attributs
issus de la couche PARCELLE et tous ceux issus de la couche SURFACE_EAU. Il est
possible de choisir les champs a conserver avec les options 'champs d'entrée a
conserver' et 'champs intersecté a conserver' :

[ o s o s 5 o 5 e A ===
NUMERO  FEUILLE SECTION CODE DEP NOM_COM CODE_COM COM_ABS ~CODE_ARR D PREC_PLANI PREC_ALTI NATURE REGIME  ZMOYEN ||
, [ 1D 7 Bousse 044 000 000 SURF_EALIO00DO0D1119677.. 15 1.0 Surface deau Permanent 6s.30 ||
, 0o 1z 2 Bousse 044 000 000 SURF_EALIO00D00D1119677.. 15 1.0 Surface deau Permanent £8.30
; o7 12H 7 Bousse 044 00a 000 SURF_EALIO00DO0D1119677.. 15 1.0 Surface deau Permanent 89.70
4 s 1/ 2 Bousse 044 000 000 SURF_EALIO00D00D1119677.. 15 1.0 Surface deau Permanent 89.90
5 001 12H 7 Bousse 044 00a 000 SURF_EALIO00DO0D1119677.. 15 1.0 Surface deau Permanent 89.70
g 0030 1/ 2 Bousse 044 000 000 SURF_EALIO00D00D1119681.. 15 1.0 Surface deau Intermittent 94.39
;07 12H 7 Bousse 044 00a 000 SURF_EALIO00DO0D1119677.. 15 1.0 Surface deau Permanent 90.60
g w8 1/ 2 Bousse 044 000 000 SURF_EALIO00D00D1119677.. 15 1.0 Surface deau Permanent 90.60
g 0097 12H 7 Bousse 044 00a 000 SURF_EALIO00DO0D1119681.. 15 1.0 Surface deau Permanent 94.40
o 01 1z 2 Bousse 044 000 000 SURF_EALIO00D00D1119681.. 15 1.0 Surface deau Permanent 7160
4 002 1z 7 Bousse 044 00a 000 SURF_EALIO00DO0D1119681.. 15 1.0 Surface deau Permanent 88.40
nna 1 7K 72 R naa nnn nnn LIRE_FALINONNNNN1 11977 15 in Surfare d'san Permanent TR 00 S
T Montrer toutes les entités, E]G

Table d'attributs de la couche résultant de l'intersection
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Attention

Les algorithmes comme Intersection qui créent des objets dérivés d'objets existants
peuvent avoir besoins de créer des nouveaux points (ici pour le découpage des
polygones). Ces points nouveaux ne sont pas toujours positionnés exactement sur la
limite des polygones découpés.

Ils peuvent étre situés soit sur la limite, soit a l'intérieur du polygone, soit a
I'extérieur (a quelques microns preés en fonction des arrondis de calcul), mais c'est
suffisant pour obtenir des réponses différentes lorsqu'on utilise les prédicats
topologiques OGC tel que Within ou Contains qui prennent en compte la géométrie
compléete des objets .

Couper

Le découpage consiste a comparer deux couches de sorte que la couche résultat
contient les surfaces de la couche d'entrée (cible) qui sont superposées a celles de la
couche de découpage.

La couche résultat contiendra les polygones de la couche d'entrée (cible) découpés
par ceux de la couche de découpage.

Les attributs associés seront uniquement ceux de la couche d'entrée.

Remarque
© ’

Lors du découpage des objets, aucun calcul de la surface découpée n'est effectué et
I'algorithme Couper ne propose pas de désagrégation des attributs.

Dans I'exemple précédent, découper la couche PARCELLE (couche cible) par la couche
SURFACE_EAU (couche de découpage)

Menu Vecteur — Outils de géotraitement — Couper
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@ Couper

Paramétres Journal

Couche source

) PARCELLE [EPSG:2154]
Entité(s) sélectionnée(s) uniguement

Couche de découpage

| SURFACE_EAU [EPSG:2154]
Entité(s) sélectionnée(s) uniguement

Découpé

|[C|'éer une couche tempaoraire]

Ouvrir le fichier en sortie aprés 'exécution de ['algorithme

Run as Batch Process...

Couper

Cet algorithme accélére une couche vectorielle en
utilisant les polygones d'une couche de polygones
supplémentaire. Seules les parties des
caractéristigues de la couche d'entrée qui se
trouvent dans les polygones de la couche
d'écrétage seront ajoutes & la couche résultante.

Les attributs des fonctionnalités ne sont pas
modifiés, bien que les propriétés telles que la zone
ou la longueur des fonctionnalités soient modifiées
par 'opération d'écrétage. Si de telles propriétés
sont stockées sous forme d'attributs, ces attributs
devront étre mis & jour manuellement.

0% Annuler

Run in Background Fermer Aide
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Le découpage de la couche PARCELLE par la couche SURFACE_EAU donne le résultat
suivant :

L¥1 QGIs 2.16. C=ran X
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Supprimer 1 entrée de lgende ?

La table d'attributs de la couche d'intersection ne contient que les attributs issus de la
couche PARCELLE (sans calcul de surface découpée):

(2 Découpé :: Total entités: 547, filtrées: 547, sélectionnées:

/2B =5 & L. TESD & 6 | =
MUMERO  FEUILE  SECTION CODE_DEP NOM_COM  CODE.COM  COM_ABS  CODE_ARR =
. (0040 1/ZD 72 Bousse 044 000 000 |
2 0039 ) 12 72 Bousse 044 000 000
, 0017 1 2H 72 Bousse 044 000 000
, 0015 1 2H 72 Bousse 044 000 000
s 0wl 1 2H 72 Bousse 044 000 000
o 0030 1 2H 72 Bousse 044 000 000
, o107 124 72 Bousse 044 000 000
g, 0108 1 2H 72 Bousse 044 000 000
_ 0097 1/2H 72 Bousse 044 000 000

[ T Montrer toutes les entités,




Outils de géotraitement

Attention

L'outil Couper crée des points lors du découpage des polygone. Ces points nouveaux
ne sont pas toujours positionnés exactement sur la limite des polygones découpés

Différenciation symétrique

La différenciation symétrique de deux couches de polygones consiste a les comparer
de sorte que la couche résultat contient les surfaces des 2 couches qui ne sont pas
superposeées.

Les attributs de chacune des couches seront affectés aux polygones résultant de la
différenciation symétrique.

Pour effectuer la différenciation symétrique des couches SURFACE_ACTIVITE
(BDTOPO/I_ZONE_ACTIVITE) et ZONE VEGETATION (BDTOPO/F_VEGETATION) :

! QaIs 2163 =T e |
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededomnées Traitement Aide

NEBRLR 4 02@E s APPASBNS 6 ¢

/B "BRODE =QEINERS% S P
Couches A x|[” 3 z - i Boite & outls de traitements & x
Va CA®ET&-HAD Rechercher
= I sureace acrvie 4 Algerithmes récemment utiisés
ZONE_VEGETATION / Refactoriser les champs
ﬁ) (# Centroides de polygones
[ () De polygones & lignes
@ Grile vecteur
@ & b & Commandes GRASS GIS 7[314 géotr.
> & GDAL/OGR[4 géotraitements]
% > ¥ Géotraitements QGIS[111 géotraite
'"'\?B . b o Modéles[0 géotraitements]
R > & SAGA (2.1.2)[235 géotraitements]
,D > (B seriptso géotraitements]
e
Expiorateur 8 x
QRYRO
b Accueil -~
Favoris ‘7
cf E
D:f ‘7
Eif
Hif
I/
X/
K/
B | |
. Coordonnée  469699,6739482 W5 Echelle 1,34992 v @ Loupe 100% | Rotaton 0,0 2| FIRends @ ersezisa(a) @

Affichage des couches SURFACE_ACTIVITE et ZONE_VEGETATION




Outils de géotraitement

Menu Vecteur — Outils de géotraitement — Différenciation symétrique
L'ordre des couches détermine celui de la table attributaire

() Différenciation symetrique X

B 1 . . - - oy
Paramétres | Journal Différenciation symétrique

Couche source . . . .
Cet algorithme extrait les parties des entités des

() SURFACE_ACTIVITE [EPSG:2154] -] |D couches source et de différendation qui ne se
= chevauchent pas. Les zones de chevauchement
Entité(s) sélectionnée(s) uniguement entre les deux couches sont éiminées. La table
: o d'attributs de la couche Différence Symétrique
Couche de superposition contient les attributs d'origine des deux couches.
() ZONE_VEGETATION [EPSG:2154] v|l.||@

Entité(s) sélectionnée(s) uniguement
Différenciation symétrique
[Créer une couche temparaire]

v | Quvrir le fichier en sortie aprés l'exécution de 'algorithme

0% Annuler

Exécuter comme processus de lot.. | Exécuter | Fermer Aide

Boite de dialogue Différenciation symétrique




Outils de géotraitement

La différenciation symétrique des couches SURFACE_ACTIVITE et ZONE VEGETATION
donne le résultat suivant :

@ *Projet sans itre - QGIS - x
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Différenciation symétrique des couches SURFACE_ACTIVITE et ZONE VEGETATIO

La table d'attributs de la couche de différenciation symétrique contient les attributs
issus de la couche SURFACE_ACTIVITE et ceux issus de la couche ZONE VEGETATION




Outils de géotraitement

/. Différendation symétrique s Total entités: 4173@ 4474, sélectionnées: =S
7 o il & tYTESD 8@ = |
D ORIGINE CATEGORIE id_2 PREC_PLANI MNATURE | |
[SURFACTIO000000225574493 | BDParcellaire Industriel ou commercial (]|
5 SURFAC'I'[DUDDDDDZ%?QWSS i Crthophotographie Gestion des eaux
3 SURFACTION00000244830249 Orthophotographie  Culture et loisirs
4 SURFACTION00000228831661 Orthophotographie  Culture et loisirs
- SURFACTION00000244146718  Orthophotographie Enseignement
: SURFACTIO000000244146719 Crthophotographie  Enseignement
7 SURFACTION00000229453584 Orthophotographie Gestion des eaux
& SURFACTION00000244844393 Orthophotographie Industriel ou commercial
- SURFACTION00000112008578 Orthophotographie Transport
. ZONEVEGEDDO0000221267127 5.0 Forét fermée de coniféres
- ZONEVEGEDDO0D00221267036 5.0 Forét fermée de coniféres
- ZONEVEGEDDO0D00221267084 5.0 Forét fermée de coniféres
13 ZONEVEGEOD00000221265855 5.0 Forét fermée de feuilus
14 ZONEVEGE0D00000221265855 5.0 Haie
ONEVEGEQD0000022125 5850 5.0 Forét fermée de fevilu: =
T Montrer toutes les entités, EE]

Table d'attributs de la couche résultant de la différenciation symétrique

Attention

L'outil

Différenciation symétrique crée des points

lors du découpage des

polygones. Ces points nouveaux ne sont pas toujours positionnés exactement sur la

limite des polygones découpés.

Remarque

Lors du découpage des objets, aucun calcul de la surface découpée n'est effectué et
I'algorithme Différenciation symétrique ne propose pas de désagrégation des

attributs.

Différence

Différencier deux couches de polygones consiste a les comparer de sorte que la
couche résultat contient les surfaces de la couche d'entrée (cible), polygones entiers
ou parties de polygones, qui ne sont pas superposées a celles de la couche de

différenciation.

Différence (A,B) = A - Intersection (A,B)
Les attributs associés seront uniqguement ceux de la couche d'entrée (cible).




Outils de géotraitement

Remarque
© ’

Lors du découpage des objets, aucun calcul de la surface découpée n'est effectué et
I'outil Différence ne propose pas de désagrégation des attributs.

Pour différencier les couches SURFACE_ACTIVITE et ZONE VEGETATION:
Menu Vecteur — Outils de géotraitement — Différence

Paramétres | Journal [Exécuter comme processus debot...| Difference

This algorithm extracts features from the Input
layer that fall outside, or partially overlap,
’SUR.FACE_ACTI\-'ITE [EPSG:2154] - ] E] features in the Difference layer. Input layer

; features that partially overlap the difference layer
Couche de différenciation feature(s) are split along the boundary of the

= difference layer feature(z) and only the portions
[ZONE—"'EGEW_ION [EP5G:2154] = ] D outside the difference layer features are retained.

Couche en entrée

[7] 1gnore invalid input features [optionnel] Attributes are not modified
Différence

D:Mes Documents/data_foad_qgis_perf/_STAGIAIRE Difference_Surf_Act_Zone_Vegetation.shp E]

Guvrir le fichier en sortie aprés ['exécution de I'algorithme




Outils de géotraitement

La différenciation des couches SURFACE_ACTIVITE et ZONE VEGETATION donne le
résultat suivant :
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Outils de géotraitement

La table d'attributs de la couche de différenciation ne contient que les attributs issus
de la couche SURFACE_ACTIVITE :

/" Différence :: Total entités: 9, filtrées: 9, sélectionnées: -E@gw

) 2B RIS G s TESP 00 "I
D QORIGINE CATEGORIE

1 SURFACTIO0D0000Z25574453 BOParcellaire Industriel ou commercial

2 SURFACTIO000000 246794788 Orthophotographie Gestion des eaux

2 SURFACTION00000244330249 Orthophotographie Culture et loisirs

4 SURFACTION000002283891661 Orthophotographie Culture et loisirs

g SURFACTION00000244146718 Orthophotographie Enseignement

6 SURFACTIODOO000244146719 Orthophotographie Enseignement

7 SURFACTIOOOO000229453584 Orthophotographie Gestion des eaux

g SURFACTIO0OO000 244544353 Orthophotographie Industriel ou commercial

g SURFACTIO0OO000112006578 Orthophotographie Transport

[ "’f Montrer toutes les entités_

88

Attention

L'outil Différence crée des points lors du découpage des polygones. Ces points
nouveaux ne sont pas toujours positionnés exactement sur la limite des polygones
découpés.

Regrouper (dissolve)

L'algorithme Regrouper permet de regrouper les entités d'une méme couche selon un
champ. Toutes les entités ayant des valeurs identiques de ce champ sont regroupées
pour former une seule entité.

On peut regrouper les entités selon plusieurs champs qu'il faut sélectionner.




Outils de géotraitement

Pour regrouper les COMMUNES (couche COMMUNE, BD CARTO/ADMINISTRATIF) par
canton (champ CANTON) :

Menu Vecteur — Outils de géotraitement — Regrouper

~

Paramétres  Journal Regrouper

Couche source
Cet algorithme prend une couche de vecteur de

(-~ COMMUNE [EPSG:2154] |l [P polygone ou de ligne et combine leurs géométries
e e en nouvelles géométries. Un ou plusieurs attributs
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement peuvent étre spédfiés pour dissoudre uniguement

. . les géométries appartenant & la méme dasse

Champ ID unique: [optional] (ayant la méme valeur pour les attributs spécifiés),

| I en variante, toutes les géométries peuvent &tre
dissoutes.

2 éléments selectionnés

Couche regroupée

Toutes les géométries de sortie seront converties
| en multi-géométries. Dans le cas ol l'entrée est
une couche de polygone, les limites communes des
polygones adjacents dissous seront effacées.

|[C|‘éer une couche temporaire]

| Quvrir le fichier en sortie aprés 'exécution de ['algorithme

(2 Sélection multiple ? *
iD # | | Sélectionner tout
[] PREC_PLANI
1 NOM Annuler la sélection
[] CODE_INSEE

Inverser |a sélection

—

CANTON
[] DEPART Annuler

[ REGION
[ popuL

[ MULTICAN
[] SUPERFICIE q._./
[ DENSITE

[ J.NOM_DEPT
[ JINSEE_DEPT
[ J.NOM_REGION

M1 1 incce e/
£ >

0% Annuler

Run as Batch Process... Run in Background Fermer Aide

Boite de dialogue Regrouper




Outils de géotraitement

Le regroupement des communes par le champ canton donne le résultat suivant :

N

Couches 8 X
FEE T i .*.
(4 [] pissous ~

[7] cormume

Explorateur # x
O2T®0
Marque-pages ~

[#] ProjectHome
Accuei
)
D:\
Ei\
T
@ GeoPackage
/£ spatalite
@ postars
P mssa
@ orace
[ 82
@ wmspMTS
v @ Xz Ties
B opensueetiiap
& wes

Regrouper

Voici la table d'attributs de la couche de regroupement :

) @& LT E &L 3 B =
ID_BDCARTO | NOM_COMM INSEE_COMM STATUT X_COMMUNE Y_COMMUNE SUPERFICIE POPULATION  INSEE_CANT INSEE_ARR NOM_DEPT INSEE_DEPT NOM_EEGION INSEE_REG
1 720000282| SAINT-JEAN-DELA-MOTTE 72291 Commune simple 478935 6744018 3203 900 26 1 SARTHE 72 PAYS-DE1A-OIRE 52
2 720000348 THOREE-LES-PINS 72357 Commune simple 477876 6733984 2818 700 16 1 SARTHE 72 PAYS-DELA-LOIRE 52
3 450000363 VAULANDRY 49380 Commune simple 472055 6726373 2765 300 04 3 MAINE-ET-LOIRE 49 PAYS-DE-LA-LOIRE 52
3 720000009 ARTHEZE 72005 Commune simple 466877 6748256 865 400 17 1 SARTHE 72 PAYS-DELA-LOIRE 52
5 720000180 MAREIL-SURLOIR 72185 Commune simple 475371 6739051 1183 600 14 1 SARTHE 3 PAYS-DELA-LOIRE 52
%)

Table d'attributs de la couche regroupée

Attention

Dans la table d'attributs de la couche de regroupement, seules figurent les premieres
occurrences des attributs de la couche initiale.

Aucun calcul d'agrégation d'attributs n'est effectué (surface ou population par
exemple).




Outils de géotraitement

@ Complément: L'algorithme 'Agrégation’
la boite a outils de traitements (Menu Traitements) donne acces aux algorithmes.
On peut taper le début du nom d'un algorithme dans la barre d'outils de recherche

Boite a outils de traitements

L Agrégation
v (&) Géometrie vectorielle

4% Agrégation
v () Outils généraux pour les vecteurs

% Joindre les attributs par localisation (résumé)
v iy GRASS

v Raster (r.*)

‘@ r.resamp.stats

L'algorithme 'Agrégation' permet de regrouper les entités selon un champ ou une
expression. On peut si nécessaire regrouper selon plusieurs champs en utilisant la
fonction array() (voir I'aide de I'algorithme).

la liste des champs peut-étre chargée depuis une couche existante avec le bouton
'charger les champs'

Chaque champ peut faire I'objet d'un traitement (fonctions d’agrégation) qui est
fonction du type du champ. Un champ peut étre aussi ajouté ou supprimé. On
choisira en général de ne conserver que les champs qui ont une signification une fois
agrégé. On utilise souvent la somme pour les champs numériques comme la surface
ou la population et first_value pour les champs de chaine de caracteres.




Outils de géotraitement

Exemple a partir de la couches des COMMUNES de la BdCarto que I'on souhaite
agréger selon les cantons :

On retient les champs utiles selon le paramétrage suivant :

() Agrégation ? bd

Paramétres  Journal Agrégation
Couche source

This algorithm take & vector or table layer and
aggregate features based on a group by
expression. Features for which group by
expression return the same value are grouped

() COMMUNE [EP5G:2154] - 2

Entite(s) selectionnée(s) uniquement

Grouper par expression (NULL pour grouper toutes les entités) fogether.
“abe INSCE_CANT. Y| [E Ttis possible to group all source features together
= using constant value in group by parameter,
Agaregates example: NULL.
Expression en entrée Fonction d*agrégation Délimiteur Nom Type Longueur Précision £ Itis also possible to group features using multiple
fields using Array function, example:
0 | abe INSEE_DEPT ~| | £ | first value - INSEE_DEPT String - 2 0 B Aray(Field1", Field2).
- - Geometries (f present) are combined into one
1 | abe NOM_DEPT ~| € | firstvalue ) NOM_DEPT String 30 0 LY multipart geometry for sach group.
2| abe INSEE_CANT ~| € | first_value x|, INSEE_CANT String - 2 0 v Output attributes are computed depending on
each given agoregate definition.
3| 123 SUPERFICIE ~| | € |/sum AR SUPERFICIE Integersd ¥ 10 0
4123 POPULATION ~| | € | sum B POPULATION | Integer - 3 0
Charger les champs depuis |3 couche || Aggregated ¥ | Charger les champs
Aggregated

[icréer une cauche temporaire]

Quvrir le fichier en sortie aprés lexécution de lalgarithme

0% Annuler

Run as Batch Process. Run in Background Fermer Aide

Le résultat pour les données est le suivant :

fid IMSEE_DEPT NOM_DEPT INSEE_CANT SUPERFICIE POPULATION
1 472 SARTHE 14 17140 20100

2 572 SARTHE 16 2818 T00

3 272 SARTHE 17 11550 5900

MAIME-ET-LOIRE 04

SARTHE

26

6108 1500

4575 1500




et pour la géométrie :

SARTHE
Canton : 17

20500 milliers d'habitants
10685 km2

SARTHE
Canton : 26
600 milliers d'habitapts
4575 km2

SARTHE
Canton ; 14

10700 milliers d'habitants
17140 km2

SARTHE
Canton : 16
700 milliers d'habifants
2818 km2

MAINE-ET-LOIRE
Canton : 04

1500 milliers d'habitants
6108 km2

nb : iqr = Inter quartile Range = écart interquartile’ ou écart médian. C'est une
mesure de la dispersion statistique.

2 - https:/fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89cart_interquartile

50



https://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89cart_interquartile

9 Outils d'analyse
}—

Calcul de la longueur totale des lignes contenues dans chaque entité d'une
couche de polygones

L'algorithme Somme des longueurs des lignes permet d'ajouter 2 champs
attributaires a une couche de polygones, contenant la longueur totale, calculée en
meétres, des polylignes d'une autre couche contenues dans chaque polygone et le
nombre de segments de routes.

Pour calculer la longueur totale des trongons de ROUTE_PRIMAIRE (BD
TOPO/A_RESEAU_ROUTIER) contenus dans chaque COMMUNE (BD
TOPO/H_ADMINISTRATIF), l'opération consiste a ajouter un champ L_TOT_ROUT
(limitation a 10 caractéres du nom de champ en Shapefile) a la couche COMMUNE
(création d'une nouvelle couche recommandée).

Pour ajouter le nombre de segments de routes, créer le champ NB_TOT_SEG.




Outils d'analyse
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Affichage des couches ROUTE_PRIMAIRE et COMMUNE

Menu Vecteur — Outils d'analyse - Somme des longueurs des lignes




Outils d'analyse

Le nom de champ ajouté a la table d'attributs (sommes de longueurs) est
L_TOT_ROUT :

Q Somme des longueurs des lignes

N 1
Parametres | Journal Somme des longueurs des
Polygones Iignes
3 . 5
-~ COMMUNE [EPSG:2154] - @ch) k} St Cet algorithme prend une couche de polygones et
L _ L L\\, une couche de lignes et mesure la longueur totale
EntitS(z) s€lectionnée(s) uniguement des lignes et le nombre total de lignes qui
traversent chaque polygone.
Lignes

'/ ROUTE_PRIMAIRE [EP5G:2154] - @‘@ 2% La couche résultante a les mémes entités que la

couche de polygone d'entrée mais avec deux

- ) attributs supplémentaires contenant la longueur et
Entité(s) selectionnée(s) uniquement le nombre de lignes qui traversent chagque
polygone. Les noms de ces deux champs peuvent
Etre configurés dans les paramétres de

L_TOT_ROUT l'algorithme.

MNom du champ longueur des lignes

MNom du champ nombre de lignes
NB_TO_SEG
Longueur de |a ligne

V| Ouvrir le fichier en sortie aprés 'exécution de ['algorithme

0% Annuler

Exécuter comme processus de lot. Exécuter Fermer Aide

Boite de dialogue Total des longueurs de lignes

La couche créée est une couche de polygones (communes) comportant 2 champs
supplémentaires L_TOT_ROUT (unité metre) et NB_TOT_SEG :

Q Longueur de la ligne — Total des entités: 10, Filtrées: 10, Sélectionnées: 0 = B
¥, € LT E & P TE S e

D PREC_PLANI NOM CODE_INSEE STATUT CANTON ARRONDISST DEPART REGION POPUL MULTICAN L_TOT_ROUT NB_TO_SEG
1 | SURFCOMMOD... 30,0 Bousse 72044 Commune sim... MALICORNE-S... LAFLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L. 433 Non [ 0
2 | SURFCOMMOO... 30,0 Ligren 72163 Commune sim... MALICORNE-S... LAFLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L.. 466 Non [] 0
3 | SURFCOMMOD... 30,0 Le Bailleul 72022 Commune sim... MALICORNE-S... LAFLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L... 1170 Non [ 0
4 | SURFCOMMOO... 300 Cre 72108 Commune sim... LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L.. 207 Non [] 0
5 |SURFCOMMOD... 30,0 Bazouges-sur-l... 72025 Commune sim... LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L... 1186 Non 784,0447498878.. 5
6 |SURFCOMMOD... 30,0 Villaines-sous-... 72377 Commune sim... MALICORNE-S... LAFLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L. 977 Non 1047,074821763.. 9
7 | SURFCOMMOD... 30,0 Crosmigres 72110 Commune sim... LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L... 922 Non 1511,603824428... 12
& | SURFCOMMOD... 30,0 Mareil-sur-Loir 72185 Commune sim... LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L. 606 Non [ 0
9 | SURFCOMMOD... 30,0 Clermont-Créans 72084 Commune sim... LA FLECHE LAFLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L.. 1186 Non 6290,380587385.. 32
10| SURFCOMMOD... 30,0 La Fléche 72154 Sous-préfecture LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L. 15359 Non 26200,30483356. 263
*" Montrer toutes les entités _ +-

Table d'attributs de la couche Total des longueurs de lignes




Outils d'analyse

Attention

Si un nom de champ de la couche de polygones comprend plus de 10 caractéres, il
sera limité aux 10 premiers caractéres dans la table d'attributs, si on enregistre le
résultat au format SHP.

Calcul du nombre de points contenus dans un polygone

L'algorithme Points dans un polygone permet d'ajouter un champ attributaire a
une couche de polygones, contenant le nombre total de points d'une autre couche
contenus dans chaque polygone.

Menu Vecteur -> Outils d'analyse -> Compter les points dans les polygones

Si cet algorithme ne figure pas d'office dans le menu vecteur, ouvrir la boite a outils
de traitements (Processing) :

- Analyse vectorielle -> Compter les points dans les polygones




Outils d'analyse




Outils d'analyse

Boite & outils de traitements g X
*‘g RN N

4,

Utilisé récemment
(&) Analyse de réseau
() Analyse de terrain Raster
) Analyse raster
v (3 Analyse vectorielle
& Analyse du plus proche voisin
9 Compter les points dans les polygones

:c'; Coordonnée(s) moyenne(s)

I

- Distance au plus proche centre (ligne vers centre)

0

© Distance au plus proche centre {points)
= Liste les valeurs uniques

L Matrice des distances

4 Rejoindre par des lignes {ignes de hub)
ﬂ Somme des longueurs des lignes

¥ Statistigues basigues pour les champs
E Statistiques par catégories

() Base de données

() Cartographie

(&) Création de vecteurs

(&) Géométrie vectorielle

() Graphigues

(3} Interpolation

&) outils de couche

(&) outils fichiers

() outils généraux pour les vecteurs
&) outils rasters

() Recouvrement de vecteur

() sélection dans un vecteur

() Table vecteur

4 ETL_LOAD

ey GDAL
@ GRASS
ey Modzles

& saca

Pour calculer le nombre total de points adresse (couche ADRESSE de la BD ADRESSE)
contenus dans chaque COMMUNE (BD TOPO/H_ADMINISTRATIF), I'opération consiste
a ajouter un champ NUMPOINTS (proposé par l'algorithme) a la couche COMMUNE
(création d'une nouvelle couche recommandée).




Outils d'analyse

¥ Qals 2163 C=aro )
Proiet Edier Vue Couche Préférences Extension ecteur Rester Gesededomndes Tiaitement Aide

DEBRRR[H022LSAPP KRR
A ERO%P 0 TOESTBBEE

Couches ax Boite & outls de traitements 8 x
s @®T&-FAD Rechercher
[¥]: * ADRESSE 4 Algorithmes récemment utlisés =

[# | coMMuNE p o I\ # créer unindex spatial
» % Intersecton

% Couper
[ Différenciation symétrique
' Différence

Dissolve

«

«

> Commandes GRASS GIS 7(314 géotraitements]
b 4@ GDAL/OGR[48 géotraitements]
4 Géotraitements QGIS[111 géotraitements]
> Base de donnéss
> Graphiques
4 outils dianalyse vectoriclle
" Analyse du plus proche voisin
Compter les points dans les polygones

“«

m

Rl

# Compter les points niques dans les poly.
% Coordonnée(s) moyerne(s)

Décompte de points dans un polygone {p.
¥ Distance au plus proche centre

ASErEHSANNS

B 8 x # Générer des points & 'ntérieur des polyg.
= T e ¥ Générer des points e long d'une ligne {ce
ReY [l Matrice des distances
b Accuel = 7 Réseauenétole
Favaris | Somme des longueurs des lignes
cf |= > Outiis de eréation de vecteur
D 4  Qutils de gométrie vectoriele

gy a8 > Outis de recouvrement de vecteur(s)
> > Outils de sélection de vecteur
= - Qutis de table dun vecteur

o r - > Gutis généraux de vectsur

Coordonnée  468389,5749368 5 Echele 1:122880 ~ @@ Loupe 100% | Rotaton 0,0 [#|Rendu @ EPsGi2154 (A1) @

Affichage des couches POINT_ADRESSE et COMMUNE

Menu Vecteur -> Outils d'analyse -> Compter les points dans les polygones
Le nom du champ ajouté a la table d'attributs est proposé : NUMPOINTS
Il est possible

e de spécifier un champ de pondération issu de la couche de point. Chaque
point est pondéré par le champs correspondant et le résultat est la somme de
ces points pondérés contenus dans chaque polygone.

» ou de spécifier un champ de classification issu de la couche de point. Les
points sont classés en fonction de l'attribut sélectionné et c'est le nombre de
classes différentes a l'intérieur du polygone qui est compté.
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(2} Compter Les Points Dans Les Polygones ? *

Paramétres  Journal Compter les points dans les

Polygones polygones
(=) COMMUNE [EPSG:2154] | L] (@

This algorithm takes a points layer and a polygon
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement layer and counts the number of points from the
first one in each polygons of the second one.
Points
= A new polygons layer is generated, with the exact
ADRESSE [EPSG:2154] | L] | @ same content as the input polygons layer, but
. I X containing an additional field with the peints count
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement corresponding to each palygan.
i peEFrEE e FRE] An optional weight field can be used to assign
ights to each point. If set, the count generated

-
be the sum of the weight field for each point
Champ de dassification [optional] contained by the palygon.
7 Alternatively, a unique dass field can be spedified.
. If set, points are dassified based on the selected
MNom du champ de dénombrement attribute, and if several points with the same
attribute value are within the polygon, only one of
|NUMPOINTS | them is counted. The final count of the pointin a
Compte polygon is, therefore, the count of different
dasses that are found in it.
|[C|‘éer une couche temporaire] |
Both the weight field and unique dass field cannot
Ouvrir le fichier en sortie aprés l'exécution de l'algorithme be specified. If they are, the weight field wil take
precedence and the unigue dass field will be
ignored.
0% Annuler

Run as Batch Process... Fermer Aide

Boite de dialogue Compter les points dans les polygones

&

/2B ol & Lt TESD 8 G B S i
D PREC_PLAMI NOM CODE_IMNSEE STATUT CANTON ARROMDISST DEPART REGION POPUL MULTICAM =~ NUMPOINTS
1 SURFCOM.. 30.0 Bousse 72044 Commune simple MALICORME-SUR... LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE 433 Non 88
5 SURFCOM.. 30.0 Ligron 72163 Commune simple  MALICORME-SUR.... LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE 465 Mon 29
3 SURFCOM.. 30,0 Le Bailleul 72022 Commune simple MALICORME-SUR... LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE 1170 Non 0
o SURFCOM 30.0 Cré 72108 Commune simple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DEH A-LOIRE 807 Non 1]
5 SURFCOM 30.0 Bazouges-surde-loir 72025 Commune simple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE 1186 Mon 13
5 SURFCOM.. 30.0 villaines-sous-Malic... 72377 Commune simple MALICORME-SUR... LA FLECHE SARTHE PAYS-DELA-QIRE 977 Mon 292
7 SURFCOM.. 30.0 Crosmiéres 72110 Commune simple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE 922 Non 36
s SURFCOM.. 30,0 Mareil-sur-Loir 72185 Commune simple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE 605 MNon 56
g SURFCOM.. 30,0 Clermont-Créans 72084 Commune simple LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-LOIRE 1186 Non 638
10 SURFCOM 30.0 LaFléche 72154 Sous-préfecture LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DEH A-LOIRE 15359 MNon 6987

T Montrer toutes les entités, | EB
Table d'attributs de la couche nombre de points total

0 Attention

Si un nom de champ de la couche de polygones comprend plus de 10 caractéres, il
sera limité aux 10 premiers caractéres dans la table d'attributs de la couche résultant




Outils d'analyse

du calcul si on enregistre le résultat au format SHP.

Intersections de lignes

L'algorithme Intersection de lignes permet de déterminer les intersections entre les
polylignes de deux couches distinctes et renvoie le résultat sous la forme d'une
couche de points.

Si cet algorithme n'est pas présent dans le menu Vecteur, on peut le trouver dans la
boite a outils de traitements, ou passer par la barre de localisation.

Pour créer la couche des intersections des couches ROUTE (BD
TOPO/A_RESEAU_ROUTIER) et TRONCON_COURS_EAU (BD
TOPO/D_HYDROGRAPHIE) :

0 qars 2163 i
Projet Editer Vue Couche Préférences FExtension Vecteur Raster Basededonnées Traitement Aide

CeBRLRFISLALAAPPLIASBENR
/B eRO<B B =QHR T

Couches 8 x Boite & outls de traitements & x
s A®TE-HADO Rechercher
— ROUTE 4 plgorithmes récemment utlisés -
[7] i~ TRONCON COURS EAU =’ Couper
[ Différenciation symétrique
= [’ Différence
P pissolve

3 Somme des longueurs des lignes

«

5 Compter les points dans les polygones
> Commandes GRASS GIS 7[314 géotraitements]
* 4% GDAL/OGR[48 géotraitements]
4 ¥ Géotraitements QGIS[111 géotraitements]

“«

> Graphiques

> Outiis d'analyse vectorielle

> Outiis de création de vecteur

> Outis de géométrie vectorielle

Outils de recouvrement de vecteur(s)

<
S
I

g‘:ﬁgo\’ﬁ?@@d‘&ﬂ‘ﬁ

[ Couper
# Couper deslignes avec des lignes
I Différence
[ Différenciation symétrique
Expiorateur 8 x
QY6
B Accueil e
. = > utiis de sélection de vecteur
e ‘, > Qutils de table dun vecteur
cf r » Outils généraux de vecteur
D:f i > Qutils généraux pour les rasters
E/ b Outis pour les rasters L
Hif o Table
I > o}, Madéles[0 géotraitements]
i 235 tr aiter 1ts
Kl
L- i
Coordonnée 4543075745160 9§ Echele 173505 v g Lloupe 100% 2 Rotaton 0,0 ndu @ EPsG21sa () @

Affichage des couches ROUTE et TRONCON_COURS_EAU

Boite a outils de traitements ->Recouvrement de vecteurs -> Intersection de lignes
ou Menu Vecteur ->0Outils d'analyse -> Intersection de lignes




Outils d'analyse

Boite & outils de traitements g X
'#* Ay B S

4,

Utilisé récemment

Analyse de réseau
Analyse de terrain Raster
Analyse raster

Analyse vectorielle

Base de données
Cartographie

Création de vecteurs
Géométrie vectorielle
Graphigues

Interpolation

Outils de couche

Outils fichiers

Qutils généraux pour les vecteurs
Outils rasters

DODDODDDDDDDDDD

Recouvrement de vecteur

% Couper

48 Couper avec des lignes

B Différence

P Différendiation symétrigue
48 Extraire/découper par étendue
% Intersection

%" Intersections de lignes
#® Union

() sélection dans un vecteur

(&) Table vecteur

4 ETL_LOAD

T GDAL

W GRASS

#s Modgles

& sAGa




¢ rsections de igne: N | el

Outils d'analyse

Paramétres | Journal [Exécuter comme processus defot...| |Line intersections

Couche en entrée

[ROUTE [EPsG:2154]

-]

Couche dintersection

[TRONCON_COURS_EAU [EPSG:2154]

-2

Champ d'identifiant unigue de la couche en entrée [optionnel]

[

™)

Intersection de champs didentifiant unique [optionnel]

[nom

=

Intersections
D:/Mes Documents/data_foad_ggis_perff_STAGIAIRE/Intersections_Routes_Cours_Eau.shp

Quvrir le fichier en sortie aprés I'exécution de l'algorithme

]

This algorithm creates point features where the
lines in the Intersect layer intersect the lines in the
Input layer.

An 1D field is spedfied for each of the input layers.
Each pointin the resulting layer will have the ID's
of both input layer, allowing to identify them.

If no Input Unique and Intersect Unique ID fields
are specified then the point features are given the
values of the last field {j.e. the last field/column in
the attribute table) of the intersecting lines.

Boite de dialogue Intersection de lignes

Attention : Si l'on choisit des champs de méme nom pour les 2 couches (par
exemple ID), la table créée ne contient que le champ ID de la couche en entrée.
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La couche créée est une couche de points :

[P qois 2163 |
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecter Raster Base dedomnées Iraitement  Aide

heBRRRFEISLL 2 HNPP L/
RO E =HE

Couches 8 X Boite & outis de traitements 8 X

o fl® TV &§-H A0 Rechercher
[V];* Intersections 4 pgorithmes récemment utlisés B
— ROUTE Différenciation symétrique

I’ Différence

~~ TRONCON_COURS_EAU

P Dissolve
%2 Somme des longueurs des lignes
Compter les poinis dans les polygones
R Intersections de ignes
> Commandes GRASS GIS 7[314 géotraitements]
> J GDAL/OGR[48 géotraitements]
4 7 Géotraitements QGIS[111 oéotraitements]
> Base de données
> Graphiques
> Outis danalyse vectoriele
b Qutils de création de vecteur
> Outis de géométrie vectoriele
4 Outils de recouvrement de vecteur(s)
[® Couper

Rl

Bl

«

I

“«

BASSr,HHHANNRS

# Couper des lignes avec des lignes
I Différence
2 Différenciation symétrique
Explorateur =) 2 W’ Intersection
GRETHO 3 Intersections de ignes
> B Aocuel - o Urion
o) ‘f > Cutiis de sélection de vecteur
L > Gutils de table dun vecteur
c:f 1= b OQutils généraux de vecteur
if ‘ 4 > Guti's généraux pour les rasters
B/ © OQutils pour les rasters LY
el > Table
5 44, Modgles[0 géotraitements]
3 -3 2.1.2) Eotraitements!

Coordonnée 464530,6745434 W Echele 173305 ~ @ Loupe 100% +| Rotaton 0,0 3| FIRends @ersezisaa) @

Intersections de lignes

La table d'attributs de la couche créée comporte les 2 champs choisis dans la boite de
dialogue Intersection de lignes (ici les identifiants de troncons de route et de cours
d'eau).
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[ *_F: Intersections :: Total entités: 162, filtrees: 162, selectionnées: ﬂ.IE ﬂg1

2B = | g . TESR & B B -
D NOM <

2 [TRONROUTO000000112440617 | le boir L

; TRONROUT0000000112440357 e loir

2 TROMROUTO000000112438987  ruisseau de la faudillette

4 TROMR.OUTOO00000112440 254 le loir

. TROMR.OUTOO00000112440294 MR.

: TROMR.OUTOO00000112440314 le loir

7 TROMROUTOO00000112440314 MR

3 TROMR.OUTOO00000112440265 le loir

g TROMNROUTOO000000112444407 ruisseau de mélinais

10 TROMROUTOO00000112437017 MR

.. TRONROUTOO00000112439036  ruisseau de la faudllette ¥

[ T Montrer toutes les enﬁtés,]

gs]

Table d'attributs de la couche Intersections de lignes

Attention

L'algorithme Intersections de lignes crée des points aux intersections des
polylignes, Ces points nouveaux ne sont pas toujours positionnés exactement sur les
polylignes.

Complément: Ajout d'appels a des algorithmes Processing
dans le menu Vecteur

Il est possible d'ajouter des appels a des algorithmes de la boite a outils de
traitement dans le menu Vecteur.

Dans le menu Préférences -> Options, ouvrir I'onglet Traitement
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Ouvrez le dossier Menus :

(2} Options | Traitement

# Traitement

Paramétres
@ Fournisseurs de traitements
> @ Général
hd : Menus
» 4 ETL_LOAD
& cDAL
> @ GRASS
# Modiles
> @ oG
(@ QGIs (30)
> (3 QGIS (C++ natif)
& saca
& Scripts
#s Modéles
> @ Scipts

Valeur

Remettre & défaut

Annuler

Aide

Pour ajouter I'outil Compter les points dans les polygones au menu Outils d'analyse :

Dérouler la liste d'items QGIS puis dérouler le dossier Compter les points dans les
polygones.




Double cliquer dans

d'&analyse :

la valeur de <« Menu

Outils d'analyse

path »

et inscrire &Vecteur/Outils

(2} Options | Traitement

# Traitement

Paramétres
@ Fournisseurs de traitements

@ Général

v

v = Menus

> 4 ETL_LOAD
o coaL

> @ GRASS
# Modiles

() Accrocher les géométries & la couche
> () Add geometry attributes

G} Agrégation
> (2 Ajouter un champ & la table des attributs

(& Analyse du plus proche voisin
> @ caladlatrice de champ

(3 Calaulatrice de champ avancée Python
> () Carte de chaleur (Estimation par noyau)

() Chemin le plus court (de la couche vers le point)
> @ Chemin le plus court (de point & point)

3 Chemin le plus court (du point vers la couche)
> () Coloration topologique

[V (2 Compter les points dans les polygones ]

Valeur

Remettre & défaut

Add button in toolbar
Icon
[Menu path &Vecteur [Outils d'&analyse ]

() Configurer le style pour une couche raster
> (2 Configurer un style pour une couche vecteur
(3 Conserver N plus grandes parties
> (@ Construire un vecteur virtuel
() Convertir le type de géométrie
» (3 Convertir une carte en raster
(3 Courbes hypsométriques
> (@ créer unindex attributaire
() Créer un index spatial
> (B Créer une couche de points & partir d'une table

(3 Créer une couche raster constante

Annuler

Aide
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Aprés avoir redémarré QGIS, le menu Vecteur Outils d'analyse comprend ['item
Compter les points dans les polygones :

Vecteur | Raster Base dedonnées  Traitement  Aide

dl OpenStreetMap L ) E_.J m z - -?f: - q
Outils de géométrie r Pp—
[ Requéte Spatiale 3 nhlca nbl:_;l el C II'L
Cutils de recherche »
Cutils de géotraitement r
Cutils de géométrie r
Outils d'analyse ¥ | #8  compter les points dans les polygones
Outils de gestion de données  » | %% Coordonnée(s) moyenne(s)
i Statistigues basigues pour les champs de texte
ﬁﬂ Analyse du plus proche woisin
[0l Matrice des distances
E Statistiques basiques pour les champs numérigues
5] Liste les valeurs uniques
"l_% Somme des longueurs des lignes

On peut aussi créer de nouveaux sous-menus dans le menu Vecteur :

Pour ajouter I'outil Intersection de lignes dans un sous-menu Outils de recouvrement
de vecteur(s). Dérouler la liste d'item QGIS (C++natif) et dérouler le dossier
Intersections de lignes :

v (2} Intersections de lignes
Add butten in toolbar ]

Icon

Menu path &VecteurfQutils de &recouvrement de vecteur(s)
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Apres redémarrage de QGIS, le résultat est le suivant :

Vecteur Raster Base de données Intermnet MMQGIS  Traitement  Aide

& Quick O5M 3
Qutils de géotraitement L4
Outils de géométrie 3 ‘ - ®
Cutilz de recherche k

Cutils de recouvrement de vecteur(s) L ﬁ_?f Intersections De Lignes...
Cutils d'analyse L

Cutils de gestion de données L4




Exercice :
Exercice 5 : Menu
Vecteur et Boite a
O outils de
~ traitements

*—

Utilisation d'un outil du menu Vecteur et d'un algorithme de
géotraitement

Objectif : savoir créer un tampon et savoir ajouter une colonne de surface calculée.

Question

Créer une couche des parcelles dont tout ou partie de la surface est a moins de 100
m de la D323, en faisant apparaitre dans la table d'attributs la surface totale de
chaque parcelle (selon 2 méthodes).

Utiliser les couches PARCELLE (BD PARCELLAIRE) et ROUTE (BD
TOPO/A_RESEAU_ROUTIER).

Envoi de votre réponse aux tuteurs :

» ala fin de l'exercice, enregistrez la couche vectorielle Parcelles_Tampon_D323
dans un fichier au format SHP et intitulé Nom_Prenom_EX05.SHP dans le
répertoire _STAGIAIRE

« envoyez l'ensemble des fichiers décrivant ce SHP (Nom_Prenom_EXO5.*)
dans un ZIP par mail a la boite aux lettres de I'équipe de formation qui vous a
été indiquée dans votre protocole individuel de formation.




Exercice : Exercice 5 : Menu Vecteur et Boite a outils de
traitements

Indice :

Pour réaliser ce traitement, les opérations suivantes sont a effectuer :
e Ouverture des couches ROUTE et PARCELLE

o Sélection attributaire des troncons composant la D323
e Création d'un tampon unique de 100m autour de |'axe de la D323

« Sélection géographique des parcelles qui intersectent le tampon ->
couche "Parcelles_tampon_D323"

 Ajout d'un champ SURFACE a la couche des parcelles sélectionnées
(selon 2 méthodes)




