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9 Objectifs
*—

Ce module va vous permettre de
» éditer des tables de champs attributaires
» créer, modifier des champs attributaires

e découvrir les fonctions liées a la calculatrice de champs
attributaires

« créer des actions , exécuter une application externe, charger
une page web basée sur une ou plusieurs valeurs d'un
enregistrement

* mettre en ceuvre I'étiquetage basé sur une formule ou vérifiant
des conditions




9 Introduction
*—

La saisie des données dans QGIS consiste a passer en mode édition puis a saisir, modifier,
corriger, compléter, supprimer, etc. des entités graphiques et/ou des données attributaires.

Nous ne traitons dans ce module que de la saisie des données attributaires.




Outils d'édition
des données
-~ attributaires

*—

Edition des données attributaires 9
Utilisation des outils d'édition 17
Création, suppression et modification des champs d'une table attributaire

24
Exercice 11 : édition des données attributaires 29

Les données attributaires peuvent étre éditées de plusieurs maniéres :
e soit en les modifiant directement dans la table d'attributs ou avec le formulaire de
saisie ;
e soit en utilisant la calculatrice de champ qui permet de remplir les valeurs de chaque
champ a partir d'une formule.

La premiere méthode est utilisée plutét lorsque I'on souhaite modifier les données
attributaires de chaque objet.

La seconde est destinée a saisir et a modifier les valeurs d'un attribut pour tous les objets
d'une couche ou d'une sélection de celle-ci.

A. Edition des données attributaires

Formulaire de saisie (ou masque de saisie)

Pour modifier (ou saisir) les données attributaires individuellement, on utilise le
formulaire de saisie :

« Choisir la couche a afficher parmi la liste des couches disponibles.
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Basculer en mode édition

» Cliquer sur l'icone "Basculer en mode édition" éf' qui est située dans la

barre d'outils « Numérisation » (si elle est affichée) ou en faisant un clic droit
sur le nom de la couche (menu contextuel). Le mode édition apparait activé
dans la barre d'outils et dans le menu contextuel (clic-droit sur la couche a
éditer). Cette méme icOne apparait également a gauche du nom de la couche
dans le gestionnaire de couches, ce qui constitue un excellent rappel.

Pour afficher la table attributaire, faire un clic-droit sur la couche et choisir Ouvrir la

[ oo |
table d'attributs

L, R o
On peut également cliquer sur le bouton Ouvrir la table d'attributs de la

barre d'outils Attributs
La table des attributs s'ouvre dans une nouvelle fenétre.
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D:\ () COMMUNE :: Total des entités: 19, filtrées: 19, sélectionnées: 0 - [m] X
£\ — . I R
Q- b VAE L: B2 N B :TESD BRE = &
@ @ GeoPackage 1231p_BoCaRTO v |= (€ | [Tout mettre &jour | [Metire & jour I sélection
% £ Spatialite 1D_BDCARTO NOM_COMM INSEE_comm sTaTUT X_COMMUNE Y_comMune SUPERFICIE POPULATION InseE_canT INSEE_ARR ~
@ postes SAINT- -
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& v
2 2 490000 100 CLEFS 4101 Commune simple 470085 6730 106 2592 900 04 3
& - costes & x
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0y~ 6 720000 104 CRE 72108 Commune simple 464494 6733839 1719 800 14 1
&~ 7 70000081 Srame 72084 Commune simple 473148 6741278 1782 1200 14 1
| B 8 720000 180 MARELL-SLR-OIR 72185 Commune simple 475371 6733051 1183 600 14 1
s 720000024 SPISISES SRS 73055 Commune simple 461768 6736 584 2980 1200 14 1
@ w 720 000 348 THOREEAESPINS 72357 Commune simple 477875 6733084 2818 700 16 1
MALICORNE-SUR- Cheflieu de
-3 1 720000 174 gup 0 72179 palerikl 469673 6750652 1513 2000 17 1
VILLAINES-50US-
¥ 2 720000 365 a1 omtE 72377 Commune simple 467 557 6744178 1916 1000 17 1
T 13 720000 009 ARTHEZE 72009 Commune simple 466877 6748 25 865 400 17 1
¢ 1 720000021 LEBAILLELL 7022 Commune simple 462 145 6746 131 2746 1200 17 1
T~ 15 720000042 BOUSSE 72044 Commune simple 470 515 6745247 1202 00 17 1
1 720000 158 LIGRON 72163 Commune simple 474237 6745574 138 S00 17 1
7 720000095 SOnREHES A 7100 Commune simple 473803 6748 5% 1960 00 17 1 v
< >
T Montrer toutes les entités, ElE
v
Coordonnée [503599,6743497 | W Echelle [ 11166392 | @  Loupe[100% %] Rotation [0,0¢ Spscass @ B9

Table d'attributs
Pour modifier les données attributaires, il y a deux possibilités :

» soit saisir ces modifications directement dans la table en double-cliquant sur la
cellule souhaitée ;

e soit afficher un formulaire :
- en faisant un clic droit sur une ligne et en choisissant ouvrir 1le
formulaire
- en utilisant le bouton situé en bas a droite permettant de basculer vers un
affichage en mode « formulaire » (l'autre bouton permet de revenir a
I'affichage en mode « table »)
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Q COMMUME = Total des entités: 19, filtrées: 19, sélectionnées: 0 — a X
AELERESRELIE L TESP BRE =
123ID_BDCARTO ~ |= | & ~ || Tout metire & jour | | Mettre & jour la s€lection
ID_BDCARTO NOM_COMM IMSEE_COMM STATUT ¥_COMMUNE *f_COMMUNE SUPERFICIE POPULATION INSEE_CANT INSEE_A ~
1 720000 348 THOREEAES-PINS 72357 Commune simple 477875 6733984 2818 700 16 1
MALICORNE-SUR- ChefHieu de
2 720000 174 SARTHE 72179 ko 469 673 6750652 1513 2000 17 i
3 720000 149 LA FLECHE 72154 Sous-préfecture 470 872 6737445 7421 15400 14 1
LA FONTAIME-
4 720000 131 SAINT-MARTIN 72135 Commune simple 479050 6 747 256 1372 600 26 1
5 720000 104 CRE 72108 Commune simple 454444 5733839 1719 800 14 1
VILLAINES-50US- -
[ 720000 366 MALICORNE 72377 Commune simple 467 557 6744178 1916 1000 17 i
7 450 000 301 F(EMIGEINGEE & Sélectionner tout Cirl+a 467 128 6731077 751 300 04 3
8 720000 106 CROSMIERES Copy Cell Content 463 343 6741281 2045 900 14 i
Zoom to Feature
9 720000009 ARTHEZE 466 877 6748 256 865 400 17 1
Pan to Feature
10 720 000 282 f:mN'DE' Flash Feature 478935 6744018 3203 900 26 1
11 430000 100 CLEFS Dupliquer ['élément 470 086 6730 106 23592 900 04 3
12 490 000 363 VAULAMNDRY Dupliquer '€lément et numériser 472055 6726 373 2785 300 04 3
13 720000 042 BOUSSE | Ouvrir le formulaire I 470 515 6745247 1202 400 17 1
14 720000 180 MAREIL-SUR-OIR 72185 Commune simple 475 371 6739051
CLERMONT- .
15 720000081 CREANS 72084 Commune simple 473 148 6741278
16 720000021 LEBAILLEUL 72022 Commune simple 462 145 6746 131
17 720 000 096 EEHUEE:ELLES{A- 72100 Commune simole 473803 5 748 536
<

Y Montrer toutes les entités,

Ouvrir le formulaire
Le formulaire de saisie s'ouvre dans une nouvelle fenétre :

« sur la gauche, la liste des objets de la couche est affichée, ou chaque objet est
identifié par un attribut (ou une expression) que I'on peut modifier (cliquer sur
le petit triangle en haut de la liste

« en partie droite de la fenétre, le formulaire s'affiche. Par défaut la mise en
page du formulaire est 'autogénérée' et affiche simplement les différents
attributs de I'objet sélectionné a gauche.

Le mode de mise en page des formulaires est défini dans les propriétés de la couche -
> Onglet Formulaire d'attributs :

Nous verrons un peu plus loin dans le cours la conception des formulaires par 'glisser/
déposer'.
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Q COMMUNE :: Total des entités: 19, filtrées: 19, sélectionnées: 0 — m] *
/2B B g LTESPD BRE = @
1231D_BDCARTO ~ = | & ~ || Tout metire & jour | | Mettre & jour la sélection
abc NOM_COMM .
[ mmezE ID_EDCARTO [450000363 a |
[[] BAZOUGES-SURLE-LOIR NOM_COMM  [vAULANDRY a|
[ ] BOUsSE INSEE_COMM [42380 a |
[] CLEFS STATUT |Commune simple & ‘
[[] CLERMONT-CREANS X_COMMUNE | 472055 €1 :\
[] COURCELLES-AFORET ¥_COMMUNE | 6726373 @ [3]
O cre SUPERFICIE  [2765 a |
[] CROSMIERES POPLLATION | 300 @ 2]
0 tAREcE INSEE_CANT |04 a |
[] LA FONTAINE-SATNT-MARTIN

INSEE_ARR |3 a |
[] LEBAILLELL

NOM_DEPT  [MAINE-ET-LOIRE a |
[] LIGRON
[] MALICORNE-SUR-SARTHE nse= 0BT |29 a]
[] MAREIL-SURLOTR NOM_REGION |PAYS-DE-LA-OIRE a |
[[] SAINT-JEAN-DE-LA-MOTTE INSEEREG |52 a |
[] SAINT-QUENTIN-LES-BEAUREPAIRE
[] THOREEAES-INS
[] vALLANDRY
[] VILLAINES-SOUS-MALICORNE
T Montrer toutes les entités, El =

Formulaire de saisie des attributs

A chaque ligne, l'utilisateur peut saisir des données dans des champs vides ou
modifier les données de champs déja renseignés.

Les lignes qui ont été modifiées apparaissent en rouge a gauche.

Lorsque I'édition des données attributaires est terminée (en fermant la fenétre de la
table d'attributs), cliquer sur l'icone "Basculer en mode édition" pour sortir du
mode édition.

Lorsqu’on quitte le mode édition ou que la couche est fermée il est proposé
d'enregistrer ou non I'ensemble des modifications.

Le mode d'édition multiple activable avec le 2éme bouton permet de changer des
attributs pour un ensemble de lignes sélectionnées.

Dans l'exemple ci-dessous, on change simultanément pour la commune de CLEFS et
la commune de LE BAILLEUL le champ NOM_DEPT.

Les champs communs apparaissent (ici le STATUT qui est 'Commune simple', ainsi
que NOM_REGION et INSEE_REG).

Il est possible d'appliquer ou de réinitialiser globalement les changement dans le
bandeau jaune, ou de gérer individuellement dans les boutons de couleurs a droite.
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Q COMMUME = Total des entités: 19, filtrées: 19, sélectionnées: 2 — a X
A LEIEY BEXIE: LTESP BREE = @
123ID_BDCARTO ~ |= | & ~~ || Tout metire & jour | | Mettre & jour la s€lection
b . A
abe NOM_COMM - & Modifications multiples non enregistrées: appliguer les changements ou reinitialiser les changements. Q
[] ARTHEZE
[[] BAZOUGES-SURLE-LOIR 1D_BOCARTO | || %
BOUSSE

0 NOM_coMM | al s
o ass

INSEE_COMM a
[] CLERMONT-CREANS - | | &
[] COURCELLESLA-FORET STATUT [Commune smple a|
[ cRre X COMMUNE | 470066 €@ 3]
[[] CROSMIERES ¥_COMMUNE | 57016 @ 2] G
0O LAREcE SUPERFICEE | a| &
[] LA FONTAINE-SAINT-MARTIN

POPLLATION | 00 @ 3] &
[] LEBALLELL

INSEE_CANT €«
[] LIGRON - | | @
[] MALICORNE-SUR-SARTHE mses_pre | al®
[] MAREIL-SURLOIR NOM_DEPT  [Mon département a|
[] SAINT-JEAN-DELA-MOTTE INSEE_DEPT | a] G
[ SAINT-QUENTIN-LES-BEAUREPAIRE NOM _REGION |PAYS-DE-LA-OIRE a)®

THOREE-LES-PINS

0 INSEEREG |52 a) &
[] VAULANDRY
[] VILLAINES-50US-MALICORNE
Y Montrer toutes les entités, El =

Complément: Identifier les entités

Le formulaire de saisie peut étre également étre atteint au moyen du bouton

e

Identifier les entités : apres avoir sélectionné 'objet souhaité, la fenétre Identifier
les résultats s'ouvre pour afficher les différents attributs de I'objet.




Mode | Couche actuelle

Yue | Arborescence

Outils d'édition des données attributaires

=l B 2 % -3 B
Entité Yaleur
* COMMUNE
MOM_COMM LA FLECHE
F (DErive)
b (Actions)
ID_BDCARTO 720000149
MNOM_COMM LA FLECHE
! IMSEE_COMM 72154
STATUT Sous-préfecture
K_COMMUME AT0872
Y _COMMUME 6737445
SUPERFICIE 7421
POPULATION 15400
INSEE_CAMT 14
INSEE_ARR 1
MOM_DEPT SARTHE
INSEE_DEPT 72
MNOM_REGIOMN PAYS-DE-LA-LOIRE
i INSEE_REG 52

Fenétre Identifier entités - section Actions
QGIS ne peut ouvrir un formulaire que si un seul objet est sélectionné.
On peut préciser le mode d'interrogation des couches :

» Couche actuelle : la couche de référence est toujours la couche sélectionnée
dans le panneau Couches, méme si l'identification de cette couche est
désactivée dans les propriétés du projet.

e Les autres modes tiennent compte des choix de l'onglet « Identification des
couches » dans les propriétés du projet QGIS : les couches dont l'identification
est désactivée ne seront pas prises en compte lors de l'interrogation. Choix
de la couche présente les options en matiére de choix d'objets selon le
champ déclaré comme infobulle dans les propriétés de la couche.
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Résultats de l'identification n

E |2 3= = A a

Entité Valeur | "% Ouvrir automatiquement le formulaire si une seule entité identifiée |

~ COMMUNE Masquer les attributs dérivés des résultats d'ldentification t

* NOM_COMM LA FLECHE
b (Dérivé)
¥ [Actions) .
ID_BDCARTO 720000149 Choix du mode de Quure automatiquement le
NOM_COMM LAFLECHE  sélection a uiiliser pour i D i
INSEE COMM 72154 gyt ’ ormulaire si QGIS est
3 identifier les objets didentif  est

STATUT Sous-préfiecture capable d'identifier quel es
X_COMMUNE 470872 I'objet sélectionné
Y_COMMUNE 6737445
SUPERFICIE 7421
POPULATION 15400
INSEE_CANT 14
INSEE_ARR 1
MNOM_DEPT SARTHE
INSEE_DEPT 72
MNOM_REGION PAYS-DE-LA-LOIRE
INSEE_REG 52

determine la regle a
appliquer pour le choix d'une
couche dans le cas de la
selection muliiple

Mode | Couche actuelle / -

Vue | Arborescence

Le basculement entre le mode « tabulaire » et le mode « formulaire » se fait par
activation de I'icbne *= en bas a droite dans la fenétre de la table attributaire.

Le tableau ci-aprés illustre le comportement de QGIS en fonction du mode de
détermination sélectionné :

Couche A __

Couche B
Emplacement du click Choix du mode dans le panneau Identifier les résultats
sur la carte
j De haut en bas, s'aréter au De hauten bas Choix de la couche
1er

- Formulaire objet A Formulaire objet A
i Formulaire objet A 5 .
g- Couche A et B identifiables - Pas de formulaire Propose le choix
.3 - Formulaire objet B Formulaire objet B Formulaire objet B
B Couche Aidentifiable - Formulaire objet A
©  Couche B nonidentifiable

- Pas de formulaire
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Complément: Ouverture sélective de la table attributaire

A partir de QGIS 3.22, le bouton d'ouverture de la table attributaire est un 'bouton
déroulant' permettant de sélectionner une option d'ouverture sur des sous-ensemble

f .z
d'entités.
= o
R T g
~ Ouvrir la Table d'Attributs 371
| Ouvrir la table attributaire (entités sélectionnées) Maj+Fé
., Ouvrir |a table attributaire (entités visibles) Ctrl+F&

Bien pratique, surtout si la table contient un grand nombre d'entités...

B. Utilisation des outils d'édition

Pour I'édition des données attributaires, QGIS propose des outils d'édition qui
permettent d'apporter une aide et un contréle a la saisie des attributs.

Chaque champ de la table d'attribut d'une couche peut étre associé a un outil
d'édition ou peut étre activé en mode lecture seule (décocher la case "éditable").

Pour cela, il faut aller dans les propriétés de la couche et dans l'onglet Formulaire
d'attributs. La fenétre se décompose en 2 parties :

e a gauche la liste des champs de la table d'attributs
e a droite le paramétrage d'aide a [I'édition lié au champ sélectionné
(paramétrage général, type d'outil, contraintes, défauts)
nb : ces notions sont revues plus en détail dans le module sur les formulaires (ceux
qui choisissent de suivre le module sur les formulaires peuvent donc passer ce grain

pédagogique assez rapidement, de méme que la partie de I'exercice 11 auto-corrigé
ci-apres, qui demande une mise en pratique)
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(@) Propriétés de la couche - COMMUME | Formulaire d'attributs ? X
= Génération automatique | | | | Afficher le formulaire & I'zjout d'un élément (réglage global) ~
t Contréles disponibles w Général
~ [Figlds
1D_BDCARTO Alias [ |
MNOM_COMM Commentaire
INSEE_COMM R i
b STATUT Editsble [] Etiquette au sommet
¥_COMMUNE
e Y_COMMUNE ¥ Type d'outil
. SUPERFICIE
POPLLATION i M
INSEE_CANT
INSEE_ARR Permet d'affecter des valeurs numériques & partir dune plage spécfiée. La valeur peut étre éditée via un
NOM_DEPT curseur ou un champ de saisie.
INSEE_DEPT Editable -
NOM_REGIOM
= INSEE_REG ry
= = Minimum | -2147483648 -
Relations ‘ |
Mandmum 2147483647 4
Formulaire dattributs
i’ Pas 1 2]
il Autoriser les valeurs MULL
w Options avancées
Suffixe |Inacti--'e
B act
Le minimum actuel pour cette valeur est 300 et le maximum actuel est 15400.
w Contraintes
b [ Mon nul Renforcer la contrainte non null
[ unique Renforcer la contrainte de valeur unique
Expression | w | {8
Description de 'expression | |
[ Renforcer la contrainte par expression
¥ Défauts
—
L~ Valeur par défaut £
Apercu
[1 Appliquer la valeur par défaut sur la mise & jour
Style Annuler Appliquer Aide

Onglet Formulaire d'attributs
» Effectuer un clic sur I'un des champs dans la liste a gauche

« Dans la partie droite, choisir I'un des types d'outil disponibles dans la liste
déroulante
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¥ Geénéral

Alias |

Commentaire
Editable [ ] Etiquette au sommet

w Type d'outil

Edition de texte -
Boite & cocher -
Classification

Couleur

Date/Heure

Enumération

Piece i’c-inte
ClgValeur
Liste
W
- Flage

(] Mon rul Renforcer la contrainte non null

[] unique Renforcer la contrainte de valeur unigue

Expression | ~ | £

Description de 'expression | |

[] renforcer la contrainte par expression

¥ Défauts

Valeur par défaut £

Apercu

[] appliquer la valeur par défaut sur la mise & jour

Dérouler la liste des outils d'édition
La liste déroulante comprend les choix suivants® :

+ Case a cocher : attribut a 0 ou 1 par défaut selon que la case sera cochée ou
non, mais on peut modifier ces deux valeurs (Etat coché et non coché) ;

» Classification : affiche une boite de dialogue avec les valeurs qui ont été
préalablement utilisées dans les propriétés de la couche, dans la définition du
style qui doit étre "catégorisé" ;

e Couleur : le champ contient un code couleur. Au moment de la saisie du
code, une barre permet de visualiser la couleur. Ce type de champ peut étre
utilisé pour paramétrer |'étiquetage ou la symbologie de la couche

 Date/heure : Saisie de |la date dans le format désiré. Propose un assistant de
type calendrier.

«  Enumération : Ouvre une liste déroulante avec les valeurs qui peuvent étre
utilisées, mais ce mode d'édition n'est actuellement disponible que pour les
couches PostgreSQL.

« Cachée : I'attribut sera caché et invisible, I'éditeur ne pourra le modifier ;

1 - https://docs.qgis.org/3.22/fr/docs/user_manual/working_with_vector/vector_properties.html#edit-widgets



https://docs.qgis.org/3.22/fr/docs/user_manual/working_with_vector/vector_properties.html#edit-widgets
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 Plage : définit une plage de valeur a l'intérieur de laquelle la valeur
(numérique) saisie sera acceptée ;

» Référence de la relation : avec cet outil, on peut incorporer le formulaire
d'entités d'une couche référencée (mise en relation) dans le formulaire de la
couche courante.

- Edition de texte : c'est le mode par défaut, saisie de texte simple (restreint
cependant aux valeurs numériques pour les types "entier" ou "réel"). Une
option permet I'édition de texte acceptant plusieurs lignes de saisie ;

» Valeurs uniques : |'éditeur peut sélectionner lI'une des valeurs déja utilisées
dans cette colonne (attention : sensible a la casse) ;

e Générateur d'UUID : crée un identifiant unique ("Universally Unique
IDentifier") lorsque le champ est vide ;

« Liste de valeurs : pour choisir les attributs dans une boite de saisie, la
"valeur" sera stockée dans l'attribut, la "description" sera affichée dans la
boite de saisie. On peut définir manuellement ces valeurs, ou les importer d'un
autre couche ou d'un fichier CSV ;

« Valeur relationnelle : propose des valeurs issues d'une table dans une boite
de dialogue. On peut choisir la couche, la colonne de la clé et la colonne des
valeurs ;

» Piece jointe : Affiche une boite de dialogue 'ouvrir un fichier' pour enregistrer
le chemin en relatif ou absolu. Peut également étre utilisé pour afficher un lien
hypertexte (vers le chemin du document), une image ou une page Web.

e Clé/valeur : Affiche un tableau a deux colonnes pour stocker des ensembles
de paires clé/valeur dans un seul champ. Supporté par PostgreSQL pour les
champs de type hstore.

» Liste : Affiche un tableau a une seule colonne pour ajouter plusieurs valeurs
dans un champ unique. Supporté par PostgreSQL pour les champs de type
array.

* Vue json : Affiche des données JSON sous forme d'une édition de texte en
surbrillance syntaxique ou dans une vue arborescente

Attention : selon le type du champ, certains outils d'édition seront autorisés ou non.

Lorsque les modifications des parameétres du champs sont effectuées, cliquer sur
IIOKII.

Complément: Les contraintes

L'édition des champs peut étre soumise a une ou plusieurs contraintes.

Une contrainte peut étre exprimée sous forme d'une expression, par exemple :
"POPULATION" > 5000

On peut aussi activer la case a cocher 'Non nul' pour indiquer que la saisie du champ
est obligatoire et 'Valeur unique' pour garantir que la valeur insérée est unique parmi
I'ensemble du champ.

Les contraintes sont évaluées a la volée. Elles peuvent étre renforcées c'est-a-dire
gu'au moment de I'édition, si la valeur du champ éditée ne respecte pas les exigences
de la contrainte, une croix rouge apparait et il n'est pas possible de valider les
modifications. Dans le cas ou la contrainte n'est pas renforcée, une croix orange est
affichée avec un message d'avertissement, mais il reste toutefois possible de valider
les changements. Si la contrainte est respectée une coche verte est affichée.

Dans le formulaire, lorsqu'au moins un champ ne répond pas aux critéres de
contrainte renforcée, le bouton OK est grisé et ne peux étre utilisé.
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ID_BDCARTO [NULL ] + 4&——— contrainte non respectée
NOM_COMM  [CLEFS | — mode lecture seule
INSEE_COMM |43101 @|v 4¢——— contrainte respectée

STATUT ‘Commune simple a |

+4+——— contrainte renforcée non respectée

Au moment de I'édition, pour afficher la contrainte, survoler la croix orange ou rouge.

POPLLATION | 900 (5] ‘
NsEE_canT [04 @ |["PoruLATION
>=1000:12
INSEEARR  [3 & || véricationa
Echoug
NOM_DEPT  [MAINE ETLOIRE a -

Exemple : Outil d'édition "Plage"

Les valeurs saisies dans le champ minimum et le champ maximum permettent de
limiter les risques d'erreur lors de la saisie des valeurs dans le champ, qui doit étre de

type réel ou entier. Un pas ("étape") permet de définir les valeurs qui seront
acceptées entre le minimum et le maximum.

Q Propriétés de la couche - COMMUNE | Formulaire d'attributs ?

X
Génération automatique - |@  |afiicher le formulaire & Iajout dun élément (rédlage global) T
O oraion Contréles disponibles S
v Fields ‘ |
Jn‘ - ID_BDCARTO Alias
Source
w NOM_COMM Commentaire
INSEE_COMM K _
T symbolege STATUT Editable  [] Etiquette au sommet
X_COMMUNE
. Y_COMMUNE w Type d'outil
€1 Eiquettes SUPERFICIE
- POPULATION Flage M
Diagrammes INSEE_CANT ) 5 . ) . L
1 NSEE_ARR Permet daffecter des valeurs numériques & partir d'une plage spédifice. La valeur peut &tre éditée via un
~ NOM DEPT aurseur ou un champ de saisie.
Vue 30 £ . J s
Ny Ve INSEE_DEPT Editable = 3 possibilités :
NOM_REGION £ a1,
- éditable
Champs source INSEE_REG Vinimum [0 ] i
Relations - barre coulissante
Maximum [10000 3 =
Formulaire dattributs l l RS
Pas |10 )
Jointures Autoriger les valeurs NULL
y W Options avancées
Suffixe [Inactive
@ Actions
& Le minimum actuel pour cette valeur est 300 et le maximum actuel est 15400,
B obuiles
Les valeurs en dehors de la plage (ici celles > 10 000)
Q‘/ Rendu afficheront le minimum ou le maximum
‘w Contraintes
Variables [ Men nul Renforcer la contrainte non null
~ [ unique Renforcer la contrainte de valeur unique
l Métadonnées
Expression | v\ €
Description de lexpression | |
[ Renforcer la contrainte par expression
¥ Défauts
Valeur par défaut £
Apercu
[ Appliquer la valeur par défaut sur la mise & jour
Stje ¥ Annuler Appliquer Aide

Type d'édition de plage

Exemple : Outil d'édition "Classification"

L'exemple ci-dessous illustre I'outil « Classification » qui propose les valeurs
utilisées lors de la définition du style dans les propriétés de la couche :

e sur la couche ROUTE de la BD TOPO, le style doit étre du type
« catégorisé », ici sur le champ NATURE (de la voie) ;
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 lors de la saisie de ['attribut NATURE (ici en mode formulaire), [|'outil
« Classification » propose au choix les différentes catégories de route.

Route empierrée
Sentier

Outil classification

Exemple : Outil d'édition Piece-jointe
Il est possible d'inclure une piéce-jointe telle qu'une photo dans un attribut : cet

attribut doit étre de type Texte (ou String) et étre suffisamment long pour contenir le
chemin d'accés et le nom du fichier de la photo.

e Indiquer le chemin du dossier dans lequel se trouve l'image.
e Indiquer le type de document pour visualiser I'image dans la table.
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Q@ Propriétés de la couche - COMMUNME | Formulaire d'attributs ? X
: Generation automatique v |@ | | Afficher le formulaire I'ajout d'un lément (réglage global) +
. Contrales disponibles R
~ Fields
ID_BOCARTO Alias [ |
NOM_COMM Commentaire
INSEE_COMM i .
b STATUT Editsble [ Etiquette au sommet
X_COMMUNE
— ¥_COMMUNE w Type d'outil
. SUPERFICIE S
POPULATION Pigce jointe s
INSEE_CANT B ~
INSEE_ARR Chemin
NOM_DEPT
INSEE_DEPT Chemin par défaut |T:fFoAD_MAJfDATA_FoAD_QGIs_PERF_zu1sfPHoTUs | -GS
- NOM_REGICN [] Chemins relatifs
= INSEE_REG
—-— Photo Relatif au chemin du projet
Formulaire dattributs Relations Relatif au chemin par défaut
L Mode d'enregistrement
(® Chemins de fichiers
(O) Chemins de répertoire
(B} Act Afficher le chemin de la ressource
Afficher un bouton de sélection de fichier
i Filtre |
v
w Contraintes
. ] Non i TR s TR T
[ unique Renforcer la contrainte de valeur unique
Expression ‘ V| £
Description de l'expression | |
[[] Renforcer la contraints par expression
W) ¥ Défauts
Valeur par défaut £
Apercu
[ Appliquer la valeur par défaut sur la mise & jour
Style  * Annuler Appliquer Aide
TS B . .
Outil édition Piece-jointe
. 1 . ap: . '
Lors de la saisie de l'attribut, on peut utiliser le bouton |...| pour ouvrir I'explorateur

de fichiers et sélectionner la photo
La photo s'affichera uniquement, lorsque la table attributaire est en mode Formulaire.
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(2} COMMUNE :: Total des entités: 19, filtrées: 19, sélectionnées: 1 - u] X
/ZBC BEaox2 B & :TESP ERE = &
123ID_BDCARTO ¥ = | & || Tout mettre & jour | | Mettre & jour la sélection
£, Expression ~
[ aREz ID_BOCARTO [720 000 282 |
[] BAZOUGES-SURLELOIR NOM_COMM  [SAINT-JEAN-DE-LA-MOTTE |
[] BOUSSE INSEE_COMM [72291 a]
] STATUT |commune simple |
[] CLERMONT-CREANS X_coMMunE | L 5]
[] COURCELLESLA-FORET ¥_COMMUNE | P 7]
| <RE SUPERFICIE  [3203 @ |
[] CROSMIERES e | T
WO INSEE_CANT [26 a |
[] LAFONTAINE-SAINT-MARTIN

INSEE_ARR |1 a]
[] LEBATLLELL
0 o NOM_DEPT  [5ARTHE @ |
[] MALICORNE-SUR-SARTHE mises T [72 ‘
[] MAREL-SUR-OM NOM_REGION [PAYS-DE-LA-LOIRE @]
[] SAINT-JEAN-DELA-MOTTE INSEE REG  [52 |
[[] SAINT-QUENTIN-LES-BEAUREPAIRE |T:\FDAD_MAJ\DATA_FUAD_QGIS_PERF_ZU1E\PHOTDS\d'vateau_des_carmes‘Jpg | l:l
[] THOREE-ESPINS
[] VAULANDRY
[] VILLAINES-50US-MALICORNE

Photo

v

Y Montrer toutes les entités, l:_l =

Affichage photo attribut

Attention : Sauvegarde des outils d'édition

Le paramétrage des outils d'édition doit étre sauvegardé :

e soit dans un projet au format QGS ;

e soit dans un fichier de style au format QML avec la commande "Style -

Enregistrer le style..."

On rappelle que si ce fichier QML porte le méme nom principal que la couche
(Commune.qgml pour la couche Commune.shp) et est situé dans le méme répertoire,
il est automatiquement chargé en méme temps que la couche. Sinon, il faut le
charger avec la commande "Charger le style ..."

C. Création, suppression et modification des champs
d'une table attributaire

Création et modification d'un champ (nouvelle colonne)
soit en passant par

La création d'un nouveau champ peut se faire de deux maniéres :

la table d'attribut, soit en utilisant la calculatrice de champ (examinée a la séquence
suivante).
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La premiere méthode consiste donc a utiliser la barre d'outils située en haut de la
table d'attributs de chaque couche :
« Il faut d'abord entrer en mode édition en cliquant sur I'outil d'édition qui se
trouve dans cette barre d'outils ;

e Puis pour créer un nouveau champ, il faut cliquer sur l'outil « Ajouter un
champ (Ctri+W) ».

G! BATI_INDIFFEREMCIE :: Total des entités: 11007, filtrées: 11007, sélectionnées:
JEZBC BD<0 @ & LTESD BEER = 6
123 fid * =& / \

fid I PREC_ALTI ORI - .

Nouvelle Quuvrir la
. o colonne FAute 1 calculatrice de
2 2 BATIMENTOObows S 1 Autre champs
3 3 BATIMENTOO0000... 1,5 1 Autre 3
4 4 BATIMENTODOOO... Supprimer une 3
colonne
5 5 BATIMEMTOOOOO... 5
[ A RATTMERTOONNN 1E& 1 Antra g
Bouton nouvelle colonne
En cliquant sur cette icone, la fenétre suivante apparait.

(2} Ajouter un champ ? >

Mom MOM_LISLIEL

Commentaire

Type Texte (chaine de caractéres) -

Type (fournisseur de données) string

Longueur |35 ]

oK Annuler

fenétre ajouter colonne

Renseigner le nom du nouveau champ a créer : ici NOM_USUEL. Un commentaire
(non obligatoire) peut étre ajouté.

Choisir le type de champ parmi la liste déroulante des valeurs :
Nombre entier (entier)
«  Nombre décimal (réel)




Outils d'édition des données attributaires

» Texte (chaine de caractéres)

¢ Date
« Date et heure
*  Booléen

Choisir la largeur du champ en nombre de caractéres.
Cliquer sur OK.

Le nouveau champ créé apparait le plus a droite dans la table attributaire. Par défaut,
les valeurs sont NULL (cette valeur peut étre modifiée dans les options générales).

Lorsque la nouvelle colonne est créée, il est possible de modifier les valeurs de cet
attribut soit en utilisant le formulaire de saisie comme cela a été vu précédemment,
soit en utilisant la calculatrice de champ qui permet d'effectuer des calculs a partir
des valeurs des attributs déja saisis et de diverses fonctions. Cet outil, trés puissant,
est examiné a la séquence suivante.

nb : on peut utiliser directement sur la calculatrice de champs sans mettre au
préalable la couche en mode édition, QGIS indiquera qu'une validation basculera la
couche en mode édition.

Suppression d'un champ (d'une colonne)

Pour supprimer un champ (une colonne de la table d'attributs), il faut utiliser le
bouton « Supprimer le champ (Ctrl+L) » situé a droite du bouton de création. La
fenétre suivante s'ouvre pour sélectionner le ou les champs qui doivent étre
supprimés :

(2} Supprimer les champs ? e

ID_BOCARTO =
MOM_COMM
INSEE_COMM
STATUT
A_COMMUNE
Y¥_COMMUNE
SUPERFICIE
POPULATION
INSEE_CANT
INSEE_ARR
MOM_DEPT
INSEE_DEPT
MOM_REGION

IE &S rFre e

(8] Annuler

Supprimer une colonne

Cliquer sur OK pour valider la choix des colonnes a supprimer.
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Remarque

Les commandes de création et de suppression de champs sont également accessibles
par l'onglet « Champs source » des propriétés de la couche.

() Propriétés de la couche - COMMUNE | Champs source 7 x

A=IE|

Id Mom Alias  Type Typeidentifié  Longueur Précsion  Commentaire WMS WFS

123 0 ID_BDCARTO glonglong Integers4 10 0

[
[

abe 1 NOM_COMM QString  String 50 i}

sbc 2 INSEE_COMM QString  String 5 i

&
&

[T Et sbc 3 | STATUT QString  String 20 i

&
&

123 4 X_COMMUNE int Integer 8 a

&
&

123 5 ¥_COMMUNE int Integer 8 a

&
&

123 6 SUPERFICIE glonglong  Integer64 10 1]

&
&

f 5 Champs source 123 7 POPULATION int Integer 8 0

K &
K &

= e abc 8 | INSEE_CANT QString  String 2 0

&
<

abc 9 | INSEE_ARR QString  String 1 0

&
<

abc 10 NOM_DEPT QString  String 30 0

&
<

abc 11 INSEE_DEPT QString  String 2 0

&
<

O sbc 12 NOM_REGION QString  String 30 0

&
<

abc 13 INSEE_REG QString  String 2 0

Style  * Annuler Appliquer Aide
Modification de champ dans I'onglet Champs source
Le bouton « Supprimer le champ » fonctionne différemment, puisqu'il supprime

directement le champ sur lequel on est positionné, sans passer par la fenétre
"Supprimer les attributs".

@ Complément: Aller plus loin sur les modifications dans une
table...

Toujours dans l'onglet Champs source, en fonction du type de la couche (SHP par
exemple), il peut étre possible de modifier le nom d'un champs en double-cliquant sur
le nom du champ en mode d'édition.
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7 B

ﬂi Mom Alias Type Type identifié Longueur Précision Commentaire WMS WFS
123 0 fid glonglong Integerg4 a a
abe 1 ID QString  String 24 0
1.2 2 PREC_PLANI double  Real 0 0
1.2 3 PREC_ALTI double  Real
-_Mm-----
123 5 HAUTELR Integer

1.2 § Z_MIN double  Real 0 0
1.2 7 Z_MAX double  Real 0 0

Pour modifier visuellement I'ordre des champs dans une couche, on peut faire un clic-
droit sur le nom d'un champ puis cliquer sur "organiser les colonnes" dans la table
attributaire.

Il existe l'algorithme 'Refactoriser les champs' disponible dans les algorithmes de
traitement.

Cet algorithme permet de créer une nouvelle couche déduite d'une couche existante
avec modification des champs y compris par expression .




. VL yees s . .
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() Refactoriser Les Champs ? X
. 4
Peramétres  [glonmied Refactoriser les champs
Couche source
- —~ This algorithm allows editing the structure of the
|~ COMMUNE [EPSG:2154] > L P attributes table of a vector layer. Fields can be
. modified in their type and name, using a fields
Entité(s) sélectionnée(s) uniquement mapping.
Correspondance de champs The original layer is not modified. A new layer is
. . ~ E generated, which contains a modified attribute
Expression source Nom du champ Type Longueur Précision ylio table, according to the provided fields mapping.
1 |abe NOM_COMM ~||€& NOM_COMM String © ":J
2 | abe INSEE_COMM «| '€ Insee_comm String - A B?Utons de
c = déplacement du
abe STATUT ~| | E St ~ & i &
3 STATUT e champ sélectionné
4 | 123 X_COMMUNE ~| & *_COMMUNE Integer © a
5 [123 ¥_COMMUNE ~| & ¥_COMMUNE Integer =
6 | 123 SUPERFICIE ~| € suPERFICIE Integerd i
7 |123 POPULATION ~| € poOPULATION Integer i
8 | POPULATION/"SUPERFICIE® ~| | € | hEYEa Double = Aiout d'un
g | abe INSEE_CANT ~[ & INSEE_CANT String > 2 0 nouveau
be INSEE_ARR 5 Stri Champ
abe vl (e rin =~
0 - INSEE_ARR g 1 0 DENSITE par
11 | #bc NOM_DEPT ~| € nom_DEPT String < 30 0 expression
17 | #be INSEE_DEPT ~||& INSEE_DEPT String i 2 ]
13 | @ NOM_REGION ~| | €| NOM_REGION String < 30 0
14 | abe INSEE_REG ~| & INSEE_REG String = 2 o
15 | #b< Photo ~| |€] photo String @ 78 0
v
Charger les champs depuis la couche ADRESSE * | |Charger les champs
Couche refactorisée
|[C\ er une couche temporaire]
Ouvrir le fichier en sortie aprés 'exécution de I'algorithme
0% Annuler
Run as Batch Process... Fermer Aide

D. Exercice 11 : édition des données attributaires

Mise en ceuvre des outils d'édition des données attributaires

Objectif : créer de nouveaux champs et mettre en ceuvre les outils d'édition pour
aider a la saisie.

Question

[Solution n°1 p 65]

A partir de la couche BATI_REMARQUABLE de la BD_TOPO/E_BATI, créer une couche
BATI_REMARQUABLE_72 que I'on sauvegardera dans son répertoire de travail.
L'objectif est d'enrichir les attributs existants avec de nouvelles données, tout en
empéchant la modification de l'identifiant existant (champ ID).

Dans cette couche nouvellement créée, ajouter trois champs :

»  NOM_USUEL : destiné a saisir le nom usuel du batiment (chateau de ..., église
Saint-..., Chapelle de ..., stade municipal de ... , etc.) ;

e PHOTOS : dans lequel on saisira le chemin et le nom du fichier JPEG de la
photo du batiment (quelques photos sont disponibles dans le répertoire

29
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PHOTOS) et qui permettra d'afficher la photo dans le formulaire ;
» PROPRIETE dans lequel il est prévu de saisir soit "Public" soit "Privé".

De plus, le champ existant NATURE sera modifié pour que I'outil d'édition soit du type
"Classification" (ne pas oublier au préalable de styliser la couche sur ce champ
NATURE en utilisant le style "Catégorisé").

Outre la création des nouveaux champs, il est demandé de modifier les outils
d'édition des champs (nouveaux et existants) pour les rendre compatibles avec les
objectifs de cette couche.
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La calculatrice de champ 31
Liste détaillée des fonctions de la calculatrice de champ 32
Exercice 12 : Calculatrice de champ 37

A. La calculatrice de champ

La calculatrice de champ sert a :
e calculer les valeurs d'un champ existant ;
e ou créer un nouveau champ et en calculer les valeurs.

On peut également limiter ces calculs aux entités de la couche qui ont été
sélectionnées par ailleurs.

Pour l'activer, il faut normalement avoir rendu la couche éditable puis cliquer sur le
bouton situé dans I'onglet Champs source des propriétés d'une couche ;

nb : Dans les derniéres versions de QGIS, la calculatrice de champs est activable,
méme si la couche n'est pas encore passée en mode éditable. Un message dans la
boite de dialogue prévient :

-
\:E) Cette couche n'est pas en cours d'édition. Si vous diquez sur OK, le mode édition sera automatiquement activé.
(3} COMMUNE :: Total des entités: 19, filtrées: 19, sélectionnées: D - m] bl
/8 nfE e B8 w T QL BlE)= @
ID_BDCARTO ~ =|E M \ | [Tout mettre & jour | [Mettre & jour Ia sélection
ID_BDCARTO NOM_COMM INSEE_COMM STA ) - SUPERFICIE POPULATION INSEE_CANT INSEE_ARR.

1 450 000 363 VAULANDRY 49380 Communegiimple 2785 300 04 3

2 420 000 100 CLEFS 49101 Commyhe simple 6730 106 900 04 3

3 720000 180 MAREIL-SUR-LOIR 72185 Cofimune simple 5739051 600 14 1

Nouvelle colonne Calculatrice de champs

Mode edition activé Supprimer une colonne
Bouton Calculatrice de champ

Elle est découpée en plusieurs zones

¢ (1) une zone de choix entre la création d'un nouveau champ et la modification
d'un champ existant (possibilité de limiter les calculs aux entités
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sélectionnées)

* (2) une liste des fonctions disponibles pour composer I'expression : opérateurs
mathématiques et logiques, expressions conditionnelles, fonctions
mathématiques, fonctions de conversion nombres - chaines de caractéres,
fonctions de date et heure, fonctions de traitement des chaines de caractéres,
fonctions de manipulation de couleurs, fonctions géométriques sur les objets,
identification de I'enregistrement enfin la liste des champs et valeurs d'une
table attributaire en cours d'édition ;

e (3) une aide en ligne pour la fonction sélectionnée ;

* (4) une barre d'outils des principaux opérateurs. Cette barre d'outils n'est pas
compléte, I'ensemble des opérateurs est disponible dans la liste des fonctions,
item "opérateurs".

» (5) une zone d'affichage et d'édition de I'expression.

e (6) Une série de boutons pour des actions de mémorisation et de sauvegarde
des expressions

e (7) une zone de prévisualisation des résultats de I'expression avec défilement
des entités.

Ne metire & jour que les 0 entités sélectionnées
V| Créer un nouveau champ o Mise & jour d'un champ existant
Créer un champ virtuel
Nem
Type Nombre entier (entier) v
Longueur du nouveau champ | 10 % | prédsion | 3
Expression | Editeur de fonction
Ll e Q, Rechercher Afficher laide fonction aggregate =
mw:"""'ber = | Renvoie une valeur agrégée calculée en utilisant les entités d'une autre couche.
» Agrégats
v |Chainedecisyctires Syntaxe
b Champs et Valeurs )
»  Conditions aggregate (yer, aggregate, expression, filter] [, concatenator="1 [, order_by1)
v Conversions
b Correspondance floue [1indique des éléments optionnels
+ Couches
v Arguments
» Custom
+ Date et Heure layer une chaine de caractéres représentant soit un nom de couche ou
e b Enregistrement et attributs un ID de couche
+ Expressions de |'utilisateur aggregate une chafne correspondant & I'agrégat & calculer. Les options
» Fichiers et Chemins wvalides sont les suivantes:
» Général
» Géométrie
+ Listes * count o
+ Math * count_distinct
& * count_missin|
=~ f + Opérateurs = 4
= |+ -
! HJLCJ o b Python :’“‘”
o + Rasters max
Entité |BATIMENTO000000112245351 - -
Ld + Récent (fieldcalc) *sum
Prévisualisation: o + Tableaux associatifs ~ * mezn ~
OK Annuler Aide

Calculatrice de champ

Attention : Sauvegarder les modifications

Lorsque I'on utilise la calculatrice de champ, par exemple pour ajouter un champ et
calculer les valeurs des attributs, I'affichage de la nouvelle colonne dans la table
d'attributs peut ne pas correspondre au paramétrage effectué sur le type des champs
numeériques (entier ou réel).

Pour observer le résultat final, il faut quitter le mode "édition", auquel cas il sera
demandé de sauvegarder les modifications. La fermeture de la table attributaire et sa
réouverture peuvent étre nécessaires pour obtenir I'affichage définitif de la nouvelle
colonne.

Il est également conseillé de sauvegarder les modifications a chaque étape, ajout de
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colonne et/ou suppression.

B. Liste détaillée des fonctions de la calculatrice de
champ

Voici une premiére liste de fonctions de la calculatrice (la liste? s’enrichit
pratiguement a chaque nouvelle version de QGIS)

Opérateurs + Ajout

- Soustraction

X Multiplication
/ Division

% Modulo

N Puissance

= Egalité (opérateur relationnel)

< Strictement inférieur a (opérateur relationnel)
> Strictement supérieur a (opérateur relationnel)
<> Différent de (opérateur relationnel)

<= Inférieur ou égal a (opérateur relationnel)

=> Supérieur ou égal a (opérateur relationnel)

[ Concaténation de chaine

LIKE Renvoie 1 si le premier parameétre correspond au
modéele fourni

ILIKE Renvoie 1 si le premier parameétre correspond au
modele fourni, sans tenir compte de la casse

IS Opérateur de comparaison d'expression (égalité)
Renvoie 1 si a est identique a b

OR Ou (opérateur logique)

AND Et (opérateur logique)

NOT Non (opérateur logique)

Conditions : CASE Expression conditionnelle pouvant étre utilisée pour
évaluer de multiples expressions et renvoyer un
résultat.

CASE ELSE | Expression conditionnelle pouvant étre utilisée pour

2 - https://docs.qgis.org/3.22/fr/docs/user_manual/expressions/functions_list.html
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évaluer de multiples expressions et renvoyer un
résultat.

coalesce Renvoie la premiére valeur non nulle d'une liste
regexp_m | Comparateur d'expression (logique)
atch
Math : sqgrt Racine carrée
abs Valeur absolue
sin Sinus (angle en radians)
cos Cosinus
tan Tangente
asin Arc-sinus (en radians)
acos Arc-cosinus
atan Arc-tangente
atan2 Arc tangente en utilisant les signes des deux
arguments pour déterminer le quadrant du résultat
exp Exponentielle
In Logarithme naturel (ou népérien)
log10 Logarithme décimal
log Logarithme en base n
round Arrondit un nombre au nombre de décimales défini
rand Nombre aléatoire entier
randf Nombre aléatoire flottant
max Maximum d'une liste de valeurs
min Minimum d'une liste de valeurs
clamp Limite une valeur saisie a un intervalle défini
scale_linea | Interpolation linéaire
r
scale_exp | Transformation exponentielle
floor Arrondi a l'entier inférieur (par défaut)
ceil Arrondi a I'entier supérieur (par exces)
$pi Valeur de n
Conversion toint Convertit une chaine de caractéres en un nombre
s: entier
toreal Convertit une chaine de caractéres en un nombre

flottant

tostring

Convertit un nombre en une chaine de caracteres
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todatetime | Convertit une chaine de caractéres en date et heure
au format Qt
todate Convertit une chaine de caractéres en date au
format Qt
totime Convertit une chaine de caractéres en heure au
format Qt
tointerval | Convertit une chaine de caractéres en un intervalle
de temps
Date et $now Renvoie la date et I'heure actuelles
heure :
age Renvoie la différence entre 2 dates
year Extrait I'année d'une date
month xtrait le mois (numero) d'une date
week Extrait le numéro de semaine d'une date
day Extrait le jour (numero dans le mois) d'une date
hour Extrait les heures (entiéres) d'une date
minute Extrait les minutes (entiéres) d'une date
second Extrait les secondes (entiéres) d'une date
Chaine : lower Convertit une chaine de caracteres en minuscules
upper Convertit une chaine de caractéres en majuscules
title Place une majuscule au début de chaque mot d'une
chaine
trim Supprime les espaces et tabulations d'une chaine
length Longueur de la chaine de caractéres
replace Remplace une partie de chaine de caractéres par une
autre
regexp_re | Remplace une expression réguliere avec une autre
place dans une chaine de caractéres
regexp_su | Renvoie une partie de chaine correspondant a une
bstr expression réguliere
substr Extrait une partie d'une chaine, en commencant par
le caractere a la position spécifiée, et retourne le
nombre de caractéres spécifié
concat Concaténe plusieurs chaines en une seule
strpos Renvoie le rang du début d'une chaine dans une
autre
left Renvoie les n caractéeres de gauche d'une chaine

right

Renvoie les n caractéres de droite d'une chaine
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rpad Renvoie une chalne complétée a gauche par un
caractére de remplissage
Ipad Renvoie une chaine complétée a droite par un
caractére de remplissage
format Formate une chalne de caractéres au moyen
d'arguments
format_nu | Formate un nombre avec un séparateur de milliers
mber
format_da | Formate une date
te
Couleur : color_rgb | Renvoie une chaine hexadécimale représentant la
couleur RGB
color_rgb | Renvoie une chaine décimale RGB + alpha
(transparence)
ramp_colo | Renvoie une chaine hexadécimale a partir d'une
r palette de couleurs
color_hsl | Renvoie une chaine hexadécimale basée sur la
teinte, la saturation et la luminosité (TSL)
color_hsla | Renvoie une chaine hexadécimale basée sur la
teinte, la saturation la luminosité et la transparence
(alpha)
color_hsv | Renvoie une chalne hexadécimale basée sur la
nuance, la saturation et une valeur
color_hsva | Renvoie une chaine décimale basée sur la teinte, la
saturation, une valeur et la transparence (alpha)
color_cmy | Renvoie une chaine hexadécimale basée sur les
k composants cyan,magenta, jaune et noir (CMIN)
color_cmy | Renvoie une chaine hexadécimale basée sur les
ka composants cyan,magenta, jaune et noir (CMIN) et
la transparence (alpha)
create_ra | Renvoie une rampe de dégradé a partir d'une carte
mp de valeurs de couleurs dans une chaine et d'étapes.
Géométrie : xat Coordonnée X
yat Coordonnée Y
$area Surface d'un polygone
$length Longueur d'une ligne
$perimeter | Périmétre d'un polygone
$x Coordonnée X d'un point
$y Coordonnée Y d'un point
$geometry | Géométrie de lI'entité courante, utilisable par

d'autres fonctions
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geomFrom | Géométrie créée a partir d'une représentation WKT
WKT
geomFrom | Géométrie créée a partir d'une représentation GML
GML
bbox Renvoie 1 (vrai) si les géométries intersectent le
rectangle d'encombrement
disjoint Renvoie 1 (vrai) si les géométries n'ont aucun point
commun
intersects | Renvoie 1 (vrai) si les géométries ont au moins un
point commun
touches Renvoie 1 (vrai) si les limites des géométries ont au
moins un point commun mais pas leurs intérieurs
crosses Renvoie 1 (vrai) si les intérieurs des géométries ont
des points communs mais pas tous
contains | Renvoie 1 (vrai) si aucun point de B n'est a
I'extérieur de A et si au moins un point de l'intérieur
de B est a l'intérieur de A
overlaps | Renvoie 1 (vrai) si les géométries de méme
dimension se superposent mais pas complétement
within Renvoie 1 (vrai) si la géométrie de B est
completement a l'intérieur de celle de A
buffer Renvoie une géométrie représentant tous les points
dont la distance avec la géométrie en entrée est
inférieure ou égale a la distance spécifiée (tampon)
centroid Renvoie un point représentant le barycentre d'un
objet
convexHull | Renvoie un polygone représentant I'enveloppe
convexe
difference | Renvoie une géométrie représentant la partie de A
qui n'est pas superposée a B
distance | Renvoie la distance minimale entre deux géométries
intersectio | Renvoie une géométrie représentant les parties
n superposées de A et de B
symDiffere | Renvoie une géométrie représentant les parties non
nce superposées de A et de B
combine | Renvoie la combinaison de deux géométries
union Renvoie I'union (booléenne) de deux géométries
geomToW | Renvoie la représentation WKT d'une géométrie
KT
simplify Simplifie une géométrie en supprimant des noceuds

basé sur un seuil de distance
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smooth Lisse une géométrie en ajoutant des nceuds
supplémentaires qui arrondissent les coins de la
géométrie
offset_cur | Renvoie une géométrie formée en décalant sur un
ve coté une géométrie de type ligne
Enregistre @row_nu | Numéro de ligne actuelle
ment : mber
$id Identifiant d'entité (feature id) de la ligne actuelle
$uuid Identifiant universel unique d'entité
Champs et (champs et valeurs d'une table attributaire en cours
valeurs : d'édition)

Noter les changements® dans certains noms de variables a partir de QGIS 3.0

C. Exercice 12 : Calculatrice de champ

Utiliser la calculatrice sur de nouveaux champs

Objectif : rajouter deux champs a une couche vectorielle et calculer automatiquement
leur valeur

Question

[Solution n°2 p 68]
Dans la couche COMMUNES de la BD TOPO (répertoire H_ADMINISTRATIF), rajouter
deux champs :

e un champ SURFACE qui donnera la superficie de la commune en hectares
(sans décimale) a partir des fonctions géométriques ;

e un champ DENSITE qui permettra d'obtenir le nombre d'habitants au km?2
pour chaque commune (également sans décimale).

3 - https://qgis.org/api/qgis3_user_changes.html
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A. Actions et propriétés des actions

Depuis QGIS il est possible d'exécuter divers programmes pour consulter des données
associées ou exécuter des programmes pour en rapatrier les résultats. Plusieurs types
d'actions existent. Elles peuvent étre exécutées soit a partir de la valeur d'un attribut
d'une couche (« résultats identifiés » par une requéte), soit par simple clic sur un
élément de la couche active.

Les actions présentées ci-dessous ne sont que des exemples pour illustrer les
possibilités. Il s'agit pour l'essentiel des actions disponibles par défaut qui ont été
adaptées pour les besoins de cette formation.

Définir les propriétés des actions

La premiére étape consiste a définir les propriétés des actions associées a chaque fois
a une couche.

e Cliquer sur les propriétés de la couche souhaitée et cliquer sur I'onglet
« Actions ».
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(2 Propriétés de la couche - PARCELLE | Actions ? X
Q W Liste d'actions
Type Description Titre Court Action Capture Champs d'action ~ Sur la notification  Only when editable
Générique Affche la valeur de Fatirbut Veleur datbot S pimi o Field m|
Générique Lancer une application Lancer lapplication ?[g,;,f‘.’gﬁuip KPG Canvas, Feature O
Python Récupére lid de fentité Dietense  TondSsB O Canvas, Feature O
Valeur du champ sélectionné (Outi from ggis.PyQt
(7 Etig Python didentification des entités) Valeur du champ o dets L Field O
Coordonées du dic (outl dexécution dacton  Coordonndesdu  from ggis.PyQt
Python sur entite) dle import OtWidgets Canvas O
Ouvrir 'URL Ouwrir fichier Ouvrir fichier [%% "PATH" %] O Canvas, Feature O
. Recherche web basée sur Ia valeur de http:/f
Ouvrir 'URL Fatrbut Recherche Web L0 e com. O Field O
= _— Liste des from ggis.PyQt
= Python Liste des identifiants d'entités dentifiants denti.. import Qtwidgets O Layer O
. ) Dupliquer la project =
2 Python Dupliquer les entités sélectionnées sélocton QsProject.nsta.. O Layer
Q,@B Actions
< >
Al |V o Créer les actions par défaut]
w [ ] Afficher dans la table d'attributs
Mise en page |Liste déroulante
I o
stfe * oK Annuler Appliquer Aide

Liste des actions

Il est possible d'ajouter des actions avec le bouton . Celles-ci peuvent étre de
plusieurs sortes :
« Générique

e Python

e Mac
Windows
e Unix

e Ouvrir

Le choix entre les différents types d'actions dépend pour partie du systéme
d'exploitation sur lequel fonctionne QGIS (Windows, Mac, Linux) et si I'on fait appel
ou pas a du langage Python. Les actions définies pour un systéme
d'exploitation ne seront pas visibles sur les autres.

Le bouton «Créer les actions par défaut », ajoute plusieurs types d'actions pré-
enregistrées avec leur type, leur nom, la syntaxe de leur action.

La case « Capture » cochée ou décochée indique si I'action est active dans l'interface
utilisateur.

A partir des « actions par défaut », les actions présentées ci-dessous ne sont données
gu'a titre d'exemple pour en illustrer les principes et possibilités. On peut trouver bien
d'autres exemples d'actions dés lors qu'on se penche un peu sur les différentes
syntaxes .

Voici les actions proposées pour la formation :

Ty Nom Action par défaut Exemple
pe proposée par QGIS
Gé | Lancer une | ogr2ogr -f "ESRI Shapefile" | Lancer I'application

nér | application "[% "OUTPUT_PATH" ©9%]" | PhotoFiltre :
|qu "[0/0 "INPUT_FILE" 0/0]" "C:/Program




Ty Actions
pe
Nom Action par défaut Exemple
proposée par QGIS
e Files/PhotoFiltre/PhotoFiltre.
exe"
Pyt | Valeur du | from qgis.PyQt import | Affiche la valeur du champ
ho | champ QtWidgets "NOM" de [I'entité pointée
n sélectionné QtWidgets.QMessageBox.info | dans la couche COMMUNE
(Outil | rmation(None, "Current | (BD TOPO) :
d'identificatio | fie|d's value", "[% | from  qgis.PyQt  import
n  des| @field_value %]") QtWidgets
entites) QtWidgets.QMessageBox.info
rmation(None, "NOM", "[%
lINOMII 0/0]")
Pyt | Coordonnées | from qgis.PyQt import | from qgis.PyQt import
ho | du clic (outil | QtWidgets QtWwidgets
n d:exe_cutlon QtWidgets.QMessageBox.info | QtWidgets.QMessageBox.info
d'action  sur | rmation(None, "Clicked | rmation(None,
entite) coords", "layer: [% | "Coordonnees", "Coord. X et
@layer_id %]\ncoords: ([% | Y:([% $clickx %],[% $clicky
@click_x %],[% @click_y | %])")
%]1)")
Ou | Recherche http://www.google.com/ Recherche web basée sur la
vrir | web basée | search?q=[% "ATTRIBUTE" | valeur du champ
sur la valeur | %] NOM_COMM :
de I'attribut http://www.google.fr/
search?q=[% "NOM_COMM"
%]

Remarque :

Sauvegarde des actions

Les actions doivent étre sauvegardées :

e soit dans le fichier projet QGS en cours ;

* soit dans le style de la couche en langant la commande "Enregistrer le style"
située en bas de la fenétre de définition des actions.

Rappel : Le fichier de style au format gml associé a la couche peut contenir la
définition des actions, mais également le style de représentation de la couche, tout
comme on I'a vu précédemment le paramétrage des outils d'édition des données
attributaires. S'il posséde le méme nom que la couche, il est chargé automatiquement
en méme temps qu'elle.
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Lancer les actions

Pour exécuter les actions, il faut retourner dans la fenétre cartographique de QGIS et
afficher le bouton des actions « Exécuter l'action de I'entité». Ce bouton se trouve
dans la barre d'outils "Attributs" de QGIS.

QPN -8 - L EE S -, T

Affiche la valeur de 'attribut

Lancer une application

Récupére ['id de 'entité

Valeur du champ sélectionné (Qutil d'identification des entités)
Coordonées du dic (outil d'exécution d'action sur entité)
Ouvrir fichier

Recherche web basée sur la valeur de ['attribut

Exécuter les actions d'une entité
Le bouton liste toutes les actions dont la case « Rendu de capture » a été cochée.
On peut également lancer une action depuis la table d'attribut avec le bouton (&,

@ Complément

On peut également lancer les actions associées a une couche en passant par ['outil
ﬁﬁ"ldentifier les entités" lorsque cette couche est sélectionnée, et en choisissant la
section "Actions" de la fenétre "Identifier les résultats".

Pour que cette section apparaisse, il faut s'assurer que l'option "Ouvrir le formulaire
automatiquement" n'est pas cochée dans la fenétre d'identification. Si c'est le cas et
que le formulaire s'ouvre, il est possible d’utiliser I'outil d'identification avec un clic
droit et de choisir identifier tout, puis de décocher la case.




Actions
=2 B HE &8 85 -9
Entité v | Ouvrir automatiquement le formulaire si une seule entité identifiée
h CG[::}T‘I‘UNE Masquer les attributs dérivés des résultats d'ldentification
b (Dérive)
* [Actions)
= Editer le formulaire de I'entité
-3 Lancer une application
Q@ Récupére I'id de I'entité
j(~3 Ouvrir fichier
D SURFCOMMOO0O0D000112528220
PREC_PLAMI 30,0
NOM Clermont-Créans
CODE_IMSEE 72084
STATUT Commune simple
CANTON LA FLECHE
ARROMNDISST LA FLECHE
DEPART SARTHE
REGIOM PAYS-DE-LA-LOIRE
POPUL 1186
MULTICAN MNon
SURFACE 1817
DEMNSITE 85
Mode | Couche actuelle -
Vue | Arborescence
Résultats de lidentification Boite & outils de traitements
Fenétre Identifier les résultats

B. Ouvrir une application externe

Il est possible de lancer I'exécution d'une application externe a QGIS a l'aide d'un
script générique. Il peut s'agir de n'importe quel programme externe a QGIS qui
s'exécutera selon le chemin de lancement indiqué.

La syntaxe est de type :

"C:/<répertoire programme>/<exécutable du programme>".

Dans l'onglet « Actions » des propriétés de la couche active, puis bouton il faut
renseigner ainsi les cases de la boite de dialogue :

» Type : choisir le type 'Générique’

e Description : Donner une description (ex : Edition photo)

e Nom court: donner un nom a l'action (ex : Edition) ou laisser vide pour
utiliser une icéne

e Icone : Choix d'une icone de lancement (bouton )
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» Texte de l'action : écrire le script qui exécute le lancement de |'application. Il
est possible de chercher le programme sur le poste avec I'icone (exemple :
C:/Program Files/PhotoFiltre/PhotoFiltre.exe)

» Cocher la case « Rendu de capture » en haut a droite.

e Le champ d'action permet de préciser ou I'action sera disponible :

- Couche (ou Layer scope) : disponibilité en tant qu'action gloable d'une
couche par exemple en haut de la table attributaire,

- Champ (ou field scope) : disponibilité au niveau d'un champ, par exemple
dans la table attributaire par clic droit,

- Entités ( ou feature scope) : disponibilité au niveau de I'entité par exemple
dans le formulaire ou dans la vue formulaire de la table attributaire,

- Canevas (ou canvas) : disponibilité avec I'outil &,

Lorsque l'application est lancée, une fenétre s'ouvre avec le message suivant :

démarrage de
"C:/<répertoire_programme>/<exécutable_du_programme>"...

Lorsque l'application sera fermée, I'indication « Fait » s'affichera dans cette fenétre
qu'il faut fermer en cliquant sur le bouton «Fermer».

G',! “CWindows/system 32/ mspaint.exe” TAFOAD_MANDATA FOAD_CG... ? >

Démarrage de "C/Windowsfsystem32/ mspaint.exe” T:\FOAD_MAJ
\DATA_FOAD_QGIS_PERF_2018\PHOTOS\chateau_des_carmes.jpg...

Fermer

Message lancement de I'application

Dans I'exemple ci-dessous, une action est créée pour ouvrir I'application Paint lors du
clic sur une entité dont le champ PHOTO contient le chemin d'accés a une image.

La syntaxe de l'action est la suivante :
"C:/Windows/system32/mspaint.exe" [%PHOTO%]

Le champ PHOTO ajouté a la table attributaire de la couche COMMUNE contient le
chemin d'accés a I'image, encadré par des guillemets :

"D:\Mes Documents\Data_foad_qgis_perf\PHOTOS\Prytanee.jpg"”
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v Liste d'actions

Type Description Titre Court Action Capture Champs daction  Sur la nofification  Onlly when editable
e atiri . edho % E
Générique Affiche |a valeur de lattribut Valeur d'attribut S FIELD" %" Field O ) 4 e @B y 2= P .
e & % o =
Générique Lancer une application Lancer [applcation f[g.ffg’u:rfpus.f i Canvas, Feature m] I
ccupre I fentits — from agis.PyQt
Python Récupére I'd de lentité ID de lentité mport Qtndgets L Canvas, Feature O i
Valeur du champ sélectonné (Gutl from agis.PyQt
Pythan didentification des entités) valeur 8uham®  inoget Oidgets Feld =
Coordonées du dic (outl dexécution daction  Coordonnées du  from qgis.PyQt
Python sur eniits) dic impart Qtiidgets L1 Canvas i
Ouvrir FURL Ouvrir fichier Ouvrir fichier [% PATH" %] [m} Canvas, Feature O
" Recherche web basée sur la valeur de http://
Ouvrir FURL Fattbut Recherche Web LB ole.com [m} Field O
. — Lste des from agis,PyQt
Python Liste des identifiants dentités dentifants dent.. import Otwidgets [m} Layer O
ik : Dupliquer la project =
S Python Duplquer les entités sélectionnées sélction QosProjectinsta... Layer
Edition
Jointures L
action ? X
Type Générique + | [ Rendu de copture
Description [Edition de photo |
Nem court |Edition |
Iesne [ |
Champs daction
Canvas
< | [ Layer Scope
[ Field Scope
a =]l
Feature Scope
w [] Afficher dans Ia table d'attributs Texte de laction
Mise en page |Liste déroulant= | Le texte de Paction defiitce cu se produi orscue Facton est ancé,
| Le contenu dépend du type d'action.
Pour le type Pyzbonle contenu doit étre du code Pythen.
Style - Pour les autres types, il doit &tre un fichier ou une application avec des paramétres optionnels
1 C:/Windows/system32/mspaint.exe [%PHOTO%]
Couches 8 x
|8l % T 8- R0
I commune A < >
| ~| & Insérer
Exécution si correspondance de lavis.
[ Enable only when editable
ok Annuler Aide

Boite de dialogue Propriétés - Onglet Action




Actions

Le résultat consiste en l'ouverture de l'application dans une autre fenétre que celle de

QGIS :

Q

DEBREBR 02LL s RPPASGBHI

BV W [Qw® Yy X K- 1 e o ] % @i 8 ® 2 -8B %%
-O0-0.-B-0- ,1"/65 (1Q~:\ ® 9o & ¥

L

Démarrage de "C:/Windows system32/mspaint.exe" T:\FOAD_MAJ
\DATA_FOAD_QGIS_PERF_2018\PHOTOS \chateau_des_carmes.ipg..

1 commune

7] Mse 3 jour endrect | Applauer
% Bote & outis de vratements Sty de Couche.

° Loentifer s résutas. &x
ElE A

Valeur

SAINT-JEANDEAA MOTTE

Busmas EoE SS08AENy NS

Affcher e formuare defentité

e

SAINT-QUENTIN-

Mode |Couche actuele v [ ourr e formiare automatiouement

Ade

] 0t seciornde dar a cowe COMARE Comtorede 5730550 |85 Erte (1139077 ] @ towe [00%e 5] Rotaton [0 [E] ARty @ mscaiss @

Application externe

Un clic dans la commune de Saint-Jean-de-la-Motte provoque I'ouverture d'une image
dans Paint. Aprés la sauvegarde des modifications dans I'application externe et sa
fermeture, le message de lancement de I'application affiche 'Fait'.

E.! CWindows/system32/mspaint.exe TAFOAD_MARNDATA_FOAD_CGIS... ? >

Démarrage de C:/Windows /system32/mspaint.exe T:\FOAD_MAJ
\DATA_FOAD_QGIS_PERF_2018\PHOTOS\chateau_des_carmes.jpg...
Fait

Fermer

Message 'Fait’

Attention

Dans la formule de l'action, veiller a utiliser le slash / pour gérer les niveaux
d'arborescence.

arcourir les acticunsl

On peut utiliser le bouton "Parcourir les actions" [& situé a droite

de la zone "texte de I'action" pour aller chercher I'application sur le disque dur et
obtenir ainsi une écriture correcte de I'action.
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Dans le chemin d'acces figurant dans le champ PHOTO de la table attributaire, utiliser
le backslash \ pour gérer les niveaux d'arborescence.

C. Afficher la valeur d'un champ d'une couche active

On peut choisir d'afficher la valeur d'un champ d'une couche active a I'endroit d'un
clic.

Ici on propose de renvoyer la valeur du champ NOM_COMM
La syntaxe est de type (action de type Python) :

qgis.PyQt.QtWidgets.QMessageBox.information(None, "Identification",
"[%"NOM_COMM"%]")

ou

from qgis.PyQt import QtWidgets
QtWidgets.QMessageBox.information(None, "Identification",

"[%"NOM_COMM"%]")
Le résultat s'affiche dans une boite des résultats renvoyés par I'action :

7 qars 2163 - -
4] = —

Tomasa 0sssh

5 =1 o - . = \ 2 £a3)
./ BRG-BRO=DE “QESESSL =M A&Q
v Explorateur B X
JETYHO
bl Accueil =
f Favoris
o | o
@ -4 Loy
= L aexpliter =
@ = b alire
@ b atraiter
> | Bordeaux
@ - b cache B
>y Chorue
C 0N D
Vs b data_foad_postgis
4 |, Dats_foad_qgis_perf
AV b |}/ _CORRECTIONS
a
b | _STAGIAIRE
E b L 00_Anita tion |
b |} BD_ADRESSE he -
b | BD_AITT @ COURCELLES-LA-FORET
4 }i BD_CARTO y
4|, ADMINISTRATIF
() COMMUNE.MIF

(9 COMMUNE.sHP
9 COMMUNE _packed.shp
3 LIMITE_ADMINISTRATIVE.SHP
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| HYDROGRAPHIE
| RESEAU_ROUTIER

< i '

v v

Couches 5 X
s A®mTE-BAO
\.conmnt

i Coordonnée  472013,6747974 N Echele 1:132387 v (@ Loupe 100% [Z] Rotaton 0,0 [Z] @rendu @epsciaisaquy) @

Afficher la valeur d'un champ




Actions

En cliqguant sur OK la fenétre de résultat se referme mais Il'action est toujours active
tant qu'une autre action n'est pas choisie. On peut donc continuer a utiliser cette
action pour consulter les valeurs du méme champ en d'autres endroits de la fenétre
cartographique.

On peut aussi afficher la valeur de plusieurs champs en organisant la présentation du
résultat sur plusieurs lignes :

La syntaxe de l'action est la suivante :

qgis.PyQt.QtWidgets.QMessageBox.information(None, "INFORMATIONS", "
COMMUNE : [% NOM_COMM %] \n CODE INSEE : [% INSEE_COMM %] \n
POPULATION : [% POPULATION %] habitants")

(3 Editer I'action ? >

Type |Pyﬂ'|on - | Rendu de capture

Description |b‘aleurs des champs sélectionnés |

Morn court |Laisser vide pour utiiser uniquement une icfne |

Icdne | |

Champs d'action
|:| Layer Scope
[1 Field Scope
Feature Scope
Canvas

Texte de laction

Le texte de l'action définit ce qui se produit lorsgue 'action est lancée,

Le contenu dépend du type d'action.

Pour le type Prihon le contenu doit étre du code Python.,

Pour les autres types, il doit étre un fichier ou une application avec des paramétres optionnels.

1 QtWidgets.QMessageBox.information(MNone, "INFORMATIONS", "-COMMUNE - : [%-NOM_COMM %]\

< >

| ~| & Insérer

Exécution si correspondance de l'avis.

] Enable only when editable

Annler ide

Boite de dialogue Propriétes - Onglet Actions
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Une fois I'action lancée, un clic dans une commune fait apparaitre la boite de résultat
suivante :

(2} INFORMATIONS w

COMPMUME : LA FLECHE
CODE IMSEE : 72154

POPULATION : 6000 habitants

Résultat de l'action

Exemple : Action permettant d'afficher le parcellaire d'une
commune a partir du service WMS pour le cadastre

Le service WMS pour le cadastre est disponible sur Internet’.

Il est possible de créer une action qui utilisera une couche de commune pour
télécharger directement le parcellaire.

Par exemple si on utilise la couche COMMUNE de la BdCarto, le champ NOM_COMM
donne le nom de la commune et le champ INSEE_COMM le numero INSEE.

L'action python suivante :

from ggis.core import *

import ggis.utils
iface=qggis.utils.iface

uri=u"crs=EPSG:2154&dpiMode=7&featureCount=10&format=image/
png&layers=CP.CadastralParcels&styles=DEFAUT&url=http://
inspire.cadastre.gouv.fr/scpc/[% "INSEE COMM" %] .wms?"

nom= u"WMS cadastre [% "NOM COMM" %]".replace("'", ' ")
macouche=iface.addRasterLayer (uri, nom, 'wms')

permettra de charge le parcellaire (qui s'affiche si le zoom est suffisant).
« (remerciement a F. MUZZOLON DTT63 pour cette astuce). »

D. Afficher les coordonnées X et Y d'un point

Il est possible d'afficher les coordonnées X et Y d'un point cliqué a I'écran n'importe
ou sur la couche active.

La syntaxe est de type :

qgis.PyQt.QtWidgets.QMessageBox.information(None, "Coordonnées",
"Coord X et Y : ([% @click_x %],[% @click_y %])")

ou
from qgis.PyQt import QtWidgets

4 - https://www.cadastre.gouv.fr/scpc/pdf/Guide_ WMS_fr.pdf
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Actions

QtWidgets.QMessageBox.information(None, "Coordonnées", "Coord X et Y :
([% @click_x %],[% @click_y %1])")

Le résultat s'affiche dans une boite des résultats renvoyés par I'action :
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E. Ouvrir une page web a partir de la valeur d'un
champ

On peut lancer I'exécution d'un programme extérieur qui tient compte de la valeur
d'une sélection temporaire désignée par un clic sur la couche active.

On propose ici de consulter, a I'aide du navigateur Firefox, les données existantes sur
Internet, dans les moteurs de recherche Google et Qwant, sur les valeurs du champ
NOM_COMM des objets cliqués a l'aide de la souris.

La syntaxe est de type :
http://www.google.fr/search?q=[% "NOM_COMM" %]
ou

http:/ /www.qwant.com/?q=[% "NOM_COMM" %]




Actions

Pour la composition des URL, la syntaxe est variable selon les sites : il faut donc aller
la vérifier sur des exemples.

Attention bien entendu a l'orthographe utilisée dans les champs de la couche, qui
peut ne pas étre compatible avec la composition de I'URL. La création d'un champ
supplémentaire pour tenir compte de ces variantes d'écriture peut s'avérer nécessaire
dans certains cas.

Le résultat s'affiche dans une fenétre du navigateur par défaut (ici le moteur de
recherche de Google avec Firefox) et renvoie les résultats trouvés a partir de la valeur
du champ NOM_COMM de la commune désignée par un clic de la souris :

(2} Ajouter une nouvelle action ? x

Type Quvrir + | [ rendu de capture

Description |Recher|:he web basé sur le nom de la commune |

Maom court |Recherche web |

Icdne | |

Champs d'action
Canvas
|:| Layer Scope
[] Field Scope
Feature Scope

Texte de I'action

Le texte de l'action définit ce qui se produit lorsque l'action est lancée.

Le contenu dépend du type d'action.

Pour le type Ppthorle contenu doit étre du code Python.

Pour les autres types, il doit &tre un fichier ou une application avec des paramétres optionnels.

1 http://www.google.fr/search?q=[%-"MOM_COMM" 8a]

< >

| ~||& Insérer

Exécution si correspondance de l'avis.

[] Enable only when editable

Annuler Aide

Action recherche Internet

Le résultat s'affichne dans une fenétre du navigateur par défaut (ici le moteur de
recherche de Google avec Firefox) et renvoie les résultats trouvés a partir de la valeur
du champ NOM_COMM de la commune désignée par un clic de la souris.

En cliqguant sur OK la fenétre de résultat se referme mais I'action est toujours active
tant qu'une autre action n'est pas choisie. On peut donc continuer a utiliser cette
action pour consulter les coordonnées d'autres points en d'autres endroits de la
fenétre cartographique.
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F. Charger un fichier raster a partir de la table d'un
fichier vecteur

Il s'agit d'une action Python.
Charger un fichier avec le nom du répertoire contenu dans un champ CHEMIN et le
nom du fichier dans un champ NOM_FIC
e pour les tables vecteurs : (python) qgis.utils.iface.addVectorLayer("[%
CHEMIN %1]/[% NOM_FIC %]","[% NOM_FIC %]")
e pour les tables rasters : (python) qgis.utils.iface.addRasterLayer("[% CHEMIN
%]/[% NOM_FIC %]","[% NOM_FIC %]")
Pour les tables raster avec recherche du chemin (il faut que les tables soient sous le
méme répertoire):

(Python)
chemin=o0s.path.dirname(unicode(qgis.utils.iface.activeLayer().dataProvider().dataSo
urceuUri()))

qgis.utils.iface.addRasterLayer((chemin)+"/"+"[%dalle%]","[%dalle%]")
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(2} Ajouter une nouvelle action ? *

Type Python = | [] Rendu de capture

Description |Openjrid2 |

Mom court |Openjrid2 |

Icdne | |

Champs d'action
Canvas
|:| Layer Scope
[] Field Scope
Feature Scope

Available for individual features. For exan

Texte de I'action

Le texte de ['action définit ce qui se produit lorsque ['action est lancée.

Le contenu dépend du type d'action.

Pour le type Ppthonle contenu doit étre du code Python.

Pour les autres types, il doit étre un fichier ou une application avec des paramétres optionnels.

1 chemin=os.path.dirname(unicode(qqis.utils.iface.activelayer( ).dataProvider().dataSourcelri()))
qgis.utils.iface.addRasterLayer({chemin)+"/"+"[%cdalle%g]", "[2edalle®s]™)

3

£ >

| “| & Insérer

Exécution si correspondance de ['avis,

[] Enable only when editable

Annuler Aide

Charger un fichier raster

® Méthode

Pour cliquer toujours sur la méme couche (grille), il faut d'abord sauvegarder dans
layer la couche et ensuite la réactiver (voir ci-dessous) :

e layer = ggis.utils.iface.activelayer ()

* ggis.utils.iface.addRasterLayer ("[% "location" %]1")

* ggis.utils.iface.setActivelayer (layer)

G. exercice 13 - utiliser les actions dans QGIS

Découvrir et utiliser des actions courantes dans QGIS
Objectif : mettre en ceuvre quelques actions dans QGIS sur deux couches vectorielles

53
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Question

[Solution n°3 p 73]
Créer une nouvelle carte avec les couches COMMUNE et ROUTE de la BD TOPO.
Les actions suivantes doivent étre mises en oeuvre :

e sur les deux couches, ouvrir une application externe : PhotoFiltre (qui doit
étre disponible sur tous les postes de travail, sinon en trouver une autre ...) ;

e sur la couche COMMUNES, ouvrir un document pré-existant dans une
application externe : ces documents sont de type PDF, ils sont dénommeés
nom_de_la_commune.pdf et disponibles dans le répertoire COMMUNES_WIKI
de votre répertoire de travail _COUCHES_FOAD : vérifier I'ouverture effective
du fichier PDF concernant la commune en cliquant a l'intérieur de chacune
d'entre elles ;

e sur la couche COMMUNES, ouvrir une page web a partir du nom de la
commune et envoyant sur l'article de wikipedia (site http://fr.wikipedia.fr®)
concernant cette commune (aller vérifier au préalable sur le site comment est
composée I'URL renvoyant vers l'article d'une commune).

e sur la couche ROUTE, afficher la valeur d'un champ d'une couche active
pour le champ NATURE ;

» sur la couche ROUTE, afficher les coordonnées X et Y d'un point : afficher
les coordonnées du point se trouvant a l'intersection de la route D323 et les
limites des communes de La Fléche et de Clermont-Créans (faire une copie
d'écran de la fenétre résultat)

Indice :

Pour rajouter une action :
» sélectionner la couche concernée dans le gestionnaire de couche ;

e ouvrir la fenétre des propriétés de la couche et sélectionner [l'onglet
"Actions".

I/ est possible de :
e créer une action a partir de zéro dans la partie inférieure de la fenétre ;
» ou de "Créer les actions par défaut" en cliquant sur le bouton situé a droite
sous la partie supérieure.
Il est conseillé d'utiliser cette seconde solution qui permet de disposer ainsi de
plusieurs modéles d'action.

5 - http:/fr.wikipedia.fr

54



http://fr.wikipedia.fr/

o Etiquettes basées

-~ sur une formule
}—

Ouvrir la calculatrice d'expressions 55
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Etiquetage conditionnel 61

Exercice 14 : étiquetage complexe 63
Objectifs

L'objectif de cette séquence d'apprentissage est
d'apprendre a créer des étiquettes complexes avec :
 une mise en forme permettant par exemple |'affichage de
plusieurs champs, de champs calculés, sur une ou
plusieurs lignes ;
» et/ou un étiquetage conditionnel.

A. Ouvrir la calculatrice d'expressions

@ Rappel: L'étiquetage
L'étiquetage est accessible de plusieurs maniéres :
«  Propriétés de la couche , onglet "Etiquettes".
« Barre d'outils Etiquettes, bouton Paramétres d'étiquetage de la couche :

@

»

b ab
e

e panneau de style de couche dynamique (bouton |« dans la barre supérieure
du gestionnaire de couches)

La boite de dialogue Paramétres d'étiquetage de la couche

Cette boite de dialogue permet de paramétrer I'étiquetage de la couche.




Etiquettes basées sur une formule

Elle comprend les items suivants :

» Texte : permet de choisir le style du texte des étiquettes, la transparence, le
mode de fusion

« Formatage (du texte)

e Tampon : permet d'afficher un tampon autour du texte
* Fond : affiche un fond de différentes formes et couleurs
«  Ombre : affiche une ombre portée

-  Emplacement : position de I'étiquette

+ Rendu : réglage de la visibilité des étiquettes

/| Propriétés de la couche - COMMUNE | Etiquettes _! ‘ &Iﬂ
\‘.__ Général [ =1 Mantrer les étiquettes pour cette couche
Etiqueter avec abe NOM
T st
w Apercu d'un exemple de texte [ tampon —
—
{abe| Etiquettes Lorem Tpsum |L|
B Champs
Q/ Rendu Lorem Ipsum L -
. abc Texte
. Infobulles " e =
<" Formatage Police [Ms Shel Dig 2 - &
(.‘@ Actions abe Tampon
. Fond Style [Normal '] @
* Jointures Omb
) omre Me ke aR=S K="
|u Serem g% Emplacement
( ’1 Rendu Taille 8,2500 2
T e
§ Métadonnées [Pcimx '] @
Légende Transparence D 0% =
Casse [Pas de modifications - I @
Espacement  letire 10,0000 z
mot 10,0000 =
Mode de fusion [Nnrmal V] @
|
Style T [ OK ] [ Annuler ] [ Appliquer ] [ Aide ]I

paramétres d'étiquetage de la couche

Pour obtenir un étiquetage plus complexe, il faut utiliser la calculatrice
d'expression qui est accessible en utilisant le bouton = &.. situé a droite du nom du

champ.
Rappel : elle est découpée en 4 zones
e (1) une liste des fonctions disponibles pour composer I'expression : opérateurs
mathématiques et logiques, fonctions mathématiques, fonctions de conversion
nombres - chaines de caractéres, fonctions de manipulation des chaines de
caractéres, fonctions géomeétriques sur les objets de la couche, identification
de I'enregistrement et les champs de la couche ;

* (2) une aide en ligne pour la fonction sélectionnée (cette aide est assez peu
opérationnelle ...) ;

e (3) une barre d'outils des principaux opérateurs. Cette barre d'outils n'est pas




Etiquettes basées sur une formule

compléete, I'ensemble des opérateurs est disponible dans la liste des fonctions
"opérateurs".

* (4) enfin, une zone d'affichage et d'édition de I'expression.

(2 Calculateur d'Expressions ? *

Expression Editeur de fonction

= + || - / + || ~ I ( ) [ o | A Rechercher groupe Aggregates
ymbol_color

NOM value
Aggregates
Arrays
Chaine de caractéres
Champs et Valeurs
Conditions
Conversions
Correspondance floue
Couches
Couleur

Date et Heure
o Général
Général
Géométrie o
Maps
Math o
Opérateurs
Récent {generic)
Record and Attributes
Variables

Contient des fondions qui agrégent des
valeurs sur des couches et des champs.

Apercu du résultat : ‘Bousse'

Annuler Aide

calculatrice d'expressions

B. Mise en forme d'une étiquette

L'utilisation de la calculatrice d'expression permet de composer une étiquette
comportant :

e un ou plusieurs champs ;

» des champs calculés

e des chaines de caractéres

» des retours a la ligne permettant I'affichage de I'étiquette sur plusieurs lignes.

Les chaines de caractéres sont écrites entre deux simples quotes : 'chaine de
caracteres’.

Le retour a la ligne est symbolisé par '\n' (caractére backslash suivi de n entre
simples cotes). A noter qu'il est possible, dans I'onglet "Formatage", de personnaliser
le caractére qui sera utilisé a la place de \n ("Retour a la ligne sur le caractere").
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La concaténation de chaines de caractéres avec les valeurs des champs est réalisée
au moyen de l'opérateur || (double pipe).

Les expressions calculées a partir de plusieurs champs doivent étre placées entre
parentheéses.

Les noms des champs sont écrits soit simplement soit entre doubles quotes :
NOM_DU_CHAMP ou "NOM_DU_CHAMP". L'utilisation de la double cote se justifie
particuli@rement lorsque le nom du champ contient des espaces.

() Calculateur d'Expressions concaténation ? *

Expression Editeur de fonction

[ s ! vy ( y i | L Rechercher groupe Field
Arrays A

0 o " r AR [T N . Double-cliquez sur le nom du champ pour

INUm : _| | N,OP‘]T,C_OP_‘”‘], I \fl I . o Chaine de caractéres I'sjouter & lexpression.

Population : ' || "POPULATION" || ' habitants' || "\n' |] ~ Champs et Valeurs Faites un clic droit sur le nom du champ

'Surface : ' || "SUPERFICIE" || " hectares' || "\n' || ID_BDCARTO pour accéder au menu CUI’]tEX‘FLIE| de_s

'Densité : ' || ( POPULATION * 100 / SUPERFICIE } || ' NOM_COMM options de chargement d'un échantillon

. : ' NULL de ses valeurs.

habitants au km?2
INSEE_COMM Jotes
STATUT o
X_COMMUME Le chargement des valeurs de champs
¥ _COMMUNE depuis les couches WFS n'est pas géré
SIPERFICIE avant que la couche ne soit effectivement
POPULATION insérée, par exemple, lors de la

INSEE_CANT v construction de requétes,

Valeurs | “4 Rechercher

Toutes 10 valeurs

‘Mom : SAINT-JEAN-DE-LA-MOTTE
Apercu du résultat : Population : 900 habitants
Surf..!

Annuler Aide

expression étiquetage multiligne
L'expression de I'exemple ci-dessus :

1 'Nom : ' || "NOM COMM" || '\n' ||

2 'Population : ' || "POPULATION" || ' habitants' || '\n' |

8 'Surface : ' || "SUPERFICIE" || ' hectares' || '"\n' |

4 'Densité : ' || ( POPULATION * 100 / SUPERFICIE ) || ' habitants au km?'

conduit a une étiquette de 4 lignes comportant des chaines de caractéres, des valeurs
de champs et un champ calculé (la densité exprimée en habitants au km?2).

Pour construire cette expression, on a tout intérét a choisir les différentes fonctions et
opérateurs en allant double-cliquer dans la liste du haut et en réservant la saisie au
clavier pour les éléments complémentaires (\n, les valeurs numériques, les chaines
de caracteres, etc).

nb : Appuyer sur ALT 253 pour obtenir le 2
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La présentation de l'expression ci-dessus sur plusieurs lignes n'est destinée qu'a
améliorer sa lisibilité. L'écriture ci-dessous est absolument équivalente :

1 Nom : ' || "NOM COMM" || '\n' || 'Population : ' || "POPULATION" ||
habitants' || '\n' || 'Surface : ' || "SUPERFICIE" || ' hectares' []| "\
n' || 'Densité : ' || ( POPULATION * 100 / SUPERFICIE ) || ' habitants
au km?"'
J QGlIs 2163 ol )
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Résultat étiquetage multilignes

Complément: Une autre forme d'étiquette multiligne

Nous avons vu comment afficher une étiquette multiligne résultant de la
concaténation de textes et d'attributs.

Mais il est également possible d'afficher, sur une étiquette, un seul attribut constitué
d'un texte relativement long sur plusieurs lignes : la solution est de créer cet attribut
texte sur plusieurs lignes.

Dans l'onglet Champs source des propriétés de la couche, ajouter un nouveau
champs de type texte et de longueur 250.
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@ Ajouter un champ ? X

e [ —

Tye Texte (chane de caractéres)

Type (fournisseur de domnées) string

Longueur
Annd

Dans l'onglet Formulaire d'attributs, sélectionner le champ DESCRIPT et utiliser I'outil
d'édition "édition de texte" pour la saisie des attributs de cette couche. Cocher la
case Multi-ligne pour permettre I'affichage sur plusieurs lignes.

[~
L Génération automatique - | [# | [afficher le formulaire & Fzjout dun élément (réglage dlobal) ~
@ rormaton Contréles disponibles v conerat
~ Fields
A ¢ D Alias [ |
Source
= PRZC pLivT S——
% symbologic ORIGIN_BAT Editeble  [] Etiquette au sommet
NATURE
Etiquethe HAUTEUR w Type d'outil
€ Etiouettes S )
Zmx Edition de text= >
— i
Diagrammes PHOTOS )
. INOM_USUEL Multi-ligne
- PROPRIETE —
Ny V=D DESCRIPT B
Relations
=5)| Formulaire dattributs

Outil d'édition

. : Le texte de l'attribut peut étre saisi sur
e : plusieurs lignes si I'outil d'édition

— s "Edition de texte" a été activé pour cet
= attribut.

Image 1 saisie attribut multiligne
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L'étiquetage se fait ensuite sur ce seul
attribut et conduit a une étiquette
multiligne.

Image 2 Etiquette d'un attribut multiligne

Attention

Si un des champs concaténés avec l'opérateur || contient la valeur NULL, le résultat
de la concaténation est NULL, ce qui aboutit a I'absence d'étiquette pour I'entité
concernée.

Dans la formule, on peut tester si la valeur d'un champ est différente de NULL avec la
clause CASE (voir étiquetage conditionnel).

Remarque

Il existe une fonction concat() qui permet de contourner cet inconvénient.

Etiquetage conditionnel

Il est possible de soumettre |'affichage des étiquettes a la vérification de conditions
relatives, par exemple, a la valeur de certains champs.

Pour cela, on peut utiliser, dans la calculatrice d'expressions les opérateurs logiques :
CASE WHEN ... THEN ... ELSE ... END.
La syntaxe a appliquer est la suivante :

1 CASE

2 WHEN condition 1 THEN action 1

3 [WHEN condition 2 THEN action 2]
4 [ELSE action 3]

5 END

Action 1, action 2 décrivent les étiquettes a mettre en place lorsque les conditions 1
ou 2 sont vérifiées. Si aucune de ces conditions n'est vérifiée, l'action 3 décrit
I'étiquette qui est mise en place. La deuxiéme condition WHEN et la condition ELSE
sont facultatives. Si aucune condition n'est vérifiée, il n'y aura pas d'étiquetage.

Par exemple, si I'on veut limiter 'affichage des noms de communes a celles dont la
population est supérieure a 1000 habitants, I'expression a saisir est :

1 CASE
2 WHEN "POPUL" >= 1000




Eﬂque&esbaséessurunefonnum

3 THEN NOM
4 END

En reprenant I'exemple de I'étiquetage multilignes précédent, pour limiter I'affichage
des étiquettes aux communes dont la population est supérieure a 500 habitants ET
dont la superficie dépasse 2000 hectares, I'expression a saisir est la suivante :

1 CASE

2  WHEN "POPULATION" >= 500 AND "SUPERFICIE" >= 2000

3 THEN

4 "Nom : ' || "NOM COMM" || '"\n' ||

5 'Population : ' || "POPULATION" || ' habitants' || '\n' |

6 'Surface : ' || "SUPERFICIE" || ' hectares' || '"\n' ||

7 'Densité : ' || ( POPULATION * 100 / SUPERFICIE ) || ' habitants au km?'
8 ELSE

9 'pas assez grand,' || '\n' || 'mon fils !’

10 END

g lloy i ]
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résultat étiquetage conditionnel

® Méthode : Comment afficher I'apostrophe dans une chaine de
caracteres

L'apostrophe sert a délimiter les chaines de caractéres a afficher dans une étiquette :
'Surface', 'Population’, etc.




Etiquettes basées sur une formule

Mais comment fait-on pour afficher une apostrophe dans cette chaine sans qu'elle soit
considérée comme un délimiteur de texte. Deux solutions :

e répéter l'apostrophe : 'Plan d'eau' pour afficher Plan d'eau (attention, il
s'agit de deux apostrophes " et non pas d'un guillemet ") ;

» utiliser I'anti-slash \ : '"Plan d\'eau' donnera également Plan d'eau.

@ Complément

Le moteur d’étiquetage de QGIS est trés puissant et devrait permettre d'éviter le plus
souvent d'utiliser un placement manuel.
On pourra en introduction consulter ce site®...

D. Exercice 14 : étiquetage complexe

Etiquettes multilignes et conditionnelles

Objectif : créer des étiquettes respectant une mise en forme sur plusieurs lignes et
des conditions d'affichage

Question

A partir de la couche ZONE_OCCUPATION_SOL de la BD CARTO, étiqueter :
e uniquement les polygones identifiés comme "forét" ou "eau libre" et :
» dont la surface dépasse les 100 hectares pour les foréts ;
» dont la surface dépasse les 50 hectares pour les plans d'eau ;
» avec la mise en forme suivante (on donnera la surface sans décimale) :
Forét ou Plan d'eau
Surf. = xx ha
Envoi de votre réponse aux tuteurs :

« enregistrez votre travail comme un fichier projet au format QGS intitulé
Nom_Prenom_EX14.QGS dans le répertoire _STAGIAIRE

» envoyez ce fichier par mail a la boite aux lettres de I'équipe de formation qui
vous a été indiquée dans votre protocole individuel de formation.

Indice :

e Créer une carte avec la couche des zones d'occupation du sol et pour
qgu'elle soit plus lisible, appliquer un style "Catégorisé" qui permettra
notamment de distinguer les foréts (NATURE = Forét) et les plans d'eau
(NATURE = Eau libre) ;

» Aprés avoir sélectionné la couche, lancer la commande d'étiquetage ;

« Cocher la case "Etiqueter cette couche avec" et cliquer sur le bouton [...]
situé a droite ;
» |a formule utilisera la séquence :
- CASE
- WHEN (condition sur la forét) THEN (étiquette de la forét)
- WHEN (condition sur l'eau libre) THEN (étiquette de I'eau libre)
- END

6 - http://www.sigterritoires.fr/index.php/le-nouveau-moteur-detiquetage-de-qgis-2-12/#more-2665
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O Solution des
-~ exercices

*—

> Solution n°1 (exercice p. 29)

Ajout des 3 colonnes

e Ouvrir la couche BATI_REMARQUABLE.SHP de la BD TOPO (répertoire E_BATI)

e Menu "Couche - Sauvegarder sous ..." et donner a la nouvelle couche le
format ESRI Shapefile et le nom BATI_REMARQUABLE 72 dans le répertoire
de travail _STAGIAIRE.

e Fermer la couche de la BD TOPO et ouvrir la nouvelle couche si vous n'avez
pas choisi de I'ajouter au moment de la création.

Pour créer les nouveaux champs (ajouter de nouvelles colonnes), on peut passer par
la table d'attributs. On peut également utiliser I'onglet Champs des propriétés de la
couche, ce qui est plus intéressant dans notre cas, car on pourra rester dans la
fenétre des propriétés de la couche pour ensuite modifier les outils d'édition.
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urce ? X

Information Nom Alizs  Type  Typeidentifié Longueur Précsion  Commentaire WMS WFS

&
]

QString String 24 0

_PLANI double Real 5 1

&
]

ymbalogie d 1 double

&
]

Real [ 1

&
]

abc 3 ORIGIN_| QString String 8 0

&l
&

abc 4 NATURE QString String 25 0

123 5 HALTELR int Integer 4 0

[LARRLS|
K ©

1.2 6 Z_MIN double Real 7 2

ouble  Real 7 2

]
]

1.2 7 Z_MAX

(2 Ajouter un champ 7 X
Nom PHOTOS

Commentare ]
Type Texte (chaine de caractéres) ~

Type (fournisseur de données) string

Longueur 100 =

poeue

style v Annuler Appliquer Aide
ajouter colonne PHOTOS
Ajouter les colonnes :
«  NOM_USUEL : texte(chaine de caractéres) de longueur 35
«  PHOTOS : texte(chaine de caractéres) de longueur 100
« PROPRIETE : texte(chaine de caractéres) de longueur 10

x
BB |/ E
ft RrareEe 1~ Nom Alias  Type Typeidentifié  longueur  Précision Commentaire Configuration
ok O O = 1 o .
1.2 1 PREC_PLANI double |Real 5 1 hd
1.2 2 PRECALTI double |Real 6 1 hd
€@ fiquettes abc 3 ORIGIN_BAT QString | String 8 0 "
€D Masques abc 4 NATURE QString | String 5 0 -
123 -
‘.’ Vue3D 53 HAUTEUR int Integer 4 0
1.2 6§ ZMIN double |Real 7 2 -
Diagrammes
1.2 7 7 MAX double |Real 7 2 -
abc 8 PHOTOS QString | string 100 0 hd
abc 9 NOM_USUEL QString | string 35 0 hd
abc 10 PROPRIETE QString | string 10 0 -
Stockage at
B actions
B sichage —
.| stre - oK Annuler Appliquer Aide

les 3 champs ajoutés
Cliquer sur |, | pour sortir du mode édition.




Solution des exercices

Paramétrage des outils d'édition

Pour répondre aux besoins de la nouvelle couche, les outils d'édition seront
paramétrés comme suit pour les champs suivants (aller dans l'onglet Formulaire
d'attribut et cliquer sur un champ pour en modifier I'outil d'édition) :

- ID: Edition de texte, décocher éditable (pour éviter sa modification par

erreur) ;
NATURE : Classification (attention, il faut avoir "stylisé" la couche en mode
"Catégorisé" sur ce champ sinon il n'y aura pas de proposition de

classification ;

«  PHOTOS : Piéce-jointe, indiquer plus bas le type de document a afficher :
image (attention, le champ PHOTOS reste de de type texte) ;

 PROPRIETE : Liste de valeurs comme indiqué ci-dessous :

() Propriétés de la couche - BATI_REMARQUABLE_72 | Formulaire d'attributs ? *®
( Génération automatique + | @ | | Afficher le formulaire & I'gjout d'un éément {réglage global) ~
8 ~
Contréles disponibles w Général
~ Fields
o} Alias | ‘
PREC PLAN Commentaire
PREC_ALTL . i
ORIGIN_BAT Editsble [] Etiquette au sommet
MNATURE
e HAUTEUR w Type d'outil
Z_MIN :
Z_MAx Liste de valeurs =
PHOTOS
NOM_USUEL Boite de saisie avec des items prédéfinis. La valeur est stockée dans 'attribut, la description est affichée
PROPRIETE dans la boite.
Relations Charger des données depuis la couche | |Charger des données depuis le fichier CSV
E o Valeur Description
1 Public Propriété publigue
Formulaire d'attributs pr———r
2 Privé H ropriété privée
3
o
Ajouter une valeur "NULL™ Supprimer la sélection
w Contraintes
[ Hon nul Renforcer la contrainte non null
[ unique Renforcer la contrainte de valeur unique
Expression | ~ | £
B Description de 'expression | ‘
[] Renforcer |a contrainte par expression
w Défauts W
"
Q
I Style = Annuler Appliquer Aide

outil d'édition Liste de valeurs

Les autres champs peuvent rester au mode "édition de texte" car aucune contrainte
ne leur est imposée. Cependant, suivant les utilisateurs qui auront a renseigner les
données, on peut tout a fait envisager que certains champs issus de la BD TOPO
soient paramétrés a "Cachée" afin que leur présence dans le formulaire ne perturbe
pas les éditeurs.
Le formulaire de saisie refléte ces nouveaux paramétrages :

« l'identifiant n'est pas modifiable ;

* le champ NATURE est proposé comme une liste déroulante ;

* le champ PHOTOS est accompagné d'un bouton ouvrant un explorateur de
fichiers ;
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 le champ PROPRIETE affiche une liste déroulante avec deux propositions
Propriété publique et Propriété privée, mais ce sont Public et Privé qui seront
enregistrés dans I'attribut.

() BATI_REMARQUABLE 72 :: Total des entités: 43, filtrées: 43, sélectionnées: 1 — O o

JZBC Bo<00 ¢ L TESP BRE =&

abe D ~|=|E v| Tout mettre & jour | | Mettre & jour la sélection

E. Expression -

O BATIMENTO0000002 14068303 ~ D |E:\HMEHTI D485 non mOdlﬁabIe ‘
BATIMENTO0000002 14068303 PREC_PLANT [2,5 a|
BATIMENTO000000214068311 PREC_ALTI |ZD,D a ‘
BATIMENTO0000002 14068666 ORIGIN_BAT |CadashE ‘
BATIMENTO0DO00D214069115 NATURE  |Chateau classification =
BATIMENTO000000214063370 HAUTELR | 7@ [ ‘
BATIMENTO0000002 14063470 Z_MIN |85:50 a ‘
BATIMENTO000000214072398 7_Max |85r50 ‘

BATIMENTO0000002 14072899
[T:Foa0_masipaTa_FoAD_Q@IS_PERF_2018\PHOTOS Prytanee.jpg |

BATIMENTO000000214074485

BATIMENTO000000214077010
BATIMENTO000000214077380
BATIMENTO000000214078472

BATIMENTO000000214825238
BATIMENTO000000214333563 PHOTOS photo affichage
BATIMENTO000000214839619
BATIMENTO000000214539754
BATIMENTO000000214339872
BATIMENTO000000214840318
BATIMENTO000000214840325
BATIMENTO000000214840327

BATIMENTO0000002 14840325
BATIMENTO0D0000214840441 NOM_USUEL [nuLL texte a saisir |

BATIMENTO0D0000243570405 PROPRIETE liste de valeur =

O
]
O
]
O
]
O
]
O
]
O
]
[ BATIMENTODOD0D0214076480
]
O
]
O
]
O
]
O
]
O
O
X

Montrer toutes les entités, E i

formulaire de saisie

Procédez a la saisie de quelques données attributaires pour tester le fonctionnement
des outils d'édition.

> Solution n°2 (exercice p. 38)

Ajout du champ SURFACE

« Afficher la table attributaire du fichier COMMUNE de la BDTOPO.

» Entrer en mode édition en cliquant sur l'icone «Basculer en mode édition ».
e Utiliser la calculatrice de champ pour créer le champ SURFACE.

e Choisir un type Nombre entier.

» On utilisera I'opérateur géométrique $area qui donnera la surface en mz2.

« Comme il est demandé que le champ SURFACE soit exprimé en hectares et en
unités (sans décimale), il faut utiliser d'autres fonctions pour transformer les
m2 en hectares et les arrondir a 'unité en utilisant 'opérateur de conversion
toint() vers un nombre entier.

NB : pour rappel, un hectare est égal a 10 000m2.

« Comme il apparait sur I'image ci-dessous, la formule a composer est : toint
( $area / 10000 )

» Cette formule peut étre :
- soit saisie directement au clavier dans la partie inférieure de la fenétre
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soit composée en double-cliquant sur chaque opérateur dans la liste au-

dessus.

Mom
Type

Longueur du

v Créer un nouveau champ

Créer un champ virtuel

SURFACE

Ne mettre & jour que les 0 entités sélectionnées

Mombre entier (entier)

nouveau champ | 10 + | Prédsion | 3

Expression Editeur de fonction
8 )
e || ae
toint|{$arsa / 10000}
DE RN R
Entité | Bazouges-sur-e-Loir -

Prévisualisation: 3002

Mise a jour d'un champ existant

L area
~ Géométrie
Sarea

area
~ Variables

project_area_units

Afficher I'ide

fonction Sarea

Renvoie |a surface de l'entité courante. La surface calculée par cette
fonction respecte & la fois le paramétrage de I'ellipsoide du projet et
les unités de distance. Par exemple, si un ellipsoide a été paramérré
pour le projet alors la surface sera ellipsoidale, sinon, elle sera calculée
selon un plan

Syntaxe

Sarea

Exemples

* farea —42

COK

Arnuler

Aide

Cliquer sur OK.
Le nouveau champ SURFACE se trouve a la droite dans la table attributaire.

Création et calcul du champ SURFACE

AL A
abe D

D

*~|Montrer toutes |

3 | SURFCOMMOO...
4 | SURFCOMMOO...
5 | SURFCOMMOO...
6 | SURFCOMMOO...
7 | SURFCOMMOO...
8 | SURFCOMMOO...
9 | SURFCOMMOO...

10| SURFCOMMOO...

B &

- =g ane

PREC_PLANI NOM

1 |SURFCOMMOO... 30,0 Bousse

2 | SURFCOMMOO...

300 Ligron
[ 30,0 Le Bailleul
300 Cré
300 Bazouges-sur-...
300 Villaines-sous-...
300 Crosmiéres
300 Marei-sur-Loir
300 Clermant.Créans

30,0 La Fléche

s entités _

ATELL BEREE = @
CODE_INSEE STATUT CANTON
72044 Commune sim... MALICORNE-S...
72163 Commune sim... MALICORNE-S...
72022 Commune sim... MALICORNE-S...

72108 Commune sim... LA FLECHE
72025 Commune sim... LA FLECHE
72377 Commune sim... MALICORNE-S...
72110 Commune sim... LA FLECHE
72185 Commune sim... LA FLECHE
72084 Commune sim... LAFLECHE
72154 Sous-préfecture LA FLECHE

&,

ARRONDISST
LA FLECHE

LA FLECHE
LA FLECHE
LA FLECHE
LA FLECHE
LA FLECHE
LA FLECHE
LA FLECHE
LA FLECHE

LA FLECHE

DEPART
SARTHE

SARTHE

SARTHE

SARTHE

SARTHE

SARTHE

SARTHE

SARTHE

SARTHE

SARTHE

REGION

PAYS-DE-LA-L...

PAYS-DE-LA-L...

PAYS-DE-LA-L...

PAVS-DE-LA-L...

PAYS-DE-LA-L..

PAYS-DE-LA-L...

PAYS5-DE-LA-L...

PAVS-DE-LA-L...

PAYS-DE-LA-L...

PAVS-DE-LA-L...

~ || Tout metire & jour

POPUL
433

460

17

807

1186

606

1186

15359

MULTICAN

Nen

Nen

Metire & jour la sélection
SURFACE
1204

1370

1731
3002
1952
2055
1204
1817

7923

Champ SURFACE rajouté

Ajout du champ DENSITE

On utilise également la calculatrice de champ pour créer le champ DENSITE.
e Celui-ci sera calculé a partir du champ POPUL et de la fonction $area. Comme
il est demandé que la densité soit exprimée en nombre d'habitants par km2,
on divisera le résultat de $area par 1 000 000 (1 000 000 de m2 dans un
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km?2).

e Choisir un type Nombre entier.

» Dans la fenétre Expression, saisir la formule de calcul suivante a partir des
champs POPULATION et des fonctions: toint("POPUL" / ($area /[
1000000))

* Ne pas oublier de fermer les parenthéses ouvertes.

e On peut aussi utiliser la formule : toint ("POPUL" / $area) x 1000000

e Les noms des champs peuvent étre entre guillemets ("POPUL") soit sans
guillemets (POPUL). Ceux-ci sont utiles essentiellement dans le cas olu le nom
du champ contient des espaces. Par défaut, le composeur de formules met les
guillemets.

N.B. : on aurait pu également calculer la densité en utilisant le champ SURFACE créé

précédemment, mais comme sa valeur est approchée a I'entier le plus proche, il vaut
mieux repartir de la fonction initiale $area ce qui minimisera I'erreur sur le calcul de

a7
la densite.
Q@ COMMUNE — Calculatrice de champ
Me mettre & jour que les 0 entités sélectionnées H
v Créer un nouveau champ Mise a jour d'un champ existant b

Créer un champ virtuel

Nom DENSITE
Type Mombre entier {entier) -
Longueur du nouvesu champ | 10 ~ | Prédsion |3 I/\\?

Expression Editeur de fonction
1|8 .L — | Rechercher... Afficher les valeurs
toint|{ "POPUL"™ / ($area/1000000)) row_number =
b Agrégats
b Chaine de caractéres
= Champs et Valeurs
MULL
abc | -
1.2 PREC_PLANI
abc NOM
abc CODE_INSEE Tous uniques Echantilon de 10
abc STATUT
abc CANTOM
abc ARROMNDISST
abc DEPART
abc REGION
Entité | Bazouges-sur-e-Loir - B 123 POPUL
abc MULTICAM =

Double-cliquez sur le nom du champ pour I'ajouter a I'expression.
Faites un clic droit sur le nom du champ pour accéder au menu
contextuel des options de chargement d'un échantillon de ses
waleurs.

Valeurs 4, Rechercher..

il | | A |l 0 T | I )
Prévisualisation: 40

OK Annuler Aide

Création et calcul du champ DENSITE

L' « Apercu du résultat » qui apparait sous la fenétre « Expression » indique le
résultat trouvé par la calculatrice de champ.

Si la formule est correcte, cliquer sur OK. La fenétre se ferme automatiquement.

Les résultats du calcul apparaissent dans la colonne DENSITE située a droite dans la
table attributaire.
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/%8 2 B & tTESPPD BERPE S 8@
abc ID > =[ & |abc ~ || Tout mettre ajour | Mettre & jour |a sélection
PREC_PLANI NOM CODE_INSEE STATUT CANTON ARRONDISST DEPART REGION POPUL MULTICAN SURFACE DENSTE =
1 ﬂ 30,0 Bousse 72044 Commune sim... MALICORNE-S.. LAFLECHE SARTHE PAVS-DE-LA-L... 433 Non 1204 36
2 ) 30,0 Ligron 72163 Commune sim... MALICORNE-S... LAFLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L... 486 Non 1370 4
3 30,0 LeBailleul 72022 Communesim.. MALICORNE-S.. LAFLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L... 170 Non 2777 2
4 ). 300 Cré 72108 Communesim... LAFLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L.. 807 Non 173 47
5 b 30,0 Bazouges-sur-l.. 72025 Commune sim... LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L... 1186 Non 3002 40
6 ). 30,0 Villsings-sous-... 72377 Commune sim... MALICORNE-S... LAFLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L... 977 Non 1952 50
7 b 30,0 Crosmigres 72110 Commune sim... LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L... 922 Non 2035 43
8 ) 30,0 Mareil-sur-Loir 72185 Communesim... LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAVS-DE-LA-L... 606 Non 1204 50
9. 30,0 Clermont-Créans 72084 Communesim... LAFLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L... 1126 Non 1817 65
10 30,0 LaFleche 72154 Sous-préfecture LA FLECHE LA FLECHE SARTHE PAYS-DE-LA-L.. 15339 Non 7923 194
‘ »
= Montrer toutes les entités

Champ DENSITE ajouté

Les résultats a obtenir par communes de la BD TOPO sont les suivants pour la surface
en hectares et la densité en nombre d'habitants par km?2

E rah TE=
AE A : a TES LD RER-»
abe ID Tout mettre & jour || Metire & jour la sélection

MNOM SURFACE DEMSITE

1 | Bazouges-sur-l. 3002

Bousse 1204

Clermont-Créans 1817
Cré 1731
Crosmigres 2055
La Fleche 7923
Le Bailleul 2T
& | Ligron
9  Mareil-sur-Lair

10 | Villaines-sous-...

- Montrer toutes les entités _

Résultats exercice 12




Solution des exercices

Pour visualiser ce résultat on utilisera la possibilité d'organiser les colonnes de la table
attributaire par clic droit dans un des noms de colonnes, puis organiser les colonnes.

G! COMMUME :: Total des entités: 10, Filtrées: 10, Sélectionnées: - O X
L R @ & L TESD B R
abe ID - |=|& * || Tout mettre & jour || Mettre & jour la sélection
MO POPUL SURFACE
Masquer la celonne
1 |Bousse 433 1204
Largeur...
2 | Ligron 466 1370 Taille automatique
3 | Le Bailleul 1170 77T Organiser les colonnes...
Tri...
4 |Cre ao7 1731 =7
5 |Bazouges-sur-l... 1186 3002 40
& | Villaines-sous-... a7y 1952 50
7 | Crosmiéres G922 2055 45
& | Mareil-sur-Loir 206 1204 50
9 | Clermont-Créans 1186 1317 £5
10| La Fleche 15359 T423 164
T Montrer toutes les entités _ =
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(:) Organiser les colonnes de la table — O X

1D
PREC_PLAMI
MOM
CODE_IMSEE
STATUT
CANTOM
ARROMDISST
DEPART
REGION
POPLL
MULTICAM
[Contrdle des Actions]
SURFACE
DEMSITE

RROONOODOOOOrOO

Sélectionner tout| Tout désélectionner Annuler

Puis on cliquera sur la colonne NOM pour trier par ordre alphabétique sur les noms de
communes.

> Solution n°3 (exercice p. 54)

Rajouter une action

Solution : Créer la nouvelle carte (nouveau projet) en ouvrant les deux couches
suivantes de la BD TOPO :

e ROUTE.SHP (répertoire A_RESEAU_ROUTIER)

e COMMUNE.SHP (répertoire H_ADMINISTRATIF)
Pour rajouter une action :

» sélectionner la couche concernée dans le gestionnaire de couche ;

« ouvrir la fenétre des propriétés de la couche et sélectionner I'onglet "Actions".

Il est possible de :
e créer une action a partir de zéro dans la partie inférieure de la fenétre ;
« ou de "Ajouter les actions par défaut" en cliquant sur le bouton situé a droite
sous la partie supérieure.
Il est conseillé d'utiliser cette seconde solution qui permet de disposer ainsi de
plusieurs modéles d'action.




Solution des exercices

(2 Propriétés de la couche - PARCELLE | Actions ? X
Q W Liste d'actions
Type Description Titre Court Action Capture Champs d'action ~ Sur la notification  Only when editable
Générique Affche la valeur de Fatirbut Veleur datbot S pimi o Field m|
Générique Lancer une application Lancer lapplication ?[g,;,f‘.’gﬁuip KPG Canvas, Feature O
Python Récupére lid de fentité Dietense  TondSsB O Canvas, Feature O
Valeur du champ sélectionné (Outi from ggis.PyQt
(7 Etig Python didentification des entités) Valeur du champ o dets L Field O
Coordonées du dic (outl dexécution dacton  Coordonndesdu  from ggis.PyQt
Python sur entite) dle import OtWidgets Canvas O
Ouvrir 'URL Ouwrir fichier Ouvrir fichier [%% "PATH" %] O Canvas, Feature O
. Recherche web basée sur Ia valeur de http:/f
Ouvrir 'URL Fatrbut Recherche Web L0 e com. O Field O
= — Liste des from ggis.PyQt
= Python Liste des identifiants d'entités dentifiants denti.. import Qtwidgets O Layer O
. ) Dupliquer la project =
2 Python Dupliquer les entités sélectionnées sélocton QsProject.nsta.. O Layer
g@} Actions
< >
Al |V o Créer les actions par défaut]
w [ ] Afficher dans la table d'attributs
Mise en page |Liste déroulante
I o
stfe * oK Annuler Appliquer Aide

Liste des actions
Pour déclencher I'action, lorsqu'elle a été créée :
« sélectionner la couche dans le gestionnaire de couches ;
« utiliser le bouton "Exécuter les actions de I'entité".

Affiche |a valeur de I'attribut

Lancer une application

Récupeére |'id de l'entité

Valeur du champ sélectionné (Qutil didentification des entités)
Coordonées du dic {outil d'exécution d'action sur entité)
Ouvrir fichier

Recherche web baszée sur la valeur de I'attribut

Affichage du nom de la commune

Liste des actions d'entité

Il est également possible de passer par la commande "Identifier les entités " (bouton
"i") et sa fenétre "Identifier les résultats" : section Actions.




Solution des exercices

Ouvrir I'application externe PhotoFiltre (sur les deux couches
COMMUNE et ROUTE)

Syntaxe de I'action a ajouter :

Type Nom Action et exemple
Générique | Ouvrir I'application | "C:/Program
PhotoFiltre Files/PhotoFiltre/PhotoFiltre.exe"

« Il est possible et recommandé d'utiliser I'explorateur de fichier (bouton ...
situé a droite de la zone d'édition de l'action) pour aller chercher le fichier
PhotoFiltre.exe sur son disque dur ;

* ne pas oublier de rajouter des guillemets avant et apres la description de
['action ;

« pour déclencher I'action, ne pas oublier de cliquer sur une entité de la couche
(sélectionner I'action dans la liste des actions n'est pas suffisant).

« il faut effectuer cette action sur les deux couches (copier-coller ...)

Ouvrir le fichier PDF de la commune (sur la couche COMMUNE)
Syntaxe de l'action a ajouter :

Type Nom Action et exemple
Ouvrir Ouvrir le fichier PDF de la | "Mes
commune Documents/Data_foad_qgis_perf/COMM
UNES_WIKI/[% "NOM" %].PDF"

En principe, tous les postes de travail sont paramétrés pour ouvrir les fichiers PDF
avec l'application Acrobat Reader.

Vérifier 'ouverture effective du fichier PDF concernant la commune en cliquant a
I'intérieur de chacune d'entre elles.

Pour trouver le nom exact du chemin d'accés au répertoire "Data_foad_qgis_perf",
utiliser le bouton Parcourir les actions, situé a droite de la zone de saisie de |'action.

Ouvrir la page de la commune sur Wikipedia (sur la couche
COMMUNE)

Syntaxe de l'action a ajouter :

Type Nom Action et exemple

Ouvrir Ouvrir la page de la | http://fr.wikipedia.org/wiki/[%  "NOM"
commune sur Wikipedia %]




Solution des exercices

Sur le site de Wikipedia, on vérifie que la page de la commune est accessible a une
adresse de type : http://fr.wikipedia.org/wiki/Ligron

Aussi peut-on lancer l'action avec :
e http://fr.wikipedia.org/wiki/

e suivi du nom du champ sélectionné dans la liste déroulante située sous la
description de I'action ;

» et en cliquant sur "Insérer un champ".

Afficher la valeur du champ NATURE (sur la couche ROUTE)
Syntaxe de l'action a ajouter :

Type Nom Action et exemple

Pytho | Afficher la valeur du | qgis.PyQt.QtWidgets.QMessageBox.information(N
n champ NATURE one, "Identification", "[% NATURE %]")
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valeur du champ NATURE

Afficher les coordonnées X et Y du point cliqué (sur la couche
ROUTE)

Syntaxe de l'action a ajouter :

Type | Nom Action et exemple




Pyth
on

Afficher

X et Y du point cliqué

les coordonnées

Solution des exercices

qgis.PyQt.QtWidgets.QMessageBox.informatio
n(None, "Coordonnees du clic",
"coordonnees : ([% @click_x %],[% @clicky

%])")
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